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43 Bu sayimizda size tanitmak istedigimiz ii¢ kitap var. Bunlardan
ikisi TOBITAK Popiiler Bilim Kitaplar'ndan ¢kan “Haydi
Sayalim - Elmalar” ve “Dogru Beslen Saglkli Yasa”. O¢iinciisiiyse
Yapt Kredi Yayinlar’'ndan ¢kan “Meyveleri Kim Yemis?”.
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Iste ¢ocuklarla birlikte oynayabileceginiz aldim.” der. Pirasa adint se¢en oyuncu topu
bir oyun 8nerisi... Bu oyun icin bir topa yere diismeden 8nce tutmaya calisir. Topu
gereksiniminiz olacak. Oyunun kurallart yere diigmeden tutabilirse hi¢ beklemeden
sByle: Once oyuncular bir ¢cember olusturur. yeniden havaya atar. Atarken de yine benzer
Oyuncular kendilerine pirasa, kestane, bir ciimle sdyler. brnegin “Havug salatasina
portakal, havug gibi birer sebze ya da meyve bayilirim.” der. Bu sefer havucu se¢en oyuncu
adi se¢er ve bu adlart akillarinda tutarlar: topu tutmaya caligir. Oyunculardan biri topu
Oyuna kimin baslayacagina karar verilir. Ilk tutamazsa topu havaya atan oyuncu topu tekrar
oyuncu ¢emberin ortasinda durur ve topu havaya atar ve yeni bir ciimle sdyler. Oyun bu
havaya atar. Bu sirada icinde diger oyuncularin sekilde devam eder.
sectigi sebze ve meyve adlarindan biri gecen Eilge Nur Karagsz
bir ciimle sByler. Ornegin “Pazardan pirasa Gizim: Rabia Alabay
s i Kis Pazarindaki Meyveler )

Esleme kartlar

Bu sayimizda hazirladigimiz kartlarda dokuz kig
meyvesinin resmi var. Kartlarin dokuzunda bu
meyvelerin tek tek resimleri yer aliyor. Diger
dokuz karttaysa aynt meyvelerin bir kasadaki
resimleri bulunuyor. Bu kartlarla bir esleme oyunu
oynayabilirsiniz. Oyunu oynamak icin 8nce kartlart
birbirinden ayirip karigtirin. Resimli yiizleri alta
gelecek sekilde yere dizin. Sonra kartlart ikiger
ikiger agin. Tek meyvelerle kasalardaki meyveleri

birbirleriyle eslemeye ¢calisin. Elma kartiyla
kasadaki elmalar kartu gibi... A¢tiginiz iki kart
birbirinin esiyse onlart kenara ayirin. Dilerseniz bu
oyunu iki ya da daha fazla oyuncuyla, kartlart sirayla
agarak da oynayabilirsiniz.

Meltem Yenal Coskun
Cizimler: Rabia Alabay




