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/11 Resimdeki gibi kigidin
© kapali kBsesinden

~ baslayarak bir ¢icek

. yapragu gizin.
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Renkli kagitlarin birinden

10x10 santimetrelik bir kare 5
kesin. Bu kareyi ortadan

ikiye katlayin. Elde ettiginiz
dikddrtgeni de kisa kenarlart
karsilikli gelecek sekilde

ortadan katlayin. Béylece 5x5
santimetrelik daha kigik bir

kare elde edeceksiniz.

Gizgilerden kesip Farkli renkte iki kagittan

kagidu agin. birbirinden farkli biiyiiklikte
iki kiigiik daire kesin. Daireleri
¢icegin ortasina ist iiste
yapistirin,

Isterseniz bu etkinligi,
beyaz kigitlart

e farkl
Yapraklarin her birini renklerdeki
resimdeki gibi ortaya dogru boya

katlayin. Simdi de kiguds,
katladiginiz yapraklar yukarida
kalacak bicimde su dolu bir
kaba birakin. Ciceginiz ¢ok
kisa bir siire icinde agmaya
baslayacak!

. kalemleriyle
/ boyayarak ve
¢iceklere daha ¢ok

yaprak ekleyerek de

gapabilirsiniz.

Giilnihal Mert
Cizim: Esra Ogunday Bakir



{\kbahar Tac'nt ga?mak igin tacin

m d win. Ince
\\(bahar' Um ‘/E‘\‘P\ ?arqalarlm kartonlardan ay o g‘dzﬁndeki

alardan birinin ar Diger
oli irun. Dige
beyaz bolime yapigtirict su :
i:ge uzun par¢anin on guzumdekl ?e.gaz
polimi buranin izerine denk g.ehm.\..
Uzun bir gerit elde edecek §ekll.¢;e‘ iki
por¢oyt birbirine yapigtirin. Ser‘l in
uzerindeki kesikleri parmaginizia
hafifce ittirin. Seridin uzunl\uglmu
i 5 n.
nizin gevresine gbre ayarlayt
b;z:‘idin ok geklindeki ucunu kesiklerden
birine geqirerek bir qember" olu?h‘nrun.
Cigekleri, gapraklan, ugurbo.ccgm\‘,‘ "
Briamcedi ve artlart gemberin dig kism
gaylshrarak tacinizt tamamlayin.

uzun Par¢

Ash Zilal

Gizim ve tasarim: Pinar Biyikgtral

Kir Cicekleri \

Esleme kartlar

Bu sayimizda verdigimiz esleme kartlaring
ulkemizde yetisen dokuz farkli kir ¢iceginin
fotograflarwyla hazirladik. Gérduginizde onlart
daha kolay tanimaniza yardimct olmast igin her
birinin iki fotografint kullandik. Bir cicek tiiriine
ait ki karttan birine ¢iceklerin yakindan g8riindigii,
digerineyse biraz daha uzaktan g8rindigii
fotograflar koyduk. Bu kartlarla bir esleme oyunu
oynayabilirsiniz. Oyunu oynamak icin 8nce kartlart
birbirinden ayirip karigtirn. Fotografli yizleri

alta gelecek sekilde yere dizin. Sonra kartlar:
ikiser ikiser agin. Ozerinde ayni ¢igek tiiriine ait
fotograflar bulunan kartlaru birbiriyle eslemeye
¢alisin. Actiginiz iki kart birbirinin esiyse onlart
kenara ayirin. Birbirinin esi degilse bu kartlar: ters
gevirip bagka iki kart agin. Dilerseniz bu oyunu iki
ya da daha fazla oyuncuyla, kartlart sirayla agarak da
oynayabilirsiniz.
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