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Eski Eserler Mizede Sergileniyor

firkeoloji kazilarinda ortaya ¢ikarilan eserler arkeoloji
miizesine getirilmis. Bu eserler mizede ait olduklart
alanlarda sergilenecek. Muzedeki gdrevliler, eserleri sergi
alanlarina yerlestirmek i¢in ise koyuldu bile. Haydi sen de bu
oyunu oynayarak onlara katil, eski eserlerin sergi alanlarina
yerlestirilmesine yardim et.

wureller

- Eski Eserler Miizede Sergileniyor oyunu, iki ya da dért kisiyle oynanabilir.

* Oyunu oynamak icin eski eser kartlary, miize g8revlisi piyonlary, sayt kiipii ve arka
yiizdeki oyun alant gereklidir. Once kartlar, piyonlar ve sayt kiipii hazirlanir.

* Oyunun amact, eski eser kartlarint oyun alaninda bulunan sergi alanlarina
yerlestirmektir.

* Oyunun baginda oyuncular eski eser kartlarin aralarinda bélisiirler. Oyun dért kisiyle
oynanwyorsa her oyuncu bes kart, iki kisiyle oynanwyorsa her oyuncu on kart alir.

* Oyuncular birer piyon seger ve piyonlarint oyun alaninin ortasindaki “Baslangic” yazan
yere koyarlar.

* Ilk oyuncu sayt kiipiinii atar. Piyonunu kutular iizerinde sayt kipiinde gelen sayt kadar
ilerletir.

* Oyun alaninda dért sergi alant bulunur. Sergi alanlarindaki kutulardan bazilarinda, eski
eser kartlarindaki resimler silik halde g8riiniir. Oyuncular ellerindeki kartlart sergi
alanlarindaki bu kutulara yerlestirmeye ¢aligir. brnegin oyuncunun elinde kaz sekilli kap
kartu varsa piyonunu bu eserin sergilendigi alana dogru ilerletir. Ozerinde kaz sekilli
kap resmi olan kutuya geldiginde ya da bu kutudan gectiginde karti bu kutunun iizerine
birakir. Baylece bu oyuncu eski eserlerden birini miizede ait oldugu alana yerlestirmis
olur.

* Sira diger oyuncuya gecer ve oyun bu sekilde siirer.

* Oyuncular sayt kiipiinii her attiklarinda piyonlarint kutular iizerinde istedikleri yéne
dogru ilerletebilir. Sergi alanlart arasindaki ge¢is yollarint da kullanabilirler.

* Oyun alaninda iki piyon ayni anda, ayni kutu iizerinde bulunabilir.

* Elindeki eski eser kartlarinin hepsini sergi alanlarina ilk yerlestiren oyuncu oyunu
kazanmis olur.

Asli Zilal
Cizim: Goksu Karaca
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Meraklt Minik dergisinin
Haziran 2018 sayisinin ekidir.



ESenlen
Sarefilenier Syunu

4

Piyonlar

Piyonlart yapmak i¢in parcalart kartondan ayirin. Resimlerinin
hemen altindaki kat yerlerinden 8ne, renkli kisimlarin
ortasindaki iki kat yerinden arkaya katlayin. Parcalarin beyaz
yiizlerine yapistirict siirin.

O bélimleri birbirine yapistirin.

- QN )

[Mﬁ%g@o HU Say: kUpu

U@Uk@ Sayt kiipiini kartondan ayirin. Kat yerlerinden arkaya katlayin.
Haziran 2018 sayisinin ekidir. Kulak¢iklara yapistirict siiriin.
Gizim: GBksu Karaca Bir kiip elde edecek sekilde yapistirin.




Eski Eserler Mizede! Sergileniyor @yunu

Eski eser kartlar

erakli
Minlk =

Eski eser kartlarint kartondan ayirin.
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ESenlen
Sarefilenier Syunu

4

MUze goérevlisi piyonlar

Piyonlart kartondan ayirin. Her birini ortadaki iki kat yerinden
arkaya, diger iki kat yerinden de 8ne katlayin. Arka yiizlerine
yapistirict siiriip yapistirin,

)

Sayr kOpU

Sayt kiipiinii kartondan ayirin. Tiim kat yerlerinden arkaya
katlayin. Kulak¢iklarina yapistiric siiriin. Kulakgiklary, bir kiip
elde edecek gekilde yapistirin,

.......

Haziran 2018 sayisinin ekidir.
Cizim: GB8ksu Karaca




