* Panda dominosu iki, ii¢ ya da dBrt kisiyle
oynanir.

* Domino kartlary, izerinde panda resmi
bulunan yiizleri alta bakacak sekilde iist iiste
yere koyulur.

* Oyun iki kisiyle oynanacaksa oyuncular yediser
kart alir. O¢ ya da dért kisiyle oynanacaksa
beser kart alirlar. Artan kartlar her oyuncunun
ulagabilecegi bir yere koyulur.

* Oyuna kimin baslayacagina karar verilir.

- Tk oyuncu elindeki kartlardan birini, izerinde
panda resmi bulunan yiizii iste gelecek sekilde
ortaya koyar ve sira sonraki oyuncuya gecer.

* Sirast gelen oyuncu yerdeki kartin her iki
tarafinda kagar panda resmi oldugunu sayar.

* Sonra kendi kartlart arasinda iistinde bu
sayilarda panda resmi bulunan bir kart olup
olmadigina bakar. Narsa o kartu iizerinde aynt
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Oyuna buradan
devam edilebilir.

Bu sayimizda sizin i¢in panda dominosu hazirladik. Bu
dominonun kartlarinda, 1'den 7’ye kadar farkli sayilarda panda
resmi var. Panda dominosunu oynamak i¢in 8nce ek olarak
verdigimiz iki kartondaki domino kartlarint kartonlardan ayirin.

sayida pandanin oldugu bélimler birbirine
bitisik olacak sekilde ortadaki kartin yanina
koyar.
* Sirast gelen oyuncunun elinde uygun bir kart
yoksa oyuncu yerdeki kartlardan bir tane ¢eker.
O kart da uygun degilse sira sonraki oyuncuya
geger.
* Oyun bu sekilde devam eder. Tkinci kart da
ortaya koyulduktan senra ortada bir kart dizisi
olusmaya baslar.
* Bundan sonra sirast gelen her oyuncu,
ortadaki kart dizisinin iki ucundaki kartlardan
birinin yanina yeni bir kart koymaya ¢aligir.
* Elindeki kartlaru bitiren oyuncu oyundan ¢ikar,
diger oyuncular oyuna devam eder.
* Oyuncularin ellerindeki kartlar bitmeden
yerdeki kartlar biterse ve hichir oyuncunun
elinde uygun kart yoksa oyun biter.

Fulya Kogak
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Velannes

Bu saymizda sizin igin TOBITAK
Popiiler Bilim Kitaplar’ndan ¢kan

“Beni Mutlu Eden Ne?” adli kitabt
tanitmak istiyoruz. Kitap, Cin’de yagayan
bir yavru panda ve annesinin giinlerini nasil
gegirdiklerini anlatwor. Kitabin sonunda da
yetiskinlere ydnelik bir blim bulunuyor.
Bu bblimde yetiskinlerin ¢ocuklarla
paylagabilecekleri, koruma altindaki canlilar
ve koruma calismalarwla ilgili bilgiler yer
alyor. Siz de bu kitapla yavru pandanin ve
annesinin bambularin arasinda ge¢irdikleri
giinlere dahil olabilirsiniz. Umut
Hasdemir’in Tiirk¢elestirdigi bu 8ykiiyii
Heidi Howarth yazmis, Daniel Howarth
resimlemis.

Heidi Howgrth

Resimleyen: Daniel Howarkh

Aysenur Okatan

Hayvanlarla Desenlerini
Esleme kartlar

Bu sayimizda verdigimiz egleme kartlarint ¢esitli
hayvanlar ve onlarin desenleriyle hazirladik.

Bu kartlarla bir esleme oyunu oynayabilirsiniz.
Oyunu oynamak icin 8nce kartlart birbirinden
ayirip karigtirin. Resimli yiizleri alta gelecek
sekilde yere dizin. Sonra kartlar ikiser ikiser

agin. Hayvanlarla desenlerini birbiriyle eslemeye
¢alisin. Actiginiz iki kart birbirinin esiyse onlart
kenara ayirin. Birbirinin esi degilse bu kartlart ters
gevirip bagka iki kart agin. Dilerseniz bu oyunu iki
ya da daha fazla oyuncuyla, kartlart sirayla agarak da

oynayabilirsiniz.
Yasemin §ahi
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Panda Dominosu’nun
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