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1 numarali par¢ayt kartondan ayirin.

Bu parganin iki kenarinda yarim kesimli iki
bdlge var. Bunlart bir parmaginizla hatfifce
ittirip ¢tkarin.

2 numarali parcayt kartondan ayirin.

Bu pargada da yarim kesimli bdlgeler var.
Bunlardan daire seklinde olanlart parmaginizla
hafifce ittirip ¢ikarin. Dairelerin oldugu
bblimler kesif aracinin agilir kapanir
pencereleri. Bu bdlimleri kat yerlerinden &ne
dogru katlayin. 2 numarali par¢anin tim diger
kat yerlerini arkaya dogru katlayin. Beyaz
renkli iicgen kulak¢iklarina yapistirict siiriin.

Bu kulakgiklarin her birini yanlarina denk gelen
kenarlarin arka yiizlerine yapistirin. Béylece
¢atiya benzer bir parca olugacak. Bu parcanin
alt kismindaki sart ve beyaz kulak¢iklara da
yapistirict siiriin. Z numaralt par¢ayt 1 numarali
parcanin 8n yiiziindeki sart ve beyaz renkli
alanlara yapigtirin.
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Bu sayimizda ek olarak
verdigimiz kesif aract
maketini olusturan parcalar
iki ayru kartonda yer

alyor. Bir yapistiriciniz
varsa maketin yapimina
hemen baslayabilirsiniz.

2 numarali parcalart kartondan ayirin.

Bunlar kesif aracinin robot kollard Kollart kat
yerlerinden bir 8ne bir arkaya dogru akordeon
seklinde katlayin. Baylece robot kollar uzayip
kisalabilen yayli kollar gibi g8riinecek. Kollarin
arka yiizlerindeki beyaz dértgenlere yapistirict
siiriin. Bunlart 2 numarali par¢adaki beyaz
dortgenlere yapistirin.

4 numarali pargalart kartondan ayirin. Bunlar
da kesif aracinin tekerlekleri olacak. Par¢alart
kat yerlerinden arkaya katlayin. Beyaz
bdlgelerine yapistirict siriin. Bu parcalart kesif
aracinin altinda kalan beyaz dikdérigenlere
yapistirin. Tekerleklerin durug agisint elinizle
ayarlayin.

Iste kesif araciniz hazir! Artik onunla kesfe
¢tkabilirsiniz. Kesif aracinizt igine kiigik esyalar
koymak i¢in de kullanabilirsiniz.
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“Bir roketle Ay'a cikarsaniz, Diinya’yt
uzayda parlak, mavi beyaz renkli, kocaman bir
yuvarlak olarak g8rirsiniz...”

Gezegenimi X
Jbunya.

Bu ay sizinle paylasmak istedigimiz kitabin
adi “Cevir-Bak: Gezegenimiz Diinya”.
Kitabin icinde, iizerinde yasadigimiz
gezegenimiz Diinya’yla ilgili “Gezegen
nedir?”, “Hava nelerden olusur?”, “Bitkiler
canlt midir?”, “Okyanusun dibi nasildir?” gibi
bir¢ok sorunun yanttint bulabilirsiniz. Ayrica
kitapta karalarda ve okyanuslarda yasayan
canlilardan 8rneklere de yer verilmis.
TOBITAK Popiiler Bilim Kitaplari’ndan
¢tkan bu kitabt Dr. Mike Goldsmith ve
Nicki Palin yazmig, Sermin Korkusuz
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Kesif Araglariyla Esleme Oyunu

Bu sayimizda esleme kartlarimizin konusu, dergimizin

[ave Aregivoms Aras & sayfalarinda yer alan kesif araglari. Ama kartlarda, dergimizin
iginde bahsetmedigimiz siirpriz bir kesif aract da bulunuyor.

O bir Ay kesif aract. Bu arag, iistii agik bir stomobili andiryor.
4y'a giden astronotlari ve onlarin aragtirma cihazlarint tagimak

gﬁ e igin kullaniliyor. Bakalim onu tanwyabilecek misiniz?
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Sizin i¢in hazirladigimiz bu kartlarla esleme oyunu

tieei oynayabilirsiniz. Kartlarin dokuzunda, dokuz farkli kesif aracint
tek bagina g8steren birer resim var. Diger dokuz karttaysa
bu araglart farkli ortamlarda isbasinda g8steren resimler
bulunuyor. Oyunun amact, kesif araglarint tek basina g8steren
kartlarin her biriyle bu araclart ishasinda gBsteren kartlart
eslemek. Oyunu oynamak icin 8nce kartlart birbirinden ayirip
karigtirin. Resimli yiizleri alta gelecek sekilde yere dizin.

— T Sonra kartlaru ikiser ikiser agin. A¢tiginz iki kart birbiriyle

‘;ﬁ“‘;\i‘.“ “P;L;:;a;;pdf / eslesiyorsa bu kartlart bir kenara ayirin. A¢tiginiz kartlar

G birbirinin esi degilse bu kartlart tekrar kapatip bagka iki kart

agin. Dilerseniz bu oyunu iki ya da daha fazla oyuncuyla,

kartlart sirayla agarak da oynayabilirsiniz.
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