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Kodlame CyuRy

Parkta Kesif Gezisi

Zeynep ile babast ailece piknik yaptiklart biiyiik parkta kesif gezisine ¢ikti.
Gérmek istedikleri bir¢ok bitki ve hayvan var. Haydi bu bitki ve hayvanlart
gBrebilmek i¢in izlemeleri gereken yollart sen tarif et.

Parktaki her bitki ve hayvan bu posterin arkasindaki oyun alaninda farkli bir
kutuda duruyor. Ayrica her birinin resmi, g8zlem kartlarinin bir yiiziinde
de var. Gozlem kartlarinin arka yizindeyse bu bitki ya da hayvana giden en
kisa yolun ydn kartlaryla kodlanmis héli yer aliyor. Oyun alaninin en altinda
da yBn pullarint yerlestirerek kodlama yapabileceginiz bir alan bulunuyor.

Kureller

* Oyunu oynamak icin g8zlem kartlart ve y8n pullart kartonlardan ayrilarak hazirlanir.

* Oyun iki ya da daha fazla oyuncuyla oynanir.

* Gézlem kartlart iist dste dizilir ve resimli yizleri iistte kalacak sekilde g8zlem kartlart
yazan alana koyulur.

* Yon pullart oyun alaninin kenarina koyulur.

* Oyuna kimin baslayacagina karar verilir.

- Tk oyuncu bir g8zlem karti alir. Bunu resimli yiizii istte kalacak sekilde kendi 8niine
koyar. Sonra gBzlem kartindaki bitki ya da hayvanin resmini oyun alaninda bulur. Bu bitki
ya da hayvana nasil ulagilacagint oyun alaninin altindaki kodlama alaninda yén pullaryla
gBsterir. Yani Zeynep ile babasinin izlemesi gereken yolu ydn pullarindaki oklarla
belirler. Oyuncular dilerse ydn pullarint oyun alaninin iizerine de yerlestirebilir.

* Oyuncularin y8n pullarint kodlama alanina ya da oyun alanina yerlestirirken dikkat
etmeleri gereken iki sey vardir. Birincisi mimkiin olan en az sayida yén pulu kullanmak.
Ikincisi de icinde bank resmi olan kutulardan ge¢cmemek.

- Tk oyuncu kodlamasint bitirince diger oyunculardan biri ilk oyuncunun gézlem kartint
alir. Kartin arkasint ¢evirir. Ilk oyuncunun yaptigt kodlamanin dogru olup olmadigint
kontrol eder. Eger dogruysa bu kartu ilk oyuncuya geri verir. ik oyuncu bu kartu saklar.
* Eger oyuncu kodlamayt yanlis yapmigsa gBzlem karti diger g8zlem kartlarinin en altina
yerlestirilir.

* Kodlama alanindaki ya da oyun alanindaki yén pullart kaldirilip oyun alaninin kenarina
koyulur. Sira diger oyuncuya geger.

* Oyun gBzlem kartlart bitene kadar devam eder.

* Oyunun sonunda oyuncular 8nlerindeki g8zlem kartlarint sayar. En ¢ok kart kimdeyse
oyunu o6 kazanmis olur.

Meltem Yenal Coskun
Gizim: Pinar Blylkgiral
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Merakli Minik dergisinin
Agustos 2018 sayisinin ekidir.
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Kelebek ga\m GeHik \J'dce‘gi Anadolu melikesi

Seritli Lurba‘ga
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