


Su Altinda Fotograf Cekme Oyunu

* Su Altinda Fotograf Cekme oyunu, iki, ii¢ ya da dért kisiyle oynanir.

* Oyunu oynamak icin dergimizin ekindeki kartonlarda bulunan dalgi¢ piyonlary, deniz
hayvanlart pullary, sayt piramidi ve arka yiizdeki oyun alant gerekir.

* Dalgi¢ piyonlary, deniz hayvanlart pullart ve sayt piramidi hazirlanir. Deniz hayvanlart
pullart oyun alaninin yanina koyulur.

* Her oyuncu kendine bir dalgi¢ piyonu secer. Oyuncular piyonlarint oyun alaninda
“Baslangic” yazan yere koyar.

* Oyuna kimin baslayacagina karar verilir.

- Tl oyuncu sayt piramidini atar. Piyonunu, sayt piramidinde gelen sayt kadar kutu
uzerinde ilerletir.

* Geldigi kutunun iizerinde hangi hayvan varsa, oyuncu o hayvanin bir fotografini ¢ekmis
sayllir. Ozerinde bu hayvanin resmi bulunan deniz haywanlart pullarindan birini alir.

* Sira diger oyuncuya gecer ve oyun bu sekilde devam eder.

* Biitiin oyuncular oyun alaninda dolagip “Bitis” yazan kutuya geldiginde oyun sona erer.
* Oyuncaularin aldiklart pullar saydir.

* En ¢ok pulu olan, yani en ¢ok fotograf cekmis oyuncu oyunu kazanir.
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Dalgi¢ piyonlar

Piyonlart kartondan ayirin. Her birini ortadaki iki kat
yerinden arkaya, diger iki kat yerinden de 8ne katlayin.
Arka yiizlerine yapistirict siiriip yapigtirin,

Say piramidi

Sayt piramidini kartondan
ayirin. Tiim kat yerlerinden
arkaya katlayin. Kulak¢iklarina
yapistirict siiriin. Kulakgiklary,
bir piramit elde edecek sekilde
yapistirin,
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