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Bu sayimizda dergimizin ekinde sizin igin - Kulakgiklari delikten gegirdikten sonra iki
hazirladigimiz iki robot maketi var. Robotlart  yana agip bastirin.
yapmak i¢in énce pargalarint kartonlardan - Kollari olugturan pargalarin Gst kismindaki
ayirin. kesikli yerleri parmaginizla geriye iterek
- Robot 1’in gévdesini olugturan parganin arka kisimlarinda kulakg¢iklar olugturun. Bu
Uzerindeki kesikli bolimleri parmaginizia kulakgiklart gdvde pargasindaki deliklerin
iterek ¢ikarin. Bunu yaptiginizda begi kiguk,  ortadaki ikisinden gegirin. Kulakgiklari
Gch buayuk sekiz delik olugacak. delikten gecirdikten sonra iki yana agip
- Beg kuguk deligi, robotun gbézlerini, kollarint  bastirin.
ve bacaklarini olugturan pargalari gévde - Ayni geyi bacaklari olugturan pargalar igin
pargasina takmak igin kullanacaksiniz. de yapin.
- Robotun gbzlerinin bulundugu yuvarlak - Govdeyi olugturan pargayi ortasindaki kat
pargay! alin. Ortasindaki kesikli yerleri yerinden geriye katlayin.
parmaginizla geriye itin. Bu gekilde parganin - §imdi son olarak robotun gévdesinin iki
arka kisminda iki kiguk kulak¢tk olugacak. yanindaki kulakgiklart dne katlayin. Bunlari,
- Sira geldi gbzleri olugturan pargay! yerine yine robotun gévdesinin iki yanindaki kesik
tutturmaya. Bunun igin parganin arka yerlerden gegirin. Robot 1 hazir! |
kismindaki kulakgtklari, gdvde pargasindaki - Robot 2’yi hazirlamak i¢in de ayni agamalari
deliklerden Ust orta kisimdakinin iginden tekrarlayin.
gegirin. Gozleri olugturan parganin kenart da - Robotlarin baginin Gst kismindaki pargayi
govde pargasinin ortasindaki uzun delikten doéndurerek bakiglarinin degigmesini
gegsin. saglayabilirsiniz.
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“Deneylerle Bilim”. Kitap, “Havali Deneyler”,
“Laboratuvarimiz Mutfak” ve “Bitkilerle Bilim” adli
G¢ bélumden oluguyor. Her bélumde kolay bulunan
malzemelerle yapilabilecek basit deneylerin yapim
agamalari ve sonuglari resimlerle anlatiliyor. E
Boélumlerin sonunda anne babalar ve dgretmenler i
igin hazirlanmig notlar ve oyun Gnerileri bulunuyor.
TUBITAK Popdler Bilim Kitaplar’ndan gikan a_
“Deneylerle Bilim®in yazarlari Helen Edom, Moira !
Butterfield, Rebecca Heddle ve Mike Unwin. !
Kitabi Kate Davies resimlemig, Feryal Halatg!
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Bilim merkezlerinde oldugu gibi
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BloklaslalGélgelerinilEsleme!

Bu sayimizda sizin igin hazirladigimiz
kartlarda renkli bloklarla yapilmig yapilar
ve bu yapilarin gélgeleri var. Kartlarin
dokuzunda yapllar yer aliyor. Diger dokuz

karttaysa bu yapilarin gélgeleri bulunuyor.

Oyunu oynamak icin 6nce kartlari
birbirinden ayrip karigtirin. Uzerinde
yapilar ve gblgeler bulunan yGazleri alta
gelecek gekilde yere dizin. Sonra kartlari
ikiger ikiger agin. Yapilarla bu yapilarin
golgelerini eglegtirmeye ¢aligin. Agtiginiz

iki kart birbirinin egiyse bu iki karti
kenara ayirin. Agtiginiz kartlar birbirinin
esi degilse bu iki karti ters gevirip bagka
iki kart agin. Dilerseniz bu oyunu iki ya

da daha fazla oyuncuyla, kartlart sirayla
agarak da oynayabilirsiniz. Bu oyunu biraz
basitlegtirmek isterseniz, oyunun baginda
tam kartlari Gzerinde yapilar ve golgeler
olan yGzleri Gste gelecek gekilde yere
dizin. Birbirinin egi olan kartlari bu gekilde
bulmaya galigin.
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