Bu sayimizda dergimizle birlikte verdigimiz
esleme kartlarini ve agak izi kartlarini
kullanarak ognayacaginiz bir oyan hazirladik.

* Bu oyunu iki ya da dg kisi oynayabilirsiniz.
Once esleme kartlarini ve bu ogun igin
hazirladigimiz agak izi kartlarin kartonlardan
agirin.

* Oyun alanint hazirlamak igin agak izi kartlarini
gember seklinde yere dizin. Her bir ayak izi karti
arasinda bir adimlik mesafe birakin.

- Esleme kartlarini da bu gemberin gevresine
istediginiz gibi yerlestirin. Ancak gembere en
yakin kart bir adim, en uzak kart da on iki adim
uzaklikta olsan.

+ Artik oguna baslagabilirsiniz. Her biriniz bir
ayak izi kartinin ganinda duran. Ancak her
oyuncunan arasinda bos bir agak izi karti
birakin.
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» Ayak izi kartlarinin gevresinde ydrdmege
baslayin. Bu sirada birinci adimda “Bir adim”,
ikinci adimda “Tki adim”, dgincd adimda “Ug
adim”, dérdincd adimda da "Haydi oyuna
baslagalim.” tekerlemesini soyleyin. Dordinci
adimda hangi ayak izi kartinin hizasina
geldiyseniz orada duran.

» Onidnde durdugunaz ayak izi kartindaki
saylya bakin. Bu sayt ne isinize yaragacak? Cok
basit: Adim hesabi yapmanizal $&yle: Digelim ki
tekerleme bittiginde biriniz dzerinde 5. digeriniz
8, bir digeriniz de 12 yazan ayak izi kartinin
6ndnde durdunuz. Kartlardaki bu sagilar kadar
adim atarak esleme kartlarindan herhangi
birine ulagmaya ¢aligacaksiniz.



- Tlk 6nce dzerinde en kigik sagr olan kartin « Esleme kartlarina dlagmak igin kiigicik adimlar

6ndnde duraniniz adim atmaya baglayacak. da atabilirsiniz, kocaman adimlar dal Yeter ki ayak
Yine 5, 8 ve 12 sayllarini ddsdndrsek, 5 izi kartinin dzerinde yazan sayt kadar adim atin.
yazan kartin &ndnde duraniniz adim atmaya - Bir esleme kartina ulagsaniz da dlagsamasaniz da
baslayacak. Yani 5 adim atarak gemberin gemberdeki yerinize geri donin.

disinda balunan esleme kartlarindan birine * Tam oyuncular yerine dondaginde yerdeki
ulagmaya galisacak. Ulasirsa karti alacak, esleme kartlari bitene kadar tekerlemeyi
ulasamazsa gerine geri dénecek. Daha sonra soyleyerek ayak izi kartlarinin gevresinde
sirasiyla dzerinde 8 ve 12 yazan kartlarin &ninde  dénmeye devam edin.

duranlariniz da birer esleme karti almaya * Yerdeki kartlar bittiginde en gok esleme karti
calisacak. toplayan oyuncu oyunu kazanmig olacak.

AHak izi karHarinn her iki Huzunde de faan sa5|\ar var. Bu saHede aHak izi karHarindan

olugan gemberi her oyunda farkli sayilar kullanarak olugturabilirsiniz.

Orne‘gin bir oHunda ", 5 b 8 910 saHI\anH\a, bir
bagkasmdaasa TR saw\arng\a gember
halnr\aaabi\irsinil.
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