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Adım

• Bu oyunu iki ya da üç kişi oynayabilirsiniz. 
Önce eşleme kartlarını ve bu oyun için 
hazırladığımız ayak izi kartlarını kartonlardan 
ayırın. 
• Oyun alanını hazırlamak için ayak izi kartlarını 
çember şeklinde yere dizin. Her bir ayak izi kartı 
arasında bir adımlık mesafe bırakın. 
• Eşleme kartlarını da bu çemberin çevresine 
istediğiniz gibi yerleştirin. Ancak çembere en 
yakın kart bir adım, en uzak kart da on iki adım 
uzaklıkta olsun. 
• Artık oyuna başlayabilirsiniz. Her biriniz bir 
ayak izi kartının yanında durun. Ancak her 
oyuncunun arasında boş bir ayak izi kartı 
bırakın. 

• Ayak izi kartlarının çevresinde yürümeye 
başlayın. Bu sırada birinci adımda “Bir adım”, 
ikinci adımda “İki adım”, üçüncü adımda “Üç 
adım”, dördüncü adımda da “Haydi oyuna 
başlayalım.” tekerlemesini söyleyin. Dördüncü 
adımda hangi ayak izi kartının hizasına 
geldiyseniz orada durun. 
• Önünde durduğunuz ayak izi kartındaki 
sayıya bakın. Bu sayı ne işinize yarayacak? Çok 
basit. Adım hesabı yapmanıza! Şöyle: Diyelim ki 
tekerleme bittiğinde biriniz üzerinde 5, diğeriniz 
8, bir diğeriniz de 12 yazan ayak izi kartının 
önünde durdunuz. Kartlardaki bu sayılar kadar 
adım atarak eşleme kartlarından herhangi 
birine ulaşmaya çalışacaksınız. 

Bu sayımızda dergimizle birlikte verdiğimiz 
eşleme kartlarını ve ayak izi kartlarını 

kullanarak oynayacağınız bir oyun hazırladık. 

Oyunu
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Ayak izi kartlarının her iki yüzünde de farklı sayılar var. Bu sayede ayak izi kartlarından 
oluşan çemberi her oyunda farklı sayılar kullanarak oluşturabilirsiniz. 

• İlk önce üzerinde en küçük sayı olan kartın 
önünde duranınız adım atmaya başlayacak. 
Yine 5, 8 ve 12 sayılarını düşünürsek, 5 
yazan kartın önünde duranınız adım atmaya 
başlayacak. Yani 5 adım atarak çemberin 
dışında bulunan eşleme kartlarından birine 
ulaşmaya çalışacak. Ulaşırsa kartı alacak, 
ulaşamazsa yerine geri dönecek. Daha sonra 
sırasıyla üzerinde 8 ve 12 yazan kartların önünde 
duranlarınız da birer eşleme kartı almaya 
çalışacak. 

• Eşleme kartlarına ulaşmak için küçücük adımlar 
da atabilirsiniz, kocaman adımlar da! Yeter ki ayak 
izi kartının üzerinde yazan sayı kadar adım atın. 
• Bir eşleme kartına ulaşsanız da ulaşamasanız da 
çemberdeki yerinize geri dönün. 
• Tüm oyuncular yerine döndüğünde yerdeki 
eşleme kartları bitene kadar tekerlemeyi 
söyleyerek ayak izi kartlarının çevresinde 
dönmeye devam edin. 
• Yerdeki kartlar bittiğinde en çok eşleme kartı 
toplayan oyuncu oyunu kazanmış olacak.  

Örneğin bir oyunda “1, 5, 6, 8, 9, 10” sayılarıyla, bir 
başkasındaysa “2, 3, 4, 7, 11, 12” sayılarıyla çember 
hazırlayabilirsiniz. 


