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Kulaklt Tavsancilk’
adinda bir yavru tavsan. Kigik kah
\ dertli. Oyle ki her gin

kulaklarmdan pe
annesine “Neden benim kulaklarim sbur
yor. Ciinkik

tavganlarmki gibi dedil?” diye soru
onun kulaklart diger tavsanlarin kulaklarina gdre
im ' doha kisa. Tavgancik kulaklarint uzatmak igin
Leo Tang bol bol gemek yiyip tirld tirld yollar deniyor.
Ama Bonbon’un kulaklart bir tirld uzamuyor.
Sonra bir gin Bonbon derdine bir care buluyor .
= poylece hayatt degisiverigor! Julia Liw'nun
; gazd@t, Leo Tang'n resimlediai ve Giadem
Kaplangt’mn diai bu kitabt ¢ok
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nizt diigiiniyoruz.
F. Kibra Gokdemir
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Kulaga oyunu!

Bu ay isitme duy

Kulaktan Kulaga en az ii¢ kisiyle oynanabilecek
bir oyun. Ancak say arttik¢a oyun daha zevkli
hale gelir. Oyuna baglamak igin tim oyuncular
yan yana oturur. Oyuncu sayist ¢oksa bir cember
olugturacak sekilde de oturulabilir. Siranin
bagindaki ilk oyuncu bir szciik diisiiniir. Bu
sBzciigii yanindaki oyuncunun kulagina algak sesle
sByler. O oyuncu da duydugu sBzcigii diger
yanindaki oyuncunun kulagina alcak sesle sdyler.
Swranin sonundaki oyuncuysa ona sylenen
sbzciigii yiksek sesle syler. Bu sbzciik ilk
oyuncunun sdyledigiyle ayniysa ilk oyuncu siranin
sonuna geger. Oyun ilk oyuncunun yeni bir
sbzcik sBylemesiyle devam eder.
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Ancak son oyuncunun sdyledigi sézciik ilk
oyuncunun sdylediginden farkli olabilir. Bu
durumda sondan basa dogru herkes sirayla bir
8nceki oyuncudan duydugu s8zciigi séyler.
Boylece hatayt kimin yaptigi anlagilir. Hatay:
yapan oyuncu siranin SONUNA gecer Ve oyun
devam eder.

Oyuna kisa ve basit sdzciiklerle baglanabilir. Daha
sonra daha uzun sBzcikler ya da iki ii¢ sBzciiklik
cimlelerle oyun zorlagtirilabilir.

F. Kibra Gokdemir
Fotograf: iStock

BUyUk Kulakh Hayvanlar
Esleme kartlar

Bu sayimizdaki esleme kartlarinda dokuz
farkli hayvanin fotografint kullandk. Bu
hayvanlarin ortak bir 8zelligi var. Hepsi de
biiyik kulakli! Bu kartlarla bir esleme oyunu

oynayabilirsiniz. Oyunu oynamak i¢in 8nce
kartlart birbirinden ayirip karigtirin. Fotografli
yiizleri alta gelecek sekilde yere dizin. Sonra
kartlart ikiser ikiser acin. Birbirinin esi
olanlart bulmaya ¢aligin. A¢tiginiz iki kart
birbirinin esiyse onlart kenara ayirin. A¢tigini
iki kart birbirinin esi degilse bu kartlart ters
¢evirip bagka iki kart agin. Dilerseniz bu oyunu
iki ya da daha fazla oyuncuyla, kartlart sirayla

agarak da oynayabilirsiniz.
F. Kibra Gokdemir ‘




