
Dans Küpleriyle Dans Edelim

Başparmak Sineması 
Dans Eden Balerin

Bu sayımızda sizin için bir başparmak sineması 
hazırladık. Başparmak sineması, sayfalarında 
birbirini izleyen resimlerin bulunduğu minik bir 
kitaptır. Kitabın sayfaları bir ucundan tutulup 
hızla serbest bırakıldığında kitaptaki resimler 
hareket ediyormuş gibi görünür. Bu nedenle 
başparmak sineması çizgi filmin basit hali olarak 
tanımlanabilir.
Başparmak sinemasının sayfaları dergimizin 
ekinde yer alıyor. Başparmak sinemasını 
hazırlamak için bir paket lastiğine gereksiniminiz 

olacak. Önce bir paket lastiği bulun. Sonra da 
sayfaları noktalı yerlerden kesin. Sayfaları 
numaralar birbirini takip edecek şekilde üst üste 
koyun. Paket lastiğini numaraların bulunduğu 
kenara birkaç kez dolayıp sayfaların bir arada 
durmasını sağlayın. İşte başparmak sinemanız 
hazır! Şimdi başparmak sinemasını fotoğraftaki 
gibi iki elinizle tutun. Sağ elinizle hafifçe 
bükerek sayfalarını hızla ve teker teker serbest 
bırakın. Böylece sayfalar açılırken balerinin 
dansını izleyebileceksiniz.

Bu sayımızda sizin için 
hazırladığımız küplerin 
her bir yüzünde bir dans 
hareketi yer alıyor. 
Bu küplerle dans etmek 
için önce bir müzik 
açın. Sonra küplerin 
üçünü birden aynı anda 
atın. Küplerin üzerinde 
gelen hareketlere bakın 
ve bu hareketlerle bir 
dans figürü yaratıp dans 
edin. Bu oyunu iki ya 
da daha fazla kişiyle, 
sırayla da oynayabilirsiniz. 
Ayrıca dilerseniz 
küpleri tekrar tekrar 
atarak dans figürlerinizi 
çoğaltabilirsiniz.

Meltem Yenal Coşkun
Çizim: Göksu Karaca
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Kitap...
Oyun...

Öneri...

Bilge Nur Karagöz
Çizim: Pınar Büyükgüral



• Oyun üç kişiyle oynanır.
• Kartlar karıştırılır. Resimli yüzleri 
görünmeyecek şekilde oyunculara eşit olarak 
dağıtılır. Her oyuncuya altı kart düşer.
• Oyunun amacı, kartlardaki her bir resmi 
oluşturan üç parçayı, baş, gövde ve bacaklar 
olmak üzere bir araya getirmektir.
• Oyuncular ellerindeki kartlara bakar. 
Bu sırada kartlarını diğer oyunculara 
göstermemeye dikkat ederler.
• Elindeki kartlarla bir resmi tamamlayabilen 
oyuncu, bu resmi oluşturan üç kartı masanın 
üzerine açar.
• Daha sonra her oyuncu elindeki kartlardan 
işine yaramayan bir kart belirler. Oyuncular 

aynı anda “bir, iki, üç” diyerek belirledikleri 
kartları, sağlarında oturan oyunculara verirler. 
Böylece kartlar oyuncular arasında el 
değiştirmiş olur.
• Oyuncular arkadaşlarından gelen kartlarla bir 
resmi tamamlayabiliyorlarsa bu resmi oluşturan 
üç kartı da masaya açar. 
• Ellerinde hâlâ kart olan oyuncular, işlerine 
yaramayan bir kart daha seçerler. Bu kartları 
da yine “bir, iki, üç” diyerek sağlarındaki 
oyuncuya verirler. Oyun bu şekilde devam eder.
• Tüm oyuncuların elindeki kartlar bittiğinde 
oyun sona erer. 

F. Kübra Gökdemir 
Çizim: Pınar Büyükgüral

Baş, Gövde ve Bacaklar
Birleşsin Tüm Parçalar 
Tamamlansın Dansçılar

Bu sayımızda verdiğimiz kartlar her ay verdiğimiz eşleme kartlarından biraz farklı. Bu kartlarda 
Muğla, Artvin ve Kırklareli illerimizin halk danslarının kadın ve erkek kostümlerini giymiş çocukların 
resimleri var. Toplam altı resmin her biri üç parçadan oluşuyor: baş, gövde ve bacaklar. Bu 
parçaları birleştirmeye yönelik oynayabileceğiniz bir oyun önerimiz var. Bunun için önce, kartları 
kartonlardan ayırın. 

Artvin KırklareliMuğla

33


