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Bu sayimizda sizin i¢in bir bagparmak sinemast
hazirladik. Bagparmak sinemasi, sayfalarinda
birbirini izleyen resimlerin bulundugu minik bir
kitaptir. Kitabin sayfalart bir ucundan tutulup
hizla serbest birakildiginda kitaptaki resimler
hareket ediyormus gibi g8riiniir. Bu nedenle
bagparmak sinemast ¢izgi filmin basit hali olarak
tanimlanabilir.

Bagparmak sinemasinin sayfalart dergimizin
ekinde yer alyor. Bagparmak sinemasint
hazirlamak icin bir paket lastigine gereksiniminiz

olacak. Once bir paket lastigi bulun. Sonra da
sayfalart noktali yerlerden kesin. Sayfalart
numaralar birbirini takip edecek sekilde iist iiste
koyun. Paket lastigini numaralarin bulundugu
kenara birka¢ kez dolaglp sayfalarin bir arada
durmasint saglayin. iste bagparmak sinemaniz
hazir! Simdi bagparmak sinemasint fotograftaki
gibi iki elinizle tutun. Sag elinizle hafifce
bikkerek sayfalarint hizla ve teker teker serbest
birakin. Béylece sayfalar agilirken balerinin

dansint izleyebileceksiniz.
Bilge Nur Karagoz

Gizim: Pinar Biylkgiral

Edelim

Bu sayimizda sizin i¢in
hazirladigimez kiiplerin
her bir yiiziinde bir dans
hareketi yer aliyor.

Bu kiiplerle dans etmek
i¢in Bnce bir miizik

agin. Sonra kiiplerin
igiinii birden ayni anda
atin. Kiiplerin izerinde
gelen hareketlere bakin
ve bu hareketlerle bir
dans figiiri yaratip dans
edin. Bu oyunu iki ya

da daha fazla kisiyle,
sirayla da oynayabilirsiniz.
Ayrica dilerseniz
kiipleri tekrar tekrar
atarak dans figiirlerinizi
¢ogaltabilirsiniz.

Meltem Yenal Coskun
Cizim: Goksu Karaca
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Bu sayimizda verdigimiz kartlar her ay verdigimiz esleme kartlarindan biraz farkli. Bu kartlarda
Mugla, Artvin ve Kirklareli illerimizin halk danslarinin kadin ve erkek kostiimlerini giymis ¢ocuklarin
resimleri var. Toplam alti resmin her biri ii¢ parcadan olusuyor: bas, g8vde ve bacaklar. Bu
pargalart birlestirmeye yBnelik oynayabileceginiz bir oyun 8nerimiz var. Bunun icin dnce, kartlart

kartonlardan ayirin.

* Oyun ii¢ kisiyle oynanir.

* Kartlar karigtirilir. Resimli yiizleri
g8rinmeyecek sekilde oyunculara esit olarak
dagitilir. Her oyuncuya alti kart diger.

* Oyunun amaci, kartlardaki her bir resmi
olugturan ii¢ parcays, bag, g8vde ve bacaklar
olmak uzere bir araya getirmektir.

* Oyuncular ellerindeki kartlara bakar.

Bu sirada kartlarin diger oyunculara
g8stermemeye dikkat ederler.

* Elindeki kartlarla bir resmi tamamlayabilen
oyuncu, bu resmi olugturan i¢ kartt masanin
izerine acar.

* Daha sonra her oyuncu elindeki kartlardan
isine yaramayan bir kart belirler. Oyuncular

aynt anda “bir, iki, i¢” diyerek belirledikleri
kartlary, saglarinda oturan oyunculara verirler.
Béylece kartlar oyuncular arasinda el
degistirmis olur.

* Oyuncular arkadaslarindan gelen kartlarla bir
resmi tamamlayabiliyorlarsa bu resmi olugturan
ii¢ kartt da masaya acar.

* Ellerinde hila kart olan oyuncular, islerine
yaramayan bir kart daha secerler. Bu kartlart
da yine “pir, iki, ii¢” diyerek saglarindaki

oyuncuya verirler. Oyun bu sekilde devam eder.

* Tiim oyuncularin elindeki kartlar bittiginde
oyun sona erer.

F. Kibra Gokdemir
Cizim: Pinar Biyikgiral
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