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Kitap...

_ Oyun...
Oneri...

Bu sayimizda dergimizin ekindg e
verdigimiz zoetrop, yan yana gl;llm|§
resimleri hareket ediyormug gibi
gosteren bir oyuncak. Zoet.rqp,
animasyon ve sinema tarihinin en
onemli buluglarindan biri olarak
gosterilir. Bu oyuncak, 1809’I(’j ytl!arda
geligtirilimig. Uzerinde birbirine egit
uzaklikta kesikler bulunan, tepesi OQIk. .
bir silindirden ve bu silindirin donmesini
saglayan bir dizenekten oluguyor.
Silindirin i¢ kisminda, birbirinin ardina
gizilmig resimler var.

Sizin igin hazirladigimiz zoetropun
st kismini hizlica déndurdaguntzde
resimlerdeki atlarin kogtugunu
goreceksiniz. Bunun igin bir elir_\_iz!g
zoetropu sapindan tutarak yuzuquzden
30 santimetre kadar uzaga getirin.
Deliklerden birininin iginden kargt
duvardaki at resimlerine bakin. Diger
elinizle zoetropun Ust kismini yavag
yavag dondaran. Zoetropu farkh
hizlarda déndirerek atlarin hizlanip
yavaglamasini izleyebilirsiniz.
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Bir oyuncak at yapalim,
Onunla oynayalim,
Yelesini, kuyrugunu,
Sakih unutmayalim.

Atim, di-gi-dik
Atim, di-gi-dik
Atim, di-gi-dik
Diye dolasir ...

Zoetropun yapilis:
- Zoetropun Ust kismini yapmak i¢in 1 numarali
kartondaki pargalari kartondan ayirin. Bu iki pargadan
birindeki sari kulak¢iga yapigtirict strtn, bu kulakgigt
diger parganin arka kismindaki sart kisma yapigtirin.
Sonra diger parganin pembe kulakgigina yapigtirici
surerek bu kulak¢igi da ona kargilik gelen pembe
kisma yapigtirin.

- 2 numaral kartondaki pargalari da kartondan ayirin.
Zoetropun st kismindaki mavi kulakgiklari arkaya
katlayin. Bu kulakgiklara yapigtirict strin, mavi

~ kulakgtklari daire geklindeki buyuk parganin mavi

kisimlarina yapigtirin.
- Sari-turuncu g¢izgili pargayi, uzun kenarindaki
kat yerlerinden arkaya katlayin. Yesil kulakgigina
yapigtirict strtn. Bu kulakgigt, kendisine kargilik gelen
yegil kisma yapigtirin.
- §imdi sari-turuncu parganin Gst kismindaki
kulakgiklart 6ne katlayin. Bu kulakgiklarin pembe
yUzlerine yapigtirict sirin. Bu kulakgiklart daire
seklindeki kugUk parganin bir yazindeki pembe
kisimlara yapigtirin. Zoetropun sap kismi hazir.
- Sap kismindaki dairenin ortasinda bulunan kesikli
yerleri parmaginizla ittirerek dairenin gri yuztne dogru
kivirin. Bunlart zoetropun tabanindaki delikten gegirip
iki yana dogru agin.
Asli Ziilal
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Maketin
yapihis:
- Atlari
yapmak igin
6nce 1 numarall
kartondaki pargalari
kartondan ayirin. Atlari
tam kat yerlerinden arkaya
katlayin. Kulakgiklarina yapigtirici
suran. Bu kulakgiklari, pargalarin i¢ yuzinde
onlara kargilik gelen kisimlara yapigtirin.
- 2 numaral kartondaki blyUk pargayi kartondan
ayirip kat yerlerinden arkaya katlayin.
- 3 numarall kartondaki iki blyUk pargayi
kartondan ayirin. Bunlar, barinagin yan duvarlarini
olugturacak. Bu pargalari kat yerlerinden arkaya
katlayin. Bunlari, 2 numaral kartondan ¢ikardiginiz

Dergimizin ekinde bulunan atlar ve barinaklari maketi, iki
at ve bu atlarin iginde dinlenebilecedi boimeleri bulunan
bir barinaktan oluguyor. BoImelerin 6nandeki kapilari agip
kapatarak atlari igeri koyabilir ya da digari ¢ikarabilirsiniz.

en bayuk parganin i¢ kismina yapigtiracaksiniz.
Pargalarin kulakgiklarina yapigtirict stran.
Kulakgiklari, en bayuk parganin i¢ yazeyindeki
renkli kisimlara, renklerini bu kisimlarin renklerine
denk getirerek yapigtirin. (Ornegin yesil kulakgik,
buyuk parganin igindeki yegil kisma yapigacak.)

- 3 numaral kartondaki kagUk pargay! da
kartondan ayirin. Bu pargayi ortadaki kat yerinden
arkaya katlayin. Parganin kulakgiklarini éne
katlayin. Kulakg¢iklarin arkasindaki yavruagzi renkli
kisimlara yapigtirict sartn. Kulakgiklari, barinagin
tabanindaki ayni renkli kisma yapigtirin.

- 2 numaral kartondaki kii¢ik pargalarin da
kulakgiklarina yapigtirict strtn. Bu kulakgiklari
barina@in i¢ duvarlarindaki, kendileriyle ayni

renkte kisimlara yapigtirin.
Asli Ziilal
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Kartlar - Taylar ve Anne Atlar

Bu sayimiz i¢in hazirladigimiz kartlarin
dokuzunda farkl renklere ve desenlere sahip
atlar var. Kartlarin kalan dokuzundaysa bu
atlarin yavrulari... Bu kartlarla bir egleme
oyunu oynayabilirsiniz. Bunun igin énce kartlari
birbirinden ayirip karigtirin. Resimli yazleri

alta gelecek gekilde yere dizin. Sonra kartlari
ikiger ikiger agin. Birbirinin egi olan kartlari

yani anne ve yavrularini bulmaya ¢aligin.
Actiginiz iki kart birbirinin egiyse bu kartlari
kenara ayirin. Agtiginiz kartlar birbirinin egi
degilse kartlari tekrar ters gevirip bagka iki
kart agin. isterseniz bu oyunu iki ya da daha
fazla oyuncuyla, kartlari sirayla agarak da
oynayabilirsiniz. Bu durumda birbirinin egi olan
kartlart bulan oyuncu bir kez daha kart agabilir.
Dilerseniz oyunu kolaylagtirmak igin, kartlari
resimli yazleri agik hdlde yere dizerek de
oynayabilirginiz.

Bu kartlarla oynayabileceginiz bir oyun
onerimiz daha var! Bu oyun, iki kigiyle oynanir.
Once batan kartlar resimli yazleri Gste
gelecek gekilde, karigik hdlde yere dizilir.
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Daha sonra oyuna kimin baglayacagina karar
verilir. Oyuna ilk baglayan oyuncu, kartlardaki
atlardan ya da yavrulardan birini seger. Ancak
hangi ati se¢tigini diger oyuncuya soylemez
ya da gbéstermez. Diger oyuncu, arkadagina
segtigi kartla ilgili bazi sorular sorar. Ornegin,
“Sectigin at anne mi yoksa yavru mu?” gibi. 1
Arkadag! bu soruya “Anne at.” yanitini verirse
(zerinde yavru at resmi olan tim kartlar ters
gevrilir. Diger oyuncu, agik kalan kartlardaki
atlarin rengine, desenine ve diger 6zelliklerine
yonelik bagka sorular da sorar ve arkadaginin
sectigi karti tahmin etmeye galigir.

Merve Yildirm
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