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Tangram, ¢ok eski zamanlarda Cin’de
ortaya ¢ikmig bir oyun. Zaman iginde tum
dunyaya yayilmig. Bu oyunda, bir karenin
belli gekillerde bélunmesiyle ortaya ¢ikmig
yedi geometrik gekil kullanilir. Oyuncular,
bu gekilleri yan yana koyarak tangram
bulmacalarini gézmeye galigirlar.

Dergimizin ekindeki kartonlardan birinde
yedi par¢adan olugan bir tangram seti,
bir bagka kartondaysa bu pargalarla
olugturulabilecek 16 farkl gekli gdsteren
bulmaca kartlari bulunuyor.

Kartlarin 6n yGzande, tangram pargalarinin
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Bu oyunun malzemelerini hazirlamak igin renkli
kartonlar, boya kalemleri, 1,5 - 2 metre uzunlugunda bir
ip, mandal, oynar gozler, yapigtirici, el igi makast ve bir
kurgun kalem gerekiyor. Baligin gbvdesi igin kartondan
yaklagik 12 santimetre genigliginde ve 21 santimetre
uzunlugunda oval bir parga kesin. Bu parganin bag
kismina oynar g6z yapigtirin ve baligin agzini gizin.
Parganin geri kalan kismina renkli kalemlerle gegitli
desenler yapin. Baligin yuzgeci ve kuyrugu igin de
alttaki fotograftakilere benzer pargalar kesin. Bu
pargalart da renkli kalemlerle desenler gizerek susleyin.
Ylzgecin ve kuyrugun bir tarafina yapigtirici sarin ve
bu pargalari baligin gbvdesine yapigtirin. Baliginiz hazir.
Olta yapmak igin ipin bir ucunu mandala, diger ucunu da
kurgun kalemin ortasina baglayin. Oyunu oynamak igin
mandali, baliginizin bag kismina tutturun. Baligi daz bir
yere koyun ve ipin gergin durmasini saglayacak gekilde
baliktan uzaklagin. Kalemi iki ucundan tutup gevirerek
ipi kaleme sarin ve ballgmlzl cekin. lyi eglenceler.
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bulmacalar yer aliyor. Arka yizlerindeyse
tangram pargalarinin bazilart kullanilarak
¢bzllecek, kolaylagtiriimig bulmacalar var.

Tangram oyununu oynamak ig¢in énce
tangram setini ve bulmaca kartlarini
kartonlardan ayirmaniz gerekiyor.

Bu oyunu tek kigi ya da birden fazla
oyuncuyla, kartlardaki bulmacalari sirayla
¢bzerek oynayabilirsiniz. Dilerseniz
tangram pargalarini kullanarak yeni gekiller
de olugturabilirsiniz.

Asli Ziilal
Cizim: GOksu Karaca
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Kartlar - Kumas Desenleri

Bu sayimizda sizin igin hazirladigimiz
kartlarin konusu kumag desenleri.
Kartlarin dokuzunda farkl kumag
desenleri yer aliyor. Diger dokuz
karttaysa renk renk, desen desen
giysiler giymig ve ¢egitli aksesuarlar
taglyan insanlarin resimleri var.
Yapmaniz gereken, ilk dokuz karttaki
kumag desenlerinin her birinin diger

kartlardan hangisinde oldugunu bulmak.
Bu, bir dikkat oyunu! Bunun igin dnce
tam kartlari kartonlardan ayirin. Resimli
yuzleri Gste gelecek gekilde bir yana
kumag desenlerini, diger yana da insan
resimlerini dizin. Kumag desenlerinden
her birinin kimin giysilerinde ya da
aksesuarlarinda kullanildigint bularak
kartlari eglemeye galigin.

Aslh Zilal
Cizim: Gl Orah

nden gegirmeye baglayin.




