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Kare, Gggen, besgen, altigen, daire ve oval. Sizin igin ' .
bu alti gekille rengdrenk bir tombala oyunu hazirladik.
Oyunu oynamak icin dergimizin ekindeki tombala

kartlarini ve tombala pullarini hazirlamaniz gerekiyor. ™~ G b —
Kurallar j - Her oyuncu 6nindeki tombala kartini

- Oyun iki, G¢ ya da dort kigiyle oynanir. kontrol eder. Oyunculardan birinin tombala

- Her oyuncu kendine bir tombala karti seger  kartinda, gekilen puldaki renkli gekilden

ve Onlne koyar. varsa oyuncu o pulu alir ve kartindaki geklin

- Tombala pullari, i¢i gérinmeyen bir torbaya  Uzerine kapatir.

konulur. - Tombala pulu gekme gorevini Gstlenen

- Oyunculardan biri torbadan tombala pulu oyuncu bir pul daha ¢eker ve oyun bu §ek|lde
cekme gorevini Gstlenir. Bu oyuncu torbadan devam eder.

bir pul ¢geker: - Tombala kartindaki tim sekillerin Gzerini ilk
- Cektigi pulun Gzerindeki gekli rengiyle kapatan oyuncu oyunu kazanir.

birlikte sdyler ve pulu diger oyunculara Merve Yildinm
gosterir. Cizim: Pmnar Bilyiikgiiral

Haydi Sekil Olalim

o Sizler igin ailecek
X oynayabileceginiz
bir oyun énerimiz
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var. Bu oyun igin N\

en az iki kigi : \\\\\\\\

gerekli. Kare, _ Dergimizin 12. sayfasindaki
tcgen, daire, bulmacanin yantti:

beggen, altigen, |

dikdortgen gibi

birgok gekli artik
biliyorsunuz. Bu
sekilleri, vacudunuzu

kullanarak resmetmeye

ne dersiniz? Ornegin, daire igin, iki kigi yere
yarim ay geklinde yatmali, ellerinizi ve ayaklarinizi
birlegtirmelisiniz. igte daire oldunuz bile. Uggen
olmak igin de resimdeki gibi g kigi yeterli olabilir.
Peki ya diger gekiller i¢in? Dilerseniz hepsini

olugturmayi deneyebilirsiniz. lyi eglenceler! : . Wi S E P

Merve Yildirm

‘32 | Cizim: Gl Orali
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Kartlar - Resimler ve Seki

Bu sayimizda sizler igin hazirladigimiz
kartlarda, geometrik gekiller ve bu
geometrik gekillerin bir araya gelmesiyle
olugan gegitli resimler var. Kartlarin
dokuzunda birer resim yer aliyor. Diger
dokuzundaysa bu resimleri olugturan
geometrik gekilleri goreceksiniz. Bu
kartlarla bir egleme oyunu oynayabilirsiniz.
Bunun igin resim kartlarini yan yana,
resimli yuzleri Gste gelecek gekilde ortaya

ller

dizin. $ekil kartlarini da resimli yazleri alta
bakacak gekilde Ust Gste koyun. En Gstteki
sekil kartini gekin. Kartta gordiaguniz
gekillerin hangi resmi olugturan gekiller
oldugunu bularak bu karti dogru resim
kartiyla eglegtirin. Dilerseniz bu oyunu
resim kartlarini st Gste koyup gekil
kartlarini resimli ylzleri Gste bakacak
sekilde yere dizerek de oynayabilirsiniz.
Merve Yildirm
Cizim: Bengi Genger
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Sekillerle oynanabilecek oyunlar.()yle

ok ki! Bu sayimizda sizler igin bir oyun
dnerimiz daha var. Bu oyunu en az iki
kigiyle oynayabilirsiniz. Oyunu qynamok
icin dergimizin ekinde verdigimiz tombgla.
oyununun pullart gerekli. Bu pulla'r,'r.esmll
ylzi alta bakacak gekilde yere dizilir.
Oyuna ilk baglayan oyuncu, yerden bir pul
seger ve diger oyunculara géstermeden .
Gzerinde hangi gekil oldugunu bakar. Geklin
adini séylemeden, sadece bu gekle sahip

g gey soyleyerek kargisindakilerin §ekl.i
tahmin etmesini sadlar. Ornegin, puldaki
sekil dikdortgense oyuncu bu gekli gu u¢
sézcukle anlatabilir: pencere, defter, cetvel.
ilk kim dogru tahminde bulunursa sira ona
geger ve bu oyuncu yeni bir kart seger.
Oyun bu gekilde devam eder.

Not: Pencere, defter, cetvel gibi ornekler
bir defa kullaniimali ve her seferinde bagka
ornekler bulunmalidir.

Merve Yildinm
Cizim: Gl Orali




