Kitap...

Oneri...

32

Oyun...

‘--»~,-

- “Su Altinda Kegif Tombalasr” iki, G¢ ya da
dort kigiyle oynanir.

- Oyunun baginda oyuncular birer tombala
karti alir.

- Kapatma pullart ortaya konulur. Tombala
pullariysa i¢i gorinmeyen bir torbaya
doldurulur.

- Oyunculardan biri, torbadan tombala pulu
¢ekme gorevini Gstlenir. Bu oyuncu torbadan
bir tombala pulu geker. Cektigi pulun
Gzerindeki resmi diger oyunculara gosterir.
Sonra bu pulu ortaya koyar.
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- Tum oyuncular, kendi tombala kartlarinin
(izerinde bu tombala pulundaki resimden
bulunup bulunmadigini kontrol eder. Tombala
kartlarinda bu resimden varsa oyuncular
kartlarindaki resmin (izerine birer kapatma
pulu koyar.

- Gorevli oyuncu, torbadan yeni bir tombala
pulu geker ve oyun bu gekilde devam eder.
- Oyunu, kartinin Gzerindeki resimlerin
hepsini ilk kapatan oyuncu kazanmig olur.
Tum oyuncular kartlarindaki resimlerin
hepsinin Gzerine birer kapatma pulu

koydugunda oyun sona erer.
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- Once tum pargalart kartondan ayirin.
Kopek baliginin sirtini olugturacak pargayi,
iki yanindaki ylzgeglerine yakin kat yerinden
one, diger tim kat yerlerinden arkaya
katlayin.

- Diger yuzgeglere ait pargalari, kat
yerlerinden éne katlayin. Bu pargalarin her
birinin kulak¢igt farkli renkte. Yuzgeglerin
kulakgiklarina yapigtirict surtn. Yuzgegleri,
sirt parcasindaki kendi renklerine uygun
kisimlara yapigtirin.

- Kopek baliginin bag ve agiz kismini yapmak
i¢in, 6nce bag ve agiz pargasini ortasindaki
kat yerinden 6ne, diger tim kat yerlerinden
arkaya katlayin. Sari ve yegsil renkte
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kulakgiklarina yapigtirict surtn. Kulakgiklari
kendi renklerine uygun kisimlara yapigtirin.
- Képek baliginin agzinin iki yanindaki
ucgen kat yerlerini, agizin igine dogru itip
katlanmasini saglayin.

- Son olarak kopek baliginin sirt par¢asindaki
mavi kulak¢iga da yapigtiric strn. Bu
kulak¢igi, bag ve agiz pargasindaki ayni
renkte olan kisma yapigtirin.

- Remoranin ortasindaki kesikli yerleri
parmaginizla hafif¢e arkaya itin. Remoray!
bir parmaginiza takin. Képek baliginin bagini
diger elinizin parmaklarina gecirerek oyuna

baglayin. lyi eglenceler.
Asli Ziilal
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Kopek baliklart kugkusuz, cocuklarin en cok ilgisini q ﬂ'i A Y ot
geken deniz canlilarindan biri. Onlari daha da feDdulivba i b

yakindan tanimak isterseniz icinde nefis fotograflar ona Clarke
olan bu kuguk kitap tam size gore. Kitap, okuma
yazmay! yeni dgrenen yedive azeri yoglardoki
gocuklar igin sade bir dille, ilk okuma kitabi olarak
hazirlanmig. Ancak kitabin igindeki bilgiler daha
kagk yaglardan gocuklarin da ilgisini cekebilir.
Kitapta birgok kopek baligt tart tanitilmig. Bunlarin
arasinda “nazik devler” olarak adlandirilan balina
kopek baliklar! gibi taran en buyukleri de var,
okyanuslarin derinliklerinde yagayan en kaguk
kopek baliklart da. Kopek baliklarinin duyulart,
solungaglart, farkl dig tarleri, yavrularinin dinyaya
gelii gibi konulara yer verilmig. TUBITAK
Populer Bilim Kitaplart tarafindan yayimlanan
Kt’)pekbohklan’mn yazar, Catriona Clark. Kitabt
Mage Sener Turkgelegtirmig. Ash Ziilal -~
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Bu sayimizda sizin igin ha % ]
dergimizin Flrqulglmlz kartlarda,
hayvanmmSf:lslif:\llzr:ingalgordugun(]z 18 deniz [‘%ﬁg?"
sayisi lelciasnia : va)uyor. Her bir karttaki hayvan ici Q ane? Oyum_mu Oynamak
ag farkl rak egigiyor. Kartlarin her birind gin dnce kartlari birbirinden
hayvan sa |am var. Bu rakamlardan biri, o karttaki : ayirip karigtirin. Resimli
OYnayabileﬁzlpi?“qugmk geliyor. Sizin igin kartlarimizla yuzleri iste gelecek sekilde
' giniz Gg ayri oyun hazirladik. yere dizin. Sonra iclerinden
; = birini segip kartta kag hayvan
'l - pd oldugunu sayin. Buldugunuz
;/)\%{/w ;‘ o)) 2 sayinin kartin Gzerindeki
WW | < raka.rt\!ardon hangisine kargilik
’ =) SN )) geldigini sdyleyin.
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engidekiftiay i
yvanlav
' EslestinmeOyunu Limayodun l
oynayrcalfilr:raSibl'r S%yl eglestirme oyunu da S: oyun oynamak igin E
Juzleri alta ne'lzéc rl:ce kgrtlan karl§tlr|n ve resimli dik%:?'zm. sayfalarini Y
agin. Sectiine k:rtt%e::g e ol Sonra bir kart e LI G
A ayvan oldugunu n hangi
Sonra d : : gunu sayin. - gi sayfalarda :
sayida r:gyel\r/clx(: olon o e LS (O O VL r{:;\?;:'l%'m bulun. Buldugunuz | |
r bulun. Bu gekilde, Gzeri rin isimlerini
ay:1| saytda hayvan resmi olan tam ko§rtlor| bulma;:de hatirlamaya galigin.
galigin. Dilerseniz bu oyunu iki ya da daha fazla
oyuncuyla, kartlari sirayla agarak da oynayabilirsiniz
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Fatma Nur Yegenoglu
Cizim: Goksu Karaca
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