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Bu sayimizda dergimizle birlikte

ek olarak verdigimiz yirtict kuglar
esleme kartlaryla ¢ocuklarla
oynayabileceginiz yeni bir oyun
neriyoruz. Oyuna baglamadan 8nce
bir kagit ve bir kalem hazirlanir.
Kagida oyuncularin isimleri yaziir.

* Oyun en oz ii¢ kisiyle oynanir.

* Oyuncular bir cember olusturacak sekilde
oturur.

* Oyun igin oyuncu sayist kadar yirtict kuglar
esleme kartu ¢ifti gerekir. Once bu kartlar
hazirlanir. brnegin iig oyuncuyla oynaniyorsa
ii¢ ¢ift olmak uzere alti kart, dért oyuncuyla
oynanwyorsa dirt ¢ift olmak iizere sekiz kart
hazirlanmalidir.

* Oyunun amact ayni kuga ait bir ¢ift kart
elinde tutabilmektir.

* Kartlar karigtirilir ve her oyuncuya ikiger kart
dagitilir.

* Oyuncular kartlarina aynt anda bakar ve
kartlarint diger oyuncularin g8remeyecegi
sekilde tutar.

* Oyuncular ellerindeki kartlarin birbirinin
¢ifti olup olmadigina bakar. Ellerindeki kart
birbirinin ¢ifti degilse her oyuncu kartlarindan
birini saginda duran oyuncuya iletir. Ancak
kart iletme iginin ayni anda yapilmast gerekir.
Bunu saglamak i¢in oyuncular kartlaring
kapatip Bnlerine koyar ve 1, 2, 3 diye sayip 3
dediklerinde saga kaydirir. Baylece her oyuncu
aynt anda solunda oturan oyuncudan da bir kart
almis olur.

* Oyun, oyunculardan birinin elindeki kartlar
birbirinin ¢ifti olana kadar bu sekilde devam
eder.

* Elindeki kartlar birbirinin ¢ifti olan oyuncu
elini hizlica oyun alaninin ortasina koyar ve
“Kus!” diye bagirir. Diger oyuncular da ellerini
bu oyuncunun elinin iizerine koymaya ¢aligir.
Oyuncularin, ellerinin en iistte kalmamast igin
hizlt davranmast gerekir. Her oyuncu elini ortaya
koydugunda oyunun bir turu tamamlanmis olur.
* “Kimin eli en iistte kaldiysa, oyunun basinda
hazirlanan kagittaki o oyuncunun isminin yazdig:
yerin altina “K” harfi yazilir.”

* Kartlar yeniden karigtirilir, oyunculara dagitilir
ve yeni bir tura baglanir.

* Her yeni turda eli en istte kalan oyuncunun
adinin yanina siraswyla “K”, “U” ve “$” harfleri
yazilir. Kagitta adinin altinda “KUS” yazist
olugan oyuncu yuvasindan ugmus sayilir ve
oyundan ¢ikar.

* Kartlar ilk dagitildiginda da oyunculardan

bir ya da birkagina aynt kartin ¢ifti gelebilir.
Bu durumda bu oyuncu ya da oyuncular hig
beklemeden yine “Kus” diye bagirarak ellerini
ortaya koyar.

Bilge Nur Karagoz
Cizim: Pinar Biyikgiral
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F. Kibra Gokdemiy

Yirtico Kuslar
Esleme kartlar

Bu sayimizda hazirladigimiz kartlarda dokuz
yirtict kugun fotografi var. Bu kartlarla

bir esleme oyunu oynayabilirsiniz. Oyunu
oynamak icin 8nce kartlart birbirinden ayirip
karigtirin. Fotografli yiizleri alta gelecek
sekilde yere dizin. Sonra kartlart ikiser ikiser
agin. Birbirinin esi olanlart bulmaya ¢aligin.
Actiginiz iki kart birbirinin esiyse bu iki kartt
kenara ayirin. Actiginiz kartlar birbirinin

esi degilse bu kartlart ters ¢evirip baska iki
kart agin. Dilerseniz bu oyunu iki ya da daha
fazla oyuncuyla, kartlart sirayla agarak da

oynayabilirsiniz.
F. Kibra G6kdemi
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