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Arkadaslarimzi Taniyoruz

Arkadaglarinizi ne kadar iyi taniyorsunuz? Neleri severler, biliyor musunuz?
Bunu bir oyunla denemeye var misiniz? Arkadaglarinizin bilmediginiz dzellikleri
varsa onlari da bu oyun sayesinde 6grenebilirsiniz. Oyunu oynamak igin en az
4 ya da 6 kigiye intiya¢ var.

Bir yetigkinden sizin igin gtzel bir muzik agmasini isteyin. Bulundugunuz
ortamda (ev, bahg¢e) mazik durana kadar dilediginiz gibi dans edin.



' En sevdigim
7 oyun ne? En sevdigim

yemek ne?

Okula gidiyor

Kardesim En sevdigim
var mi? renk ne?

Muzik durdugunda en yakininizdaki arkadaginiz kimse, onunla birbirinize
sorular ydneltin.



Avkadaslikiliteni

Arkadaglik treni i¢in en az 3 - 4 kigiye Kurbaga ziplayigi
intiyag var. Her oyuncu, sirayla makinist -
yani treni kullanan kigi olacak. Makinist

en 6nde olacak gekilde, digerleri de onun
arkasina tek sira hélinde dizilecek. Makinist,
treni ilerletirken kimi zaman ziplayabilir, kimi
zaman kogabilir, hatta isterse kimi zaman
emekleyebilir... Treni nasil ilerletecegine

0 karar verecek. Makinist nasll ilerliyorsa
arkasindaki arkadaglart da onu taklit
edecek. Bu resimde birkag tren dérnegimiz
var. Ne dersiniz, belki siz trenlerinizi daha
edlenceli bir gekilde ilerletebilirsiniz!

Tirtil yarayasga



Ayt yarayaga



Arkadasimin Sesi

Arkadaglarinizin sesini, onlart gérmeden de taniyabilir misiniz? Bunu
bir oyunla deneyebiliriz. Bu oyunu oynamak igin de en az 3 - 4 kigi
gerekiyor. Qyunculardan biri, arkasini dénecek. Diger oyuncular da
sirayla bir geyler sdyleyecek. Bakalim arkasi donuk olan oyuncu,
hangi sesin hangi arkadagina ait oldugunu ¢ikarabilecek mi? Bu oyunu
zorlagtirmak isterseniz konuganlar seslerini degigtirmeye galigabilir.

Merhaba
beni
tanidin mi?



Arkadaslik Tac: Yapalim

Arkadaginizla birlikte kendinize birer
ta¢ yapmaya ne dersiniz? Bu taglarin
adi, arkadaglik tact olsun. Birlikte dans

ederken, oyun oynarken ya da birbirinizi
Ozlediginizde taglarinizi takabilirsiniz.
Taglarin yapiligi igin sayfay! gevirin.




.. Kitapgigin ortasindaki bu doért
sayfay! kitapgiktan ayirin.
- Taglari olugturacak dort geridi

boya kalemleriyle boyayin ve
dergimizin ekinde verdigimiz
¢tkartmalarla stsleyin.

- Dilerseniz Gzerlerine gizimler
de yapabilirsiniz.




- Seritleri kirmizi gizgilerinden kesin.
- Beyaz kisimlari olan geritlerin

bu kisimlarina yapigtirict stran.

Bu geritleri diger iki geride
yapigtirin. Boylece iki uzun gerit

elde edeceksiniz. <
- Seritlerin uzunlugunu baglarinizin /
¢evresine gore olgln ve geritlerin

iki ucunu birbirine yapigtirin.

- Igte taglariniz hazir!







Ortiiniin Altinda Kim Var?

Bu oyunu en az 5 - 6 arkadag birlikte oynamaniz gerekiyor. Yoksa
¢ook kolay bir oyun hdline gelebilir. Once arkadaglarinizla birlikte bir
yetigkinden sizin igin guzel bir muzik agmasini isteyin. Muzik ¢alarken
hizli izl yarayn, sonra mazik yetigkin tarafindan durduruldugunda
hepiniz yiz Ustl yere yatin. Yani gevrenizi gérmeyin. Yetigkin, elindeki
ortuyle kimseye fark ettirmeden oyunculardan birinin Gzerini értsan.
Sonra diger oyuncular ayaga kalksin ve értanln altinda kimin oldugunu
tahmin etmeye ¢aligsinlar.




Iste Bizim Parmak lzlerimiz -~ .
_ En sevdigimiz oyunlar ya da garkilar arkadaglarimizinkinden farkli olabilir. -
‘Ayni sekilde sag.rengi, boy ve kilo gibi dzelliklerimiz de farkli olabilir. )
- "Biliyor musunuz, parmak izlerimiz dé bagka higbir insanin parmak izlerine
_ * benzemez. Glinkl parmak izleri gok dzeldir. Ikizlerin bile parmak izleri
~_birbiriyle ayni.olmaz. Haydi gelin, siz de bir arkadaginizia beraber parmak

izlerini kegfedin.- "~ . -

1. Ka§itlari ve parmak boyalarini
hazirlayin.

Gevrekli ma\zeme\erz

- ak boyas! A%
_ l;leggz A3 ya da At kgt

2. istedigihiz bir parmak
boyasina bir parmaginizi
batirin.

. 3.Kdagida belli araliklarla parmak
izlerinizi ¢ikarin.




: R | - 5. Kagidi parmak izleriyle
sizin kégidiniza ~ *+  ° doldurduktan sonra
karsin, iz d:\ok . - ellerinizi yikayin.
dina par ' _ ,

4. Arkadaginiz
armak izini gikar
‘;rkodo§'“'zm kog!
izinizi gikarin.

6. Parmak izlerinizi kargilagtirin.
Parmak izlerinizin benzerlikleri ve
farkliliklari hakkinda Sohbet edin.
Sonra bu kdgtlar bir sonraki etkinlikte
kullanmak igin kurumaya birakin.




Parmak izlerinden insanlar

Arkadaginizla beraber bir sir parmak izi baskiniz oldu degil mi?
Bunlardan gesit ¢egit insan resimleri yapabilirsiniz.

Ornegin bunun gibi: //gj
\ . ﬂ“ S,

N/
S0
C\J

}

Parmak izlerinizin her biriyle farkli birer resim olugturmay! deneyin.




Arkadaslarimizi Mutiu Etme Ogur'lau"""

Arkadaglariniza onlar hakkinda digundugunaz guzel geyleri
soylemeyi hi¢ denediniz mi? Ornegin iyi birer dinleyici olduklarini, 'Qfg
iyi birer oyun arkadag! olduklarini, gok guzel galumsediklerini...

Haydi arkadaglarinizla birbirinizi mutlu etme oyunu oynayin! En az

2 - 3 arkadaginizla kargilikli olarak yere oturun. Elinize kugUk bir top alin.
Topu elinde kim tutuyorsa yerde oturan arkadaglarindan birinin begendigi
bir 6zelligini sdylesin. Daha sonra topu yerden bir bagkasina yuvarlasin
ve sira topu yakalayan arkadagina gegsin. Bu kez ayni geyi o arkadag!
yapsin... Arkadaglarin birbirlerini mutlu etmesi igte bu kadar basit!

Ali cok yardimseverdir.
Oyuncaklarimi toplarken
bana hep yardim eder.




Bir elmanin iki yarisi,
Paylagmanin, séylemenin,
Dinlemenin, zlemenin,
En giizel yani,
ARKADASLIK...

Merakl Minik dergisinin Mayis 2021 sayisimin ekidir.



