LAV AL ]

Can Erigi
Festiwvali




Can Erigi Festivali

Kiraz festivali, seftali festivali, izim festivali, erik festivali... Olkemizin Farklt
kentlerinde farkli meyve festivalleri dizenlenir. Bu festivallerde bol bol meyve
yenir, ydresel iriinler satilir, oyunlar oynanir, yarismalar yapilir. ig’te burada da

can erigi festivali dizenleniyor. Bu festivale gelen aileleri giizel bir oyun bekliyor.
Nasil bir oyun mu? Once dbrt aile segiliyor. Sonra bu aileler festival alaninin
¢evresindeki farkli yerlere gtiiriilip birakiliyor. Sonra da ailelerin en kisa sirede
festival merkezine ulagmast isteniyor. Ama bu is o kadar kolay degil. Cnkii ailelerin,
yollarinin iizerindeki akarsularin izerine tam ii¢ kdprii kurmalart gerekiyor!

Kureller

Oyun iki, ii¢ ya da dBrt kisiyle oynanir. Oyunu oynamak i¢in piyonlar, oyun kipii ve kdprii maketleri hazirlanir.
Her oyuncu bir aileyi temsil eder.

Oyuncular birer piyon seger. Piyonlarini rengine g8re oyun alanindaki baslangi¢ yerlerinden birine
yerlestirirler.

K8prii maketleri de oyun alaninin ¢evresinde bir yere koyulur.

Oyunun amact en kisa siirede can erigi festivali merkezine ulagmaktir. Bunu yapabilmek icin oyuncularin
kpri maketlerini kullanmalart gerekir. Ciinkii her oyuncunun ge¢mesi gereken ii¢ akarsu vardir.

Oyuna kimin baslayacagina karar verilir.

ik oyuncu oyun kipini atar. Oyun kiipiiniin iizerinde kag kutucuk ilerlenecegini g8steren sayilar ve képrii
resimleri vardir. Oyuncu oyun kiipiinii attiginda bir sayt gelirse piyonunu oyun alanindaki kutucuklarin iizerinde
bu sayt kadar ilerletir. Oyun kiipiinde kdprii resmi gelirse oyuncu kenarda duran képric maketlerinden bir
tane alir. K8prii maketini oyun alanina, yolunun iizerindeki akarsu kollarindan birinin iizerine yerlestirir.
Piyonu oldugu yerde kalir. Piyonunu ilerletebilmesi icin bir sonraki turda oyun kiipiinii attiginda bir sayt gelmesi
gerekir. Sira ikinci oyuncuya gecer.

Tkinci oyuncu oyun kipini atar. Oyun kiipiinde bir sayi gelirse piyonunu oyun alanindaki kutucuklarin iizerinde
bu sayt kadar ilerletir. Oyun kiipiinde kdprii resmi gelirse kenarda duran kdprii maketlerinden birini alip yolu
izerindeki akarsu kollarindan birinin iizerine yerlestirir. Ancak oyuncu kenarda duran képri maketlerinden
birini almak yerine, oyun alaninda baska bir oyuncunun 8nceden yerlestirdigi bir kdprii maketi varsa bunu da
alabilir. B8ylece diger oyuncunun ilerlemesini zorlagtirmis olur. Ancak bir oyuncunun bagka bir oyuncunun
k8prii maketini alabilmesi i¢in o kBprii maketinin iizerinin bos olmast gerekir. Ozerinde piyon bulunan k8prii
maketleri alinamaz.

Oyuncularin, izerinde képrii maketi olmayan bir akarsuya yaklagtiklarinda ilerleyebilmeleri icin tam say:
atmalart gerekmez. 5rne§in piyonuyla akarsu arasinda yalnizca bir kutucuk olan bir oyuncu oyun kiipiinde

bir, iki, ii¢ ya da dért de atsa bir adim ilerler. Bir sonraki turda akarsuyu gecebilmek icin oyun kiipiinde
képrii gelmesini bekler.

Oyun alaninda ilerlerken k8prii maketleri birer kutucuk olarak kabul edilir.

Oyun bu sekilde devam eder.

Oyuncularin piyonlart festival merkezine yaklastiginda, oyun kiipiinde oyuncularin oyunu bitirebilmeleri icin
gerekli olan tam sayinin gelmesi gerekmez. Ornegin bir kutucuk sonra oyunu bitirecek olan oyuncunun oyun
kiipiinde bir atmast gerekmez. Oyuncu dért, ii¢ ya da iki atsa da oyunu bitirir.

Festival merkezine ilk ulagan oyuncu oyunu kazanir. Tiim oyuncular festival merkezine ulagtiginda da

oyun biter.

Bu oyun dort oyuncuyla esli olarak da oynanabilir. Bu durumda oyuncular
eslerine kdpri kurmada yardimct olabilirler. Eslerden biri oyun kipiinde kdprii
attiginda kdprii maketi alma hakkint egine devredebilir. Boylece esinin festival
merkezine ulagmasint kolaylagtirir.
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