Tay, ¢cimenlere
yatmig sirtini kagiyor.
Bir tur bekle.
Beklerken onun
taklidini yap.

arkadaglyla kargilagti.
Bir tur bekle.
Sence arkadaglyla
birbirlerine ne 'y
anlatiyorlar? /%%

~ Tay ziphyor. _ %
lki kutu ileri git. |
Tay bagka bir

Tay ve annesi
birbirlerini timar

ediyor. Bir tur bekle.

Beklerken gri tayin A

taklidini yap.

Tay biraz otlayacak.
Bir tur bekle.

Tay su igiyor.
Bir tur bekle.

Tay dinleniyor. ‘@ﬁ,

Bir tur bekle. Tay, yolda bir

yilanla kargilagti.
Durdu ve i diye
kignedi. Bir tur
bekle. Beklerken
sen de kigneme
taklidi yap. <

() ()

Tay, yolda bir
yilanla kargilagti.
Durdu ve “iiii*” diye
kignedi. Bir tur
bekle. Beklerken
sen de kigneme
taklidi yap.

Tay dinleniyor. Bir tur
bekle.

Tay su igiyor.

Bir tur bekle.

Tay ve annesi
birbirlerini timar
ediyor. Bir tur bekle.
Beklerken sari tayin
taklidini yap.

Tay biraz otlayacak.
Bir tur bekle.
Tay bagka bir

arkadaglyla kargilagti.
Bir tur bekle.

Sence arkadaglyla
birbirlerine ne
anlatiyorlar?

Tay, ¢cimenlere
yatmig sirtini kagiyor.
Bir tur bekle.
Beklerken onun
taklidini yap.

~ Tay ziplyor.
Iki kutu ileri git.




Taylar Oynamaya Gidiyor Oyunu

lyi birer arkadag olan gri tay ve sari tay, her giin ormanda bulugurlar. Oyun alaninda
goérdugan yollar, iki tayin birlikte oynadiklari yerde bulugmasini saglayacak.

Gri ok, gri tayin baglangi¢ noktasi, turuncu oksa sari tayin baglangig¢ noktasi.

Haydi, bu iki arkadagin bulugmasina yardim et.

Oyunun Kurallar:

- “Taylar Oynamaya Gidiyor Oyunu” iki kigiyle oynanir.

- Oyunu oynamak igin oyun alant, tay piyonlari ve say! kapG gereklidir.

- Once oyun alani, tay piyonlart ve say! kap hazirlanir.

- Oyuna kimin baglayacagina karar verilir. Oyuncular birer tay piyonu seger ve kendi
baglangi¢ kutularina koyar.

- llk oyuncu say! kGpunt atar. Piyonunu oyun alanindaki kutularin Gzerinde, say!
kapunde gelen ytzdeki toplam nal izi sayisi kadar ilerletir. Piyonunun geldigi kutuda
herhangi bir yénerge varsa oyuncu ydnergede yazani yerine getirir. Sira diger
oyuncuya geger.

- Oyuncular piyonlarini “Bitig” yazan kutuya getirince oyun sona erer.

Merve Yildirnm
Cizim: Goksu Karaca
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Taylar Oynamaya Gidiyor Oyunu

Say: Kipi

Say! kapana kartondan ayirin,
kat yerlerinden arkaya katlayin.
Kulakgiklarina yapigtirict strtp
bir kip elde edecek gekilde

yapigtirin.

Tay Piyonlan

Tay piyonlarini
yapmak igin
parcalart kartondan
ayirin. Ortadaki kat
yerlerinden arkaya
dogru, tay resimlerinin
hemen altindaki kat
yerlerindense 6ne
dogdru katlayin.

Tay resimlerinin arka
yUzlerine yapigtiric
strGn. Taylarin iki
tarafini birbirine

yapigtirin.
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