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Uzay Araci Kontrol Paneli Oyunu

Uzay araglarinin ugmasini saglamak, aract yonlendirmek ve galigtirmak igin bir
kumanda sistemi vardir. Uzay aracinin kontrol panelinde, bu sistemi yénetmeye
yarayan gostergeler ve dagmeler bulunur. Sizin igin hazirladigimiz Uzay Aract Kontrol
Paneli Oyunu’nu oynayarak bir uzay aracint uzaya firlatmak ister misiniz?

Kurallar

- “Uzay Aract Kontrol Paneli Oyunu” iki kigiyle oynanir.

- Oyunun malzemeleri; iki uzay aract piyonu, iki kimlik karti, bir say! kipu ve posterin
arka yGzandeki oyun alanlarindan olugur. Once bunlar hazirlanir.

- Oyuncular oyuna baglamadan énce mavi ya da sari rengi seger.

- llk oyuncu, segtigi renkte kimlik kartini oyun alanindaki kontrol panelinde bulunan
beyaz alana yerlegtirir ve sayt kipuna atar.

- Oyuncu, piyonunu oyun alanindaki kutularin Gzerinde, sayi kipinde gelen sayi
kadar ilerletir.

- Piyonun (zerine geldigi kutuda herhangi bir ydnerge varsa oyuncu, yénergede
yazani yerine getirir.

- Sira diger oyuncuya geger ve oyun bu gekilde devam eder.

- Oyuncular piyonlarini “BITIS” yazan kutuya getirdiklerinde “3... 2... 1... Firlat!”
diyerek piyonlarint havalandirir.

- Piyonunu “BITIS” kutusuna ilk ulagtiran oyuncu oyunu kazanir.
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Uzay Arac: Kontrol Paneli Oyunu
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