Duyularnmi
Kesfediyorum




Duyularim kesFediyorum

Kureller

* Duyularimt Kesfediyorum oyunu iki, ii¢ ya da dért kisiyle oynanir.
* Oyun i¢in arka yiizdeki oyun alani, dergimizin ekindeki piyonlar, g8rev kartlart ve sayt
kipi gerekir. Once bunlar hazirlanir.
* Her oyuncu kendine bir piyon secer. Piyonunu “Baslangic” yazan yere yerlestirir.
* Gérme, isitme, koku alma, dokunma ve tat alma duyularwyla ilgili g8rev kartlart
ayri ayrt gruplandirilir. Her grup resimli yiizleri alta gelecek sekilde oyun alanindaki
yerlerine koyulur.

Oguna kimin baslayacagina karar verilir.

- Tk oyuncu sayt kiipiini atar. Piyonunu oyun alanindaki kutucuklarin izerinde sayt
kipiinde gelen sayt kadar ilerletir. Diyelim ki bu oyuncunun piyonu iizerinde 982
resmi olan kutucuklardan birine geldi. Bu durumda oyuncu gdrme duyusuyla ilgili g8rev
kartlarindan birini alir. Karti oyun alaninda kendi 8niinde bir yere koyar. Sonra da kartta
yazan gBrevi yerine getirir. Sira diger oyuncuya gecer.
* Oyuncular, bir kutucugun izerinde iki duyu organt resmi varsa iki g8rev karti, ii¢ duyu
organt resmi varsa i¢ gBrev kartu alir.
* Oyuncularin timii oyun alanindaki “Bitis” yazan yere geldiginde oyun sona erer.
Oyuncular say kiipiinde gelen sayya g8re piyonlarint ilerletirken bitis ¢izgisini ge¢ebilir.
Bu durumda da bitise ulagmis sayilirlar.
* Oyuncular ellerindeki g8rev kartlarint sayar. Elinde en ¢ok g8rev kartt olan oyuncu
oyunu kazanir.

Bilge Nur Karagéz
Gizim: Pinar Blylkgiral
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Meraklt Minik dergisinin
Mayis 2017 sayisinin ekidir.



Sayr kipd

Sayt kiipiinii kartondan ayirin. Kat yerlerinden
arkaya katlayin. Kulak¢iklara yapistirict siiriin.
Bir kip elde edecek sekilde yapigtirin.
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Meraklt Minik dergisinin Mayis 2017 sayisinin ekidir.
Gizim: Pinar Biiyiikgiiral

Piyonlar

Piyonlart kartondan ayirin. Siyah ¢izgilerden
arkaya, sart ¢izgilerden de 8ne katlayin. Resimli
bélimleri arka yiizlerinden birbirine yapistirn.
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BUyUlanmEKESESdiy.orlm Gorev kartlar - 1

Gérev kartlarint kartondan ayirin.

Cam bir
bardag kokla.

Tahta bir
kasig kokla.

Pencereyi ac
ve disany kokla.

Me
sayfalanini
kokla.
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Kirmizi renkli Yesil renkli San renkli Turuncu renkli
bir sebzenin bir sebzenin bir sebzenin bir sebzenin
ya da meyvenin ya da meyvenin ya da meyvenin ya da meyvenin
tadina bak. tadina bak. tadina bak. tadina bak.
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Pencereden
disanyi izle ve
neler gordigini
anlat.

Aynada
kendine bak.

Mor renkli
iki sey bul.
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Once
soguk suya
sonra da
ihk suya dokun.

San renkli
iki sey bul.

Tirhkh
bir seye dokun.
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Hahya dokun. Duvara dokun.

Pencereyi ac
ve cevrendeki
sesleri dinle.

iki tahta iki metal
kasigi kasig
birbirine vur. birbirine vur.

Radyo ya da
bir mizik calardan
bir sarki dinle.
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Neler duydugunu
anlat.
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BUyUlanmEKESESdiy.orlm Gorev kartlar - 2

Gérev kartlarint kartondan ayirin.

Kokusunu
bildigin bir cicegin
adini soyle.

Corabini kokla.

En sevdigin
icecegin tadim disiin.
ath mi, tuzlu mu, eksi mi

yoksa aci mi séyle.
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En sevdigin
yiyecegin tadini diisin.
Tath m, tuzlu mu, eksi mi
yoksa aci mi soyle.
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Bir mavi
bir de san
iki sey bul.
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Beyaz renkli
Uc sey bul.

Giysilerine
dokun.
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Buza dokun.

Ellerini
dort kez hafifce
masaya vur.

Bir bardaga
siUrahiden su doldur.

Akan suyun
sesini dinle.

Kokusunu
cok sevdigin bir
meyvenin adimi

soyle.
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Bildigin en eksi
yiyeceklerin
adlanini soyle.

Bir daire
bir de kare
seklinde
iki sey bul.

Avcunun icine
ve tirnaklanna
dokun.

Merakh Minik‘in
sayfalanni cevir ve
sayfalan cevirirken
cikan sesi dinle.

TaMe s

Kokusunu
cok sevdigin bir
yemegin adini

soyle.

Pe

amail
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Bildigin en tath
yiyeceklerin
adlanini sdyle.

Merakh Minik’in
sevdigin bir
sayfasini ac. Bu sayfada
neler gordiguni anlat.
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Bir tahta kasiga
ve bir metal
kasiga dokun.
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Yagmur
yagdiginda nasil
bir ses duydugunu
tarif et.
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