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Kurbagalar Sinek Avliyor

Sinekli Gél'de yagayan kurbagalarin karnt ¢ok actkmis. Géldeki nilifer
yapraklarinin iizerinde zip z1p ziplayip sinek avlayacaklar. Haydi oyunun
malzemelerini hazirla, sonra da basla sinek avina!

Kurallers

* Oyun iki, ii¢ ya da dért kisiyle oynanir.

* Oyunu oynamak icin arka yiizdeki oyun alani, dergimizle birlikte ek olarak verilen
kurbaga piyonlart ve sinek pullart gerekir. Once bunlar hazirlanir. Pullarin hazirlanmast
igin kartondan ayrilmalart yeterlidir. Piyonlar kartondan ayrildiktan sonra mavi
¢izgilerden arkaya, sart ¢izgilerden 8ne katlanarak hazirlanir.

* Her oyuncu kendine bir kurbaga piyonu secer ve piyonunu oyun alanindaki “Baslangic”
yazan yere koyar. Sinek pullart da yesil renkli 8n yiizleri alta gelecek sekilde yere
koyulur.

. quna kimin baslayacagina karar verilir.

* Ik oyuncu kurbagasint istedigi ysne dogru ziplatir. Kurbaganin ziplamast iin

arka bacaklarinin tam ortasina denk gelen yere hafifce bastirmak gerekir. Oyuncu
kurbagasint bu sekilde ziplatarak g8ldeki nilifer yapraklarindan birinin iizerine denk
getirmeye ¢aligir. Herhangi bir yapragin iizerine denk getirirse sira diger oyuncuya
gecer. Denk getiremezse kurbagasin iki kez daha ziplatabilir. Ancok iiciincii denemede
de kurbagasint bir yapragin iizerine denk getiremeyebilir. Bu durumda kurbagasini en
son bulundugu nilifer yapragina geri koyar ve sira diger oyuncuya geger.

* Kurbagast yaninda ¢icek olan nilifer yapraklarindan birine gelen oyuncu yerden bir
sinek pulu alir. Pulun izerinde bir sinek resmi varsa bir sinek, iki sinek resmi varsa iki
sinek, ii¢ sinek resmi varsa ii¢ sinek avlamis sayilir. Sira diger oyuncuya gecer.

* Bir nilifer yapraginda yalnizca bir kurbaga bulunabilir. Oyunculardan birinin kurbagast
baska bir oyuncunun kurbagasinin durdugu yapraga gelirse bu oyuncu kurbagasint alip en
son durdugu yere geri koyar. Kurbagasint istedigi yone dogru ¢evirir ve tekrar ziplatir.
* Oyuncular oyun alaninin disina dogru yBnelen kurbagalarint istedikleri ydne cevirebilir.
* Yerdeki sinek pullart bittiginde oyun sena erer. Oyuncular topladiklart sinek pullarinin
8n yiizlerindeki sinekleri sayar. En ¢ok sinek avlayan oyuncu oyunu kazanir. Oyuncular
esit sayida sinek avlamislarsa oyun berabere bitmis olur.
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