





Anne Timsahlar isbasinda!

Yavru timsahlar yumurtadan yeni ¢kkmis. Yuvalarinda annelerini bekliyorlar. Anneleri onlart givenli bir
yere tasiyacak. Anne timsahlarin yavrularini tagimalaring yardim eder misin?

KUrallar

* Oyunu oynamak icin biri arka yiizdeki olmak iizere iki oyun alani, dergimizin ekinde verdigimiz yavru timsah pullari, anne timsah
piyonlart ve iki sayu kiipii gerekir. Once bunlar hazirlanir.

* Oyun iki kisiyle oynanir.

* Oyuncular kendilerine birer oyun alant ve birer anne timsah piyonu seger. Yavru timsah pullarint da esit olarak paylagirlar.

* Oyunun amact tiim yavru timsah pullarint Baslangig’tan Bitis’e tagimaktir.

* Oyuncular piyonlarint ve pullarint kendi oyun alanlarindaki Baslangic yazan yere koyar.

Oguna kimin baslayacagina karar verilir.

- Tk oyuncu iki sayt kipiinii birlikte atar. Turuncu sayi kiipii anne timsah piyonunun kag yavru timsah pulu taglgacagml, mavi sayt kupugse
akarsuyun izerindeki koyu mavi alanlarda ka¢ adim ilerleyecegini g8sterir. Diyelim ki turuncu sayt kiipiinde yedi, mavi sayt kiipiinde ii¢
geldi. Oyuncu, anne timsah piyonunun agzina yedi yavru timsah pulu yerlestirir. Sonra da piyonunu ii¢ adim ilerletir.

* Sira diger oyuncuya gecer. Bu oyuncu da iki sayt kiipinii birlikte atar. Piyonunun agzina turuncu sayt kiipiinde gelen sayt kadar pul
yerlestirir. Sonra da piyonunu koyu mavi alanlarda mavi sayt kiipiinde gelen sayt kadar ilerletir.

* Sira yeniden ilk oyuncuya gecer. Oyuncu bu sefer yalnizca mavi sayt kiipiinii atar. Piyonunu koyu mavi alanlarda sayi kipiinde gelen sayt
kadar ilerletir.

* Oyuncular piyonlarint Bitis’e ulagtirana dek yalnizca mavi sayt kiipiinii atarak ilerler.

* Oyuncular Bitis’e ulagtiklarinda yavru timsah pullarint buraya birakir. Piyonlarint diger pullart tagimak iizere tekrar Baslangig’a koyarlar.
* Bir oyuncu piyonunu Baslangic’a geri koydugunda sira diger oyuncuya gecer. Oynama sirast tekrar ona geldiginde iki sayt kiipiinii birden
atar. Bylece bu turda tasiyacagi pul sayisint ve ilk olarak ka¢ adim ilerleyecegini belirler.

* Diyelim ki oyunculardan birinin piyonu Bitig'in ii¢ adim gerisinde duruyor. Bu oyuncunun attigi sayt kipiinde ii¢ ya da iigten biiyiik

bir sayinin gelmesi yeterlidir. 6rne§in bByle bir durumda sayt kipiinde yedi gelirse piyonunu Bitis’e ilerletip pullarint buraya birakir ve
Baslangig’a doner.

* Oyunun sonlarina dogru taginacak pullarin sayist azalir. Bu durumda oyuncularin attig turuncu sayt kiipiinde gelen sayi, Baslangug’taki
pul sayisindan daha fazla olabilir. B8yle bir durumda oyuncular ellerindeki tim pullart piyonlarina yerlestirir.

* Tiim yavru timsah pullarint Bitig’e ilk tagiyan oyuncu oyunu kazanir.
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Timsah Piyonlarinin Yapilis

Anne timsah piyonlart ikiser parcadan oluguyor. Dergimizin ekinde verdigimiz bu
parcalart kartonlardan ayirin. Timsahin iistiinii olusturan parcada bacaklart ve disleri
arkaya, gBzleriyse 8ne katlayin. Ceneyi iki yanindaki kat yerlerinden hafifce arkaya
katlayin. Sirttaki minik ii¢gen bilimleri kartonun arka yiziinden parmaginizla hafifce
bastirarak kaldirin. Her bir iicgeni dik duracak sekilde 8ne katlayin. Timsahin altint
olusturan diger par¢adaki disleri ve beyaz ii¢genleri arkaya katlayn. Bu parcayt karin
bBlgesinin yanindaki kat yerlerinden de hafif¢e arkaya dogru katlayin. Ceneyi iki
yanindaki kat yerlerinden hafifce arkaya katlayin. Timsahin altint ve iistini olusturan
parcalarin arka yiizlerindeki agtk mavi bélgelere ve timsahin altint olugturan par¢adaki
beyaz ii¢genlere yapistirict siriin. Kuyruklarin ucunun arka yiizlerine de yapistirict
siiriin. Ardindan iki parcayt kuyruktan baslayarak birbirine yapistirin. Diger piyonu da
aynt sekilde hazirlayin. Baylece benim gibi timsah piyonlart elde edeceksiniz.

Artik yavru timsahlart tagimaya hazirez!
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