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Haydi Hamura Sekil Verelim

Seramik sanatgilari kile gekil vermek igin belli ydntemler kullanir. Cimdik
ybntemi, sucuk yéntemi, levha yéntemi gibi... Biz de bu yéntemlerle oyun
hamurundan ¢egitli gekiller yaptik. Bunlari sen de denemek ister misin?

alzemeler
' Gilindir seklinde kalem

Oyun hamuru

Cimdik Yontemiyle Kase

g'
Cukurun kenarlarini
bagparmaginla igaret ve orta
parmaklarinin arasinda tutup

ez. Bu gekilde kdsenin igindeki
boglugu geniglet.

Oyun

hamurundan

buyukge bir -

parca kopar. Bir elinin 5

Bu pargay! bagparmagtiyla
iki avucunun topun ortasina
arasinda bastirip bir
yuvarlayarak gukur ag.

top héline getir.

Kdseyi dz bir yere koyup hafif¢ce
bastirarak alt kismini duzlegtir.
Bir kalemin ucuyla kdsenin digina
desenler kaziyabilirsin.




Sucuk Yontemiyle Yilan

Oyun hamurundan
bir par¢a kopar.
Pargay! iki
avucunun arasinda

~ yuvarlayarak top
héline getir.

Oyun hamuru incelip uzayinca hamuru bir
ucundan tut. Yilanin gévdesini yapmak igin
hamura kivrimli bir gekil ver.

Levha Yontemiyle Duvar Sisi

Kalemin ucu ya da arkasiyla minik
¢ukurlar yaparak ya da gekiller kaziyarak
oyun hamurunun Uzerine desen yap.

Oyun hamurundan
buyUkge bir parga
kopar. Pargay!

top hdline getirip
masanin (zerine
koy. Kalemi (izerine
bastirip ileri geri
yuvarlayarak hamur
topunu dazlegtir.

Hamur topunu
masanin (zerine
koy. Bir elinin
parmaklarini
dumdaz birlegtir.
Bu elini hamur
topunun Gzerine
bastirarak hamuru
ileri geri yuvarla.

Kaleminin ucuyla iki kigik ¢ukur
yaparak yilanin gbzlerini olugtur.
Govdesine desenler yapmayi da
unutma.

Hamurun kenarlarini
cetvelle keserek bir
dortgen olugtur.

Duvar stastanan
bir kenarina

bir delik a¢.
Oyun hamuru
kuruduktan
sonra bu
delikten bir ip
gecirip susun
asabilirsin.
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