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Bir nesneyi daha iyi gdérmek i¢in aydinlatmak istediginizde ne
yaparsiniz? Ona 1gik tutarsiniz ya da onu gtk olan bir yere tagirsiniz
degil mi? Peki bu durumda ne olur? Igik kaynagindan gelen igik

0 nesneye ¢arptiginda, nesnenin bir yizi ya da tamamina yakini
aydinlanir. Tamamina yakininin aydinlanmast igin 11gin tam tepeden
gelmesi gerekir. Ama 1tk tam tepeden degil de bagka ydnlerden
geliyorsa nesnenin yalnizca belirli bir bdlum( aydinlanir. Aydinlanan
boluman arkasinda kalan yerde de golge olugur. Ustelik bu golge, igik
kaynad! nesnenin tepe noktasindan uzaklagtik¢ga uzar. Bunun tersine
tepe noktasina yakinlagtikg¢a da kisalir. Ayni gekilde gineg 1gigindan
kaynaklanan goélgeler de Guneg’in konumuna gére uzar ya da kisalir.

Haydi gimdi gblgelerle oynamaya baglayalim.
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En uzun goblgeler sabah saatlerinde ve akgam Guneg batmadan
hemen 6nce olugur. Bu saatlerden birinde digari ¢ikip Glneg
arkanizda kalacak gekilde durun. Golgenize bakin. Gélgenizin boyu
¢ok mu uzun yoksa? Bir arkadaginizdan ya da bir yakininizdan bu
golgenin etrafini bir tebegirle ¢izip olugan geklin igini boyamasini
isteyin. llerleyen saatlerde yine ayni yerde durarak olugan yeni
golgeleriniz i¢in de aynisini yaptirin. Peki hi¢ gblgenizin olmadigi bir
saat oldu mu? Bu sirada Gluneg neredeydi? Neden bdyle oldu?
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NeyinlGslgesi?
Havanin glnegli oldugu bir gan
evinizdeki kaguk oyuncaklari 0

toplayin. Birkag¢ kalem ve bolca
karalama kagidi alin. Sonra

bunlarla birlikte bir bahgeye ya da 0
parka gidin. Yagadiginiz binanin

6n ya da evinizin balkonu da &

iginizi gorebilir. Yeter ki gines <

11ginin geldigi bir yer olsun.

Kagrtlardan birini 6niintze yerlegtirin. Oyuncaklardan birini de
kégidin Gzerine koyun. Oyuncagdin golgesinin etrafini bir kalemle
¢izin. Sonra tim oyuncaklar igin aynisint yapin. Bunu yaparken
oyuncaklari kagitlara farkl gekillerde yerlegtirmeyi de deneyin.
Cok sayida golge ¢izimi yaptiginizda oyuncaklari bir kenara koyun.
Kagitlara birer birer bakarak Gizerindeki golge giziminin hangi
oyuncagda ait oldugunu bulmaya ¢aligin.
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Karanhktaki Golgeler

Benzer bir oyunu, hava gartlart uygun olmadiginda evde hafif karanlik
bir odada bir fenerle de oynayabilirsiniz. Gélgesini gérmek istediginiz
nesneleri odada bog ve agik renk bir duvarin yakinina yerlegtirin.
Boyle bir duvariniz yoksa buyuk beyaz bir karton da iginizi gorar.
Kartonun dik durmasini saglayin yeter! Fenerinizi agin ve fenerin
1g1§int yerlegtirdiginiz nesneye dogru tutun. Sonra fenerinizi farkl
acilardan tutarak goélgelerle oynayin. Golgeleri kisaltin, uzatin...
Golgeler ne zaman uzuyor, ne zaman kisallyor kegfedin.
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Dilerseniz birden fazla fener kullanarak bir nesneye ait birden fazla
farkl golge de elde edebilirsiniz. Hatta fenerlerin ucuna Gzerini
boyayacaginiz bantlar yapigtirabilirsiniz. Bu bantlari farkli renklerde
gazl kalemlerle boyayabilirsiniz. Bantlari boyamak yerine fenerlerin
ucunu renkli geffaf kagit ya da benzeri bir malzemeyle kaplamayi
da deneyebilirsiniz. Ornedin (¢ feneriniz varsa birini kirmizi, birini
yegil birini mavi kagitla. Sonra da fenerleri agip renkli golgeler elde
edebilirsiniz.




YilanilOynatin

Plastik cetveli yin egyaya surttintz. Béylece gozle géremeyeceginiz
kadar kGgUk pargaciklarin yan egyadan plastik egyaya gegmesine neden
oldunuz. Cetveldeki bu fazla pargaciklar da statik elektrik denen bir gegit
elektrige yol agti. Kullandiginiz kdgit ¢ok hafif oldugundan cetveldeki statik
elektrik kdgidi ¢cekti ve havaya kalkmasina neden oldu.



BitkilerINasilfSulicey?

Bilirsiniz su bitkilerin temel gereksinimlerinden biridir. Bu nedenle
bitkileri belirli araliklarla sulariz. Yani dikili olduklart toprada su
dokeriz. Benzer gekilde kesilmig ya da koparilmig gicekleri de daha
uzun slre solmadan kalmalart igin suya koyariz. Peki su bir bitkinin
kokinden ya da sapindan taaa ucundaki gicegine kadar nasil gider?

Bitkilerin gdovdelerinde kdklerden yapraklara, giceklere kadar
uzanan ince borular vardir. Su bu borular sayesinde bitkinin her
yerine taginir. Bunun nasil gergeklestigini gérmek igin bir deney
yapabilirsiniz. Bu deney igin gunlar gerekiyor:

Beyaz renkli \ ;
bir cicek ™ =
i —77 )

Renkli
g'da boyasi

ici su dolu bayik
bir bardak

ici su dolu bardagin igine cok az miktarda gida boyasi ekleyin.
Karigtirarak renkli bir su elde edin.

Beyaz renkli cigegin sapini bu bardaga daldirin.

Cicegi bu suda bir gece bekletin.

Sabah kalktiginizda bakalim ne olacak?




2 -~ F ‘ 0 I @ Bir parga kagit ® Kagit mendile sardiginiz
AQZIndﬂn K’°P“kler Q-'kan Ejderha' mendilin igine A karbonati gigenin igine

Evet yanlig duymadiniz. Jimdi de agzindan kopukler gikan bir ejderha tepeleme bir tath atin. Yaklagik iki dakika

yapacaksiniz. Bunun igin gunlar gerekli: kagigl karbonat sonra ejderhanizin
koyun. Kagit mendili agzindan kopukler ¢ikmaya

sarip uglarint kivirin. baglayacak!

KigUk bir plastik sige Mokosw eLCh N
epsi Bulkarisimlneden]bulkadanlcokiksplindu?

Bir su bardagi
Kalem / kadar sirke i Sirke ve karbonat karigtiginda karbondioksit adi verilen bir gaz olugur.
Bu gaz, sirkenin iginde bir strG kabarcik olugturur. Gaz kabarciklari
Renkli ve beyaz Bir yemek kagigi Tepeleme bir bulagik deterjaniyla bulugtugunda da kopuk ortaya gikar. Kabarciklar
kalin kégit ya da karton kadar bulagik tath kaglgl/a a[ttleo daha ¢ok kopuk olugur ve olugan kdpuk gigenin yani ejderhanin
deterjani karbonat agzindan digar tagar.

kégit mendil -
renkli gida boyasi

Yapigkan /7 N &
bant Y POVQOO Cok az miktarda

@ Renkli kagittan gizimdeki gibi )
bir kuyruk ve dort bacak kesin.
Bunlari plastik gigeye bantlayin.

® Beyaz kdgittan digler yapin.
Digleri gigenin agzina bantlayin.

@ Yine beyaz kdgittan iki kaguk daire
kesin. Dairelere kalemle birer gbz
bebegi ekleyin. Gozleri de yerlerine
yapigtirin. igte bir ejderhaniz oldu!

® Simdi gigeyi yarisina kadar
sirkeyle doldurun. Igine
biraz gida boyasi ve bulagik
deterjani ekleyin.

® Sigeyi yavagga sallayarak i
igindekilerin karigmasini saglayin. / ¢
Sonra gigeyi blyuk bir tepsinin  /
ortasina yerlegtirin.



UCIUCIKelebek

Guglu bir miknatis bulun. Sonra bu miknatisla kesifler yapin. Ipligin bir ucuna atagt baglayin. Kelebeginizi kutunun icinde
Miknatis neleri gekiyor, neleri gekmiyor? Atag, kagik, ¢atal, bagka?.. Sonra da atagi kelebeginizin neredeyse tepeye degecekmig
Miknatisin gektigi bir sirii gey oldugunu arka yUzeyine bantlayin. gibi tutun. Ipligi gerdirin ve bogtaki
kegfedeceksiniz. ucunu kutunun tabanina bantlayin.
Simdi bu nesnelerden kugk ve - @

hafif olan birini kenara ayirin. < 9

Ornegin bu bir atag olabilir.

Bu atag ve miknatisi kullanarak,
yapacagdiniz kelebegin havada
asil kalmasini saglayacaksiniz.
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Miknatisinizi kutunun Gzerine Kelebegi alin ve miknatisa dogru
Kelebeginizi yapmak icin olabildigince ince kelebegin ipligini bantladiginiz yaklagtirip birakin. Miknatisiniz
bir kégida cizimdeki gibi iki kigik daire, iki yerin hizasina yerlegtirin. yeterince gugluayse kelebek
tane de daha blylk daire gizin. Uzerlerini havada asili kalacak.
boyayip desenler yapin. Bunlar kelebegin —
kanatlari olacak. Kagida kelebegin
@ @ gbvdesini olugturacak pargay! da gizip

boyayin. Tim pargalart kesin. Daireleri
kelebegin kanatlarini olugturacak gekilde

gbvdeye bantlayn.

Ayakkabi kutusu gibi
bir kutu bulun. Kutuyu
yanlamasina yatirin.
Kutunun y(ksekliginden
daha uzun bir iplik

kesin. :

Kelebekinasillhavadalkaldi
Ataglar genellikle iginde demir bulunan ¢elik adli malzemeden yapllir.
Demir miknatislarin gektigi bir malzemedir. Bu nedenle miknatislar

/ ataglan kendine geker. Ustelik arada karton da olsa... Ataga bagl
olan iplikse atagin miknatisa yapigmasini énler. Boylece kelebek
: / havada kalir.




