Zeytinler Fabrikaya
Goturlluyor;

Buradan o
tren yolu geglyor.
/ Tren yolu Gzerinde
duramayacagin i¢in
1 kutu ileri git.
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Komgunun
zeytin
kasalarint da
kamyonetin®
yuklemek igin
1 tur bekle.
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Komsunun
zeytin
kasalar:

Kamyonetine yakit
doldurmak igin
1 tur bekle.
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Fabrikanin

irisinde
tragik glklgtl"l
igin 1 tur bekle.
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Zeytinler Fabrikaya Géturuluyor Oyunu

Bugln zeytinlerin toplanip zeytinyadi fabrikasina goétartlme gina.

Elif ve Serkan kendi bahgelerinden topladiklart zeytinleri kamyonetlerine
ylkleyip fabrikaya géturecek. Nezaket ve Oguzhan da ayni gekilde
zeytinlerini fabrikaya géturmek istiyor. Bunun igin éncelikle her iki ailenin
de zeytin kasalarint kamyonetlerine yluklemeleri gerekiyor. Sonrasinda da
bahgelerinin nanden baglayan yolu izleyerek fabrikaya ulagacaklar. Yolda
bazi maceralar onlari bekliyor. Haydi sen de onlara katil ve zeytinlerin
fabrikaya géturtlmesine yardimci ol.

Oyunun Kurallar:

- Oyun iki kigiyle oynanir.

- Oyunu oynamak igin arka yUzdeki oyun alani, dergimizin ekinde verdigimiz
kamyonet piyonlari, zeytin kasast maketleri ve say! kipa gerekir.

- Kamyonet piyonlari, zeytin kasalart ve sayi kipa hazirlantr.

- Zeytin kasalari oyun alaninda belirtilen alanlara yerlegtirilir. “Zeytin kasalari”
yazan alanlara ikiger, “Komgunun zeytin kasalarl” yazan alana iki kasa koyulur.

- Oyuncular birer kamyonet piyonu seger.

- Kamyonet piyonlarini bahgelerinin éniinde bulunan ve Gzerinde “Baglangig”
yazan dairelere koyarlar.

- Oyunun baginda her oyuncu kendi bahgesinde bulunan iki zeytin kasasini
kamyonetine yukler.

- Oyuna kimin baglayacagina karar verilir.

- llk oyuncu say1 kiiplna atar. Sayr kapiiniin Gst yiaziindeki zeytinleri sayar.
Piyonunu oyun alanindaki kutular Gzerinde bu say! kadar ilerletir.

- Piyonunun geldigi kutuda herhangi bir ydnerge varsa oyuncu bu yénergede
yazani yerine getirir.

- Sira diger oyuncuya geger. Oyun bu gekilde sirayla devam eder.

- Piyonunu Bitig’e ilk ulagtiran, yani zeytinlerini fabrikaya 6nce géturen oyuncu
oyunu kazanir.
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Zeytin kasalar:
Zeytin kasalarint yapmak igin pargalart kartondan ayirin. Kat yerlerinden arkaya

katlayin. Kulakgiklarina yapigtirict strtn. Kulakgiklart dikdértgen prizma elde
edecek gekilde yapigtirin.

Oyunu-2
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Zeytinler Fabrikaya Got

Say: kiipi

Sayi kipuni kartondan ayirin.
Tam kat yerlerinden arkaya
katlayin. Kulakgiklarina
yapigtirict stran. Kulakgiklari,
bir kip elde edecek gekilde

yapigtirin.
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Zeytinler Fabrikaya Gétiriliuyor Oyunu-1
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Kamyonet piyonlar:

Kamyonet piyonlarini yapmak igin pargalari
kartondan ayirin. Cizgili kisimlarinin gevresindeki
kat yerlerinden 6ne katlayin. Tekerlekleri
olugturacak siyah yuvarlaklarin dibindeki

kat yerlerinden de 6ne katlayin. Diger kat
yerlerinden arkaya katlayin. Once pembe
kulakgtklarina yapigtirict strn. Bu kulakgtklar
onlara kargilik gelen pembe alanlara yapigtirin.
Sonra mor kulakgiklarina yapigtirict stran. Bu
kulakgiklari da onlara kargilik gelen mor kisimlara
yapigtirin. Kamyonetin kasasini olugturacak
kismin alt yaztndeki mavi alana yapigtirict saran.
Buray! ona kargilik gelen mavi alana yapigtirin.
Son olarak beyaz kulakgiklara yapigtirict saran,
beyaz kulakgiklart da onlara kargilik gelen
alanlara yapigtirin.
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