
Mete ve Muhteşem Keşfi 
Mete’nin annesi ve babası arkeolog. Hatta anneannesi 

ve dedesi de... Hepsinin de pek çok keşfi var. Mete’yse 

bugüne kadar daha hiçbir şey keşfetmemiş. Ta ki 
yağmurlu bir gecede yürürken ayağı bir yumurtaya 

takılana dek... Bu yumurta kime ait? İçinden ne çıkacak? 

Bir dinozor mu? Bir ejderha mı ya da bambaşka bir 
şey mi? Peki bu, Mete’nin ilk keşfi olabilir mi? Tüm bu 

soruların yanıtı TÜBİTAK Popüler Bilim Kitapları’ndan 

çıkan Mete ve Muhteşem Keşfi adlı kitabımızda! 
Rebecca Mcritchie tarafından yazılan ve Celeste Hulme 

tarafından resimlenen bu kitabı Meryem Tuğba Pekşen 

Türkçeye çevirmiş.  
Kübra Kara

Resimleri incelemeyi sever 
misiniz? Bunca küçük resmin 
arasından, çektiğiniz kartta yer 
alanı bulabilir misiniz? Yanıtınız 
evet mi? Öyleyse bu oyun 
tam size göre. Haydi kuralları 
okuyun ve oynamaya başlayın!

Kurallar
    - Oyun iki, üç ya da dört kişiyle oynanır. 
    - Oyunda amaç, oyun alanındaki yüzlerce 
resim arasından çekilen kartlardaki resimleri 
bularak piyonunu oyun alanındaki kutular üzerinde 
ilerletmektir. 
    - Oyunu oynamak için dergimizin ekindeki oyun 
alanı, piyonlar, kartlar ve kart kutusu gerekir. 
    - Oyuna başlamadan önce piyonlar, kartlar ve 
kart kutusu hazırlanır. 
    - Her oyuncu kendine bir piyon seçer. Piyonlar, 
oyun alanındaki “Başlangıç” yazan yere konulur. 
Kartlar, resimli yüzleri yere bakacak biçimde .üst 
üste ortada durur. 
    - Oyuna kimin başlayacağına karar verilir. 

   
 - İlk oyuncu bir kart çeker ve kartta bulunan resmi 
oyun alanında bulmaya çalışır. Bu sırada diğer 
oyuncu 1’den 20’ye kadar sayar. 
    - Kartlardaki her resimden oyun alanında 
toplam dört tane bulunur. Oyuncular kendilerine 
tanınan süre boyunca karttaki resimden ne kadar 
çok bulursa piyonlarını oyun alanındaki kutular 
üzerinde o kadar ilerletir. Eğer bu sürede hiç resim 
bulamazlarsa piyonları bulunduğu yerde kalır. 
Her iki durumda da çekilen kart kenara ayrılır.
    - Bir oyuncunun piyonu en son kutuya 
ulaştığında oyun sona erer. Bu oyuncu oyunu 
kazanır. 
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Kitap...
Oyun...

Öneri...

“Bul Bakalım!” 
Oyunu

Kübra Kara
Tasarım ve çizim: Pınar Büyükgüral



Eşya Tahmin Etme Oyunu
Bu sayımızda sizler için okulda, 
evde, parkta ve daha pek çok yerde 
oynayabileceğiniz bir oyun hazırladık. 
Bu oyunu oynamak için en az iki 
oyuncu gerekiyor. Oyunun en başında 
oyunculardan biri, bulunulan ortamdan 
kitap, top ya da telefon gibi bir eşya 
seçer. Oyuncu, hangi eşyayı seçtiğini 
diğerlerine söylemez. Diğer oyuncular 
da seçilen eşyayı bulmak için ona bazı 
sorular sorar. Bu sorular o eşyanın 
yapıldığı malzemeyle, eşyanın rengiyle ya 
da şekliyle ilgili olabilir. Örneğin “Camdan 
mı yapılmış?”, “Sert mi yoksa yumuşak 
mı?”, “Yüzeyi parlak mı?” gibi sorular 
sorulabilir. Seçilen eşyayı ilk tahmin eden 
kişi de oyunu kazanır. Eğer bu oyun iki 
oyuncuyla oynanıyorsa oyunun kazananı, 
seçilen eşyayı en hızlı tahmin eden 
oyuncudur. 
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Bu sayımızda sizin için hazırladığımız 
kartlarda dokuz farklı malzemeden yapılmış 
on sekiz eşyanın fotoğrafları var. Her bir 
malzeme, iki ayrı kartta bulunan eşyanın 
yapımında kullanılmış. Örneğin, kartlardaki 
eşyalardan ikisi cam, ikisi ahşap, ikisi de 
plastik malzemeden yapılmış. Bu kartlarla 
bir eşleme oyunu oynayabilirsiniz. Oyunu 
oynamak için önce kartları birbirinden 
ayırıp karıştırın. Resimli yüzleri alta 
gelecek şekilde yere dizin. Sonra kartları 

ikişer ikişer açın. Açtığınız iki kartta yer 
alan eşyalar aynı malzeme kullanılarak 
yapıldıysa bu kartlar birbirinin eşidir. Bu iki 
kartı bir kenara ayırın. Açtığınız kartlarda 
yer alan eşyalar aynı malzemeden 
yapılmadıysa bu kartları kapatın ve başka 
iki kart açın. Bu şekilde birbirinin eşi olan 
kartları bulmaya çalışın. Dilerseniz bu oyunu 
iki ya da daha fazla oyuncuyla, kartları 
sırayla açarak da oynayabilirsiniz.

Kartlar - Eşyalar ve Malzemeler
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