Kitap...

Oneri...

80V CETVELI

_ Oyun...

Boy Cetvelinin
Hazirlans:

Bu ay sizin igin hazirladigimiz posterde, iki pargadan olugan bir boy
cetveli yer aliyor. Boy cetvelini hazirlayip duvara asmak igin bir
makas, bir yapigtirici, biraz hamur yapigtirici ya da yapigkan bant, bir
serit metre ya da mezura ve bir kurgun kalem gerekiyor. Once boy
cetvelinin pargalarint kirmizi kesikli gizgilerden keserek birbirinden
ayirin. Uzerinde “Boy Cetveli” yazan parga Ustte kalacak gekilde
iki pargay! birbirine yapigtirin. Boy cetvelini yapigtiracaginiz duvari
zeminden yukart 70 santimetre 6lgun ve buraya kurgun kalemle kiguk
bir nokta koyun. Boy cetvelinin kenarindaki 70 santimetre yazan gizgiyi
bu noktaya denk gelecek gekilde duvara yapigtirin. '
Asli Ziilal
Cizim: Pinar Biiytikgtiral
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Egil, Comel, Zipla! Kaslar isbasinda! | — [

Bu sayimizda sizin i¢in ¢ok hareketli bir oyun hazirladik. Kaslar
Igbaginda Oyunu’nda kazanan ya da kaybeden yok; ¢linki bu
oyun, oyuncular yorulunca bitiyor. Dilerseniz oyuna baglamadan
once oyuncularin kapleri toplamda kagar kez atacagini da
kararlagtirabilirsiniz. Ornegin oyun, oyuncular kapleri sirayla
onar kez atinca bitebilir. Dilerseniz bu oyunu iki takim hédlinde de
oynayabilirsiniz.
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Kurallar:
- Kaslar igbaginda Oyunu’nu oynamak igin dergimizin ekinde bulunan ;
resimli kap ve sayi kapU gerekir. -
Once bu malzemeler hazirlanir.

- ilk oyuncu iki kap birlikte atar. Resimli kapin (st yGzindeki
resimde goérdagu hareketi yapar ve bu hareketi sayi kiipinde gelen
say! kadar tekrarlar.

- Sira diger oyuncuya geger. Bu oyuncu da iki kipa birlikte atar ve 1
resimli kipte gelen hareketi ayni gekilde yapar.

- Oyun, bu gekilde devam eder. Oyuncular oyunu bitirmeye karar

verinceye kadar s(rer. ..
Asli Ziilal

Cizim: Pinar Blytkgdral
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Hastanede

izi lasmak istedigimiz kitabin adt
o il;;énszfgl'e}(?&%‘ ?(ﬂmoz oi|esinip uyelerinden biri
olan Murat’in kulak agris! §ik6y’et|y|e hasto:;;;een
gidigini anlatiyor. Acaba Murat’in muaye|ne
ne sonug ¢ikacak? Hastane ortqml n|ast| s R
gorantyor? Murat hastanede kimlerle ok S .
Ameliyattan once nasil hazirliklar ycxp:'r\‘?.mler
gerekecek? Ameliyattan sonra Murat’t ki i
ziyaret edecek?.. Bu sorularin qutlm .meBr" v
ediyorsaniz bu kitab! okumat\m dneririz. e
cabin bazt seyfalarnol 900G L ordekir
G aklanmig. Bakalim ) ¢
lc;:li:l‘:(ilzcek mis?niz? TUBITAK Popu|er Bu:ur:nne
Kitaplar’ndan ¢ikan Hastanedg’nm yaz.arlem.l
Civardi. Kitabi Stephen C}ar@wnght resim S
Ezgi Perktag Turkgelegtirmig.

Merve Yildirnm
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Bu sayimizda sizin igin hazirladigimiz kartlarin
Gglnde, igitme, koklama ve dokunma
duyularimizi simgeleyen resimler var: bir
kulak, bir burun ve bir el resmi. Bunlar duyu
kartlariniz. Geriye kalan on beg karttaysa bu
U¢ duyumuzla ilgili gegitli eylemlerin resimleri
bulunuyor. Bu kartlarla gruplama oyunu
oynayabilirsiniz. Once kartlari kartondan
ayirin. Duyu kartlarini, resimli yazleri Gste
gelecek gekilde oyun alaninin ortasina yan
yana koyun. Diger kartlart da resimli yGzleri
alta gelecek gekilde Gst Gste koyun. Sonra en
Gstte duran karti agin. Agtiginiz karttaki resmin
igitme, koklama ve dokunma duyularindan
hangisiyle ilgili oldugunu séyleyin. Sonra bu
karti, ilgili oldugu duyu kartinin hemen altina
koyun. Bu gekilde tum kartlari sirayla agarak
igitme, koklama ve dokunma duyularina

gbre gruplandirin. Kartlarin bazilart birden
fazla duyuyla ilgili olabilir. Boyle bir durumda
oyuncular agilan kartin bagka hangi duyularla
ilgili oldugu hakkinda konugup, hangi duyu
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kartinin altina koyacaklarina birlikte karar
verebilirler.

Bu kartlarla oynayabileceginiz bir oyun
onerimiz daha var. Ug duyu kartini belirli bir
siraya gbre yan yana dninize dizin. Diger
kartlari resimli yazleri gortnecek gekilde oyun
alanina karigik olarak yerlegtirin. §imdi bu
kartlari, duyu kartlarinin sirasina uygun olarak
yan yana dizmeniz gerekiyor. Yani diyelim ki
duyu kartlarint “koklama duyusu - dokunma
duyusu - igitme duyusu” geklinde siraladiniz.
Bu kartlarin yanina, 6nce Gzerinde kurabiyeleri
koklayan gocuk, kedi seven gocuk ve muzik
dinleyen ¢ocuk resmi olan kartlari, sonra da
¢O6p kutusunun yanindan gegen ¢ocuk, kartopu
yapan ¢ocuk ve garki sdyleyen gocuk resmi ,:
olan kartlar dizebilirsiniz. Boylece bir 6ranti
olugturacaksiniz. Bu gekilde, yerde hig kart k
kalmayincaya kadar érantiye devam edin. ,
Oyunu her oynayiginizda farkl bir driinti i

olugturabilirsiniz. Giilnihal Mert I

Cizim: Goksu Karaca ;
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