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Kirmir Cay: Vadisi’nde Kesif Oyunu

Ankara yakinlarindaki Kirmir Cayr’ni ve gevresini kegfetmek ister misin? Oyunumuzu
oynayarak yeryUzinde yalnizca bu ¢evrede yetigen Beypazari gevenini, gicek agmig
ali¢ adaglarini, yakinlarda yuva yapan karaleylekleri ya da otlayan tiftik kegilerini
gorebilirsin. Bu oyunda, oyun alaninda en gok zaman gegirip kegif yapan oyuncu,
oyunu kazaniyor. Haydi oyunun malzemelerini hazirla ve Kirmir Cayi Vadisi’nde
dolagmaya bagla.

Kurallar

- Kirmir Cay! Vadisi’'nde Kegif Oyunu, 2 - 4 kigiyle oynanir.

- Oyunun amaci, oyun alaninda “Baglangi¢” yazan kutudan baglayip kutular Gzerinde
ilerleyerek “Bitig”e ulagmaktir.

- Oyunu oynamak igin dnce dergimizin ekindeki piyonlar ve sayi piramidi hazirlanir.

- Oyuncular piyonlarini “Baglangi¢” kutusuna koyar.

- llk oyuncu sayi piramidini atar. Sonra say! piramidini eline alarak alt yizindeki
saylyi okur. Piyonunu kutular Gzerinde bu sayi kadar ilerletir.

- Oyuncunun piyonunun (zerine geldigi kutuda herhangi bir ydnerge varsa oyuncu bu
ybnergede yazani yerine getirir.

- Sira diger oyuncuya geger ve oyun bu gekilde devam eder.

- Oyun alaninda dolagip “Bitig” yazan kutuya en son ulagan oyuncu oyunu kazanir.

Asli Ziilal
Cizim: Pinar Biiyiikgiral
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Kirmir Cay: Vadisi’nde Kesif Oyunu

Piyonlar

Piyonlari yapmak igin pargalari kartondan ayirin. Cocuk
resimlerinin hemen altindaki kat yerlerinden éne, diger iki
kat yerinden arkaya katlayin. Arka yGzlerine yapigtirict sarap

yapigtirin.

Say: piramidi

Say! piramidini kartondan ayirin,

kat yerlerinden arkaya katlayin.
Kulakgiklarina yapigtirict sirin, aggen
piramit elde edecek gekilde yapigtirin.
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