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yapraklardan yelkenli
tekneler yapip suda N 4=l 6, 3
yUzdarebilirsin. Bunun igin NS08 1 e

birka¢ ceviz kabugu, kuru '

yapraklar ve oyun hamuru
_gerekiyor.

Yelkenli tekneni yapmak i¢in oyun hamurundan kuglk bir parga
kopar. Bu pargay! parmaginla ceviz kabuklarinin igine bastirip tuttur.

Yapragin sapini oyun hamuruna resimdeki gibi dik olarak sapla.
Yelkenli teknen hazir.




Yelkenli tekneni, evde
i¢i su dolu bir kapta
ya da ormanlarda,
parklarda ve bahgelerde
yagmurdan sonra
olugan su birikintilerinde
ylUzdurebilirsin.
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Bu oyun iki ya da daha gok
kigiyle oynanabilir. Oyun
icin dogadan toplanan

¢egitli malzemeler ve bir
bez torba gerekiyor.

Topladiginiz malzemeleri torbanin igine koyun. Bir kigi torbay! agik bir
sekilde tutarken digeri de gozlerini kapatip torbadan bir nesne alsin.
Sadece dokunarak onun ne oldugunu tahmin etmeye galigsin.

Torbay! tutan kigi arkadagina elindeki nesneyle ilgili gegitli sorular
sorabilir: “Hafif mi?”, “Agir m1?”, “Sert mi?”, “Yumugak mi?”, “Dikenleri
var mi?”...

Ne oldugunu dogru tahmin ettiginiz nesneleri kenara ayirin. Tahmin
edemediginiz nesneleri torbaya geri koyun. Bu gekilde iki kigi sirayla
L torbadaki tum nesneleri tahmin etmeye ¢aligin.




Tam Isabet!
Iste, arkadaglarinla
birlikte oynayabilecegin
eglenceli bir oyun
daha. Bu oyun igin

at kestaneleri, mege
palamutlari ve oyuncak
karekler gerekiyor (&

.Arkadogmla birlikte
topraga ¢ok derin
olmayan bir gukur
kazin. Qukurdan birkag
adim uzakta durun.
Topladiginiz kozalaklar
ve tohumlari sirayla
gukurun igine atmaya

caligin. —
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Haydi Bir Desen Yap!

Daire, kare, Gggen gibi gekiller, zikzaklar, spiraller... Dogadan

topladigin malzemelerle ¢ok gegitli desenler olugturabilecegini
biliyor musun?
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Once duz bir yer bul. Topladigin kestane, palamut, yaprak ve tag gibi
malzemeleri kolayca erigebilecegin bir yere koy. Sonra da bunlari
istedigin sirada ve gekilde dizerek kendi desenlerini olugtur.




Hazine Aw:

Hazine avcisi olmaya

ne dersin? Dogada
gbzlemleyecegin her gey
bir hazine olabilir:

Bir kug taya, kirmizi bir
yaprak, “Y” geklinde bir
dal pargasi, purtzsaz bir
tag, sapindan ayriimamig
bir mege palamudu, bir
oramcek agt, yosun
tutmug bir aga¢ kabugu
pargasit...

Haydi gimdi dogaya ¢k,
arkadaglarinla birlikte

arayIp bulabilecegin bir
hazine belirle ve oyuna

bagla!

Dilersen hazine avinda
bulabilecegin geylerin
resimlerini igeren bir
liste de hazirlayabilirsin.
Bulduklarini listende
igaretleyebilir, sonra da
kag¢ hazine buldugunu
sayabilirsin.
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Kos, Hopla, Zipla...
Hareket Yolunu Tamamlia

Dogadaki malzemelerle bir “hareket yolu” hazirlayabilirsin. Bu yolda
ilerlemek igin yuramek yeterli degil, yeri geldikge kogman, ziplaman
ve yuvarlanman da gerekiyor. Yolun her bir kismi igin ayri bir kural
belirle. igte senin igin hazirladi§imiz drnek bir hareket yolu. Bu yolu
hazirlamak igin taglar, dal pargalari ve yapraklar gerekiyor.
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Yolun devamina topladigin
yapraklart yi§. Buraya
geldiginde ziplayarak ilerle.

Taglari yan yana dizerek bir bitig
gizgisi olugtur. Yaprak yiginindan
sonra bitig gizgisine kadar kog
ya da yuvarlan.




Alakargalar Tohum Sakhyor

Alakargalar sonbaharda topladiklart mege palamutlarini topraga
goémup saklar. Yiyecek bulmanin zor oldugu kig gunlerinde de bu
tohumlar: sakladiklari yerlerden ¢ikarip yerler. Sen de bir alakarga
gibi tohum saklamaya ne dersin? Bakalim sakladigin tim tohumlarin
yerlerini hatirlayabilecek misin?

Topladigin tohumlari ormanda, parkta ya da bahgede ¢egitli yerlere
sakla: aga¢ govdelerindeki ¢atlaklarin icine, yaprak yiginlarinin
arasina ya da toprakta agtidin kiigk gukurlara... istersen sakladigin
yerleri daha sonra hatirlamak igin yakinlarina bir dal pargas! ya da bir
tag birakarak igaretleyebilirsin.




TUum tohumlari sakladiysan gbzlerini kapatip 5’e kadar sayarak kendi
etrafinda dén. Sonra gbzlerini a¢ ve sakladigin tohumlari yeniden
bulmaya ¢alig.
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Bu kitapgiktaki oyunlari oynamak ve
sanat etkinliklerini yapmak igin parklardan
ya da orman, kir ve deniz kiyisi gibi
yerlerden tohum, yaprak, dal pargasi,
tag ve deniz kabugu gibi malzemeler

toplayabilirsin. Dodaya ¢ikarken yanina,
igine malzemelerini koyabilecegin bir
¢anta, kagUk saklama kabi, eldiven,
buyuteg, kdgit ve boya kalemleri de
alabilirsin.
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