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iznik’te Gezi Oyunu

Cini gargilari, seramik atolyeleri, mizeler, tarihi eserler, anit agaglar... iznik’te gezilip
gorulecek dyle ¢ok yer var ki. Bu oyunda da ailenle birlikte Iznik’te gezerek gordugun
yerlerden bazilarinin fotograflarini cekeceksin. lyi eglenceler.

- lznik’te Gezi Oyunu iki kigiyle oynanir.

- Oyunu oynamak i¢in arka yUzdeki oyun alani, dergimizin ekindeki aile piyonlari, say!
piramidi ve fotograf kartlari gerekir. Once piyonlar, say! piramidi ve kartlar hazirlanir.
- Oyun alani oyuncularin her birinin rahatga ulagabilecegi bir yere yerlegtirilir.

- Fotograf kartlari ikiger ikiger ayrilir ve resimli yazleri Gste gelecek bigimde oyun
alaninin yanina koyulur.

- Oyuncular birer aile piyonu seger ve piyonlarint “Baglangi¢” yazan yere koyar.

- Oyuna kimin baglayacagina karar verilir.

- llk oyuncu sayi piramidini atar. Sonra sayi piramidini eline alarak alt yGzindeki
saylya bakar. Piyonunu oyun alanindaki kutular Gzerinde bu say! kadar ilerletir. Piyon,
Gzerinde fotograf makinesi resmi bulunan kutulardan birine geldiginde ya da bu
kutuyu gegtiginde oyuncu o kutunun yaninda bulunan yerin fotografini gekmig sayilir.
Fotograf kartlarinin arasinda Gzerinde o yerin resmi bulunan kartlardan birini bulur ve
alir. Bu kartt oyun boyunca saklar.

- Sira diger oyuncuya geger ve oyun bu gekilde devam eder.

- Oyuncular “Bitig” yazan yere ulagmak igin istedikleri yolu izleyebilir, ileri ya da geri
gidebilirler.

- Her iki oyuncu da Bitig’e geldiginde oyun sona erer.

- Oyuncular ellerindeki fotograf kartlarini sayar. Elinde en ¢ok kart olan oyuncu
oyunu kazanir. Qyuncular oyunun sonunda berabere de kalabilirler.

Giilnihal Mert
Cizim: Goksu Karaca
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Merakli Minik dergisinin
Aralik 2019 sayisinin ekidir.
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iznik’te Gezi Oyunu
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iznik’te Gezi
Oyunu

Aile piyonlar:

Piyonlari olugturacak
parcalart kartondan
ayirin. Resimli
yGzleri digta kalacak
sekilde, ortadaki iki
kat yerinden arkaya,
diger iki kat yerinden
6ne katlayin. Arka
yUzlerine yapigtirici
surUp yapigtirin.

Say: piramidi

Sayi piramidini
kartondan ayirin. Tam
kat yerlerinden arkaya
katlayin. Kulakgiklarina
yapigtirict saran.
Kulakgiklari, Gggen
piramit elde edecek
sekilde yapigtirin.
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Merakli Minik dergisinin
Aralik 2019 sayisinin ekidir.
Cizim: G6ksu Karaca



