Kitap..
~ Oyun
Oneri..

Bu sayimizda tanitmak istedigimiz iki kitap

var. Bunlardan ilki TOBITAK Popiiler Bilim
Kitaplar‘ndan ¢ikan “Kuglar - Cikartma Kitabt”.

Bu kitapta kiliggaga, culluk, peceli baykus, saksagan,
¢itkusu, ibibik ve kizilbacak gibi 100’iin uzerinde kus
tiri tanttilor. Nasil g8riindiikleri ayrintili bir sekilde
tarif ediliyor. Ayrica yuvalarint nerelere yaptiklarindan
ve nasil 8ttiiklerinden de s8z ediliyor. Kitabin orta
sagFalarmda. da kitapta sz edilen kuslarin ¢kartmalart
bulunuyor. Isterseniz bu ¢ikartmalarla bir eslestirme
oyunu oynayabilirsiniz. Bunun icin yapmaniz gereken
kuslarla ilgili bilgileri okumak, ¢tkartmalar arasindan

0 kuga ait ¢tkartmayt bulmak, sonra da sayfadaki BENE
soluk kug resminin iizerine yapistirmak. Tariften ‘

\ '
¢tkartmayt bulamazsaniz sayfalardaki resimlerden de \ /
yararlanabilirsiniz. Kuslara ilgi duyuyorsaniz Phillip - -
Clarke’in yazdigi, Trevor Boyer ve Sue Testar'in Y
resimledigi, Bahtiyar Kurt'un Tiirk¢elestirdigi bu
kitabt edinmenizi 8neririz.
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Sizin i¢in sectigimiz ikinci kitapsa Yapt Kredi
. _$;- Yayinlarc’ndan ¢ikan “Kulaktan Kulaga”. Filiz
‘= Ozdem’in yazdigy, Secil Cokan’in resimlet;ligi
o _t~_7:d kitapta kuslarla ilgili bir 8ykii anlatilyor. Oyki,
Kulaktan KU.laga Ead Sar!:sma’nm aklug\a gelenybir Fikirlegbasllgo%.
. il Sarasma diger kuslarla birlikte kulaktan kulaga
Secil Cokan oynamaya karar veriyor. Arapbilbili’'nin
SN kulagina bir cimle fisildwor. Arapbiilbiild,
= Sarwasma’dan duydugu bu ciimleyi Bagtankara’ya
sBylemeye gidiyor. Bagtankara Yalicapkini'na,
Yaligapkint Sakrakkusu’na, Sakrakkusu Toygar’a,
Toygar da Arikusu’'na... Bu ejlenceli oyuna
daha pek ¢ok kus katiliyor. Peki oyuna katilan
kuglar Sariasma’nin ciimlesini akillarinda
tutmayt bagarabiliyorlar mi? ngiiniin nasil
devam ettigini 8grenmek isterseniz nefis kus
¢izimleriyle bezenmis bu kitabt ckumaniz
Bneririz. Kitaptaki kuslarla ilgili daha ¢ok bilgi
edinmek isterseniz de kitabin arka kapagindaki
zarfta bulunan kartlara 98z atabilirsiniz.
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Eetveliinin

Boy cetvelini hazirlamak igin bir makas, bir yapistiricy, biraz hamur yapistiricy, bir
kursun kalem, istediginiz renkte bir tikenmez kalem ve bir serit metre ya da
cetvele gereksiniminiz olacak.

Once kagidu biitiin kirmizt kesikli ¢izgilerden kesin. Bdylece iki par¢a elde
edeceksiniz. Uzerinde “Boy Cetveli” yazan parca iistte kalacak sekilde iki pargayt
birbirine yapistirin.

Tiikenmez kalemle “Boy Cetveli” yazisinin izerindeki bos satira, cetveli
kullanacak olan ¢ocuk ya da ¢ocuklarin adint ve uyqun iyelik ekini yazin. “Eda’nin”,
“Ugur’un”, “Ahmet’in”, “Pinar ve Tolga’nin” gibi.

Simdi boy cetvelini yapistirmak i¢in bir duvar belirleyin. Zemini sifir kabul
ederek duvarin yerden 70. santimetresine kursun kalemle kiigiik bir isaret
koyun. Boy cetvelinin iizerindeki 70 cm’yi g8steren ince ¢izgiyi bulun. Bu ¢izgi
duvara koydugunuz isaretin iizerine denk gelecek bicimde boy cetvelini hamur
yapistiricyla duvara yapistirin,

Artik boy cetveliniz kullanima hazir! Boy Bl¢imii yaparken boy cetvelinin iizerine
tarih atmayt da unutmayin.

Meltem Yenal Coskun

E5|eme Kﬂr'ﬂﬂr'lz Bu sayimizda hazirladigimez

. kartlarin dokuzunda, birden

Flﬂmlng(JlQr' ve dokuza kadar farkli saydarda
flamingo resimleri, kalan
dokuzundaysa 1'den 4’a kadar
olan sayilar var. Bu kartlarla bir
esleme oyunu oynayabilirsiniz.
Eslemeyi, flamingo resimli
kartlardaki flamingolarin sayising,
diger kartlardaki sayilarla
eslestirerek yapacaksiniz.
érnegin uzerinde iki flamingo
resmi olan kartla, izerinde
2 sayist olan kart birbirinin esi.
Oyunu oynamak icin 8nce
kartlart birbirinden ayirip
karistirin. Resimli ve sayil
yiizleri alta gelecek sekilde yere
dizin. Sonra kartlart ikiser ikiser
agin. Flamingolu kartlarla, sayilt
kartlart birbirleriyle eslemeye
¢alisin. Actiginiz iki kart
birbirinin esiyse onlart kenara
ayirin. Dilerseniz bu oyunu iki ya
da daha fazla oyuncuyla, kartlar:
sirayla acarak da oynayabilirsiniz.

F. Kibra Gokdemir




