Hagvanlar

bir segleri
/ anlatmak, birbirlerine
haber vermek ya da
y . selamlasmak igin farkl
Ty N ' \yollar kallanir. Bunlardan
¢ Biraz yiyecek ¥ \ )
! G o ‘. bazlarini gormek
1 alabilir miyiz? , S, N N e ,
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Yavru
penguenler
aciktiklarinda
gagalarini anne
ya da babalarinin
gagasina varar.
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Kopekler
oyun ognamak
. istediklerinde 6n
bacaklarini kivirip
6ne dogru egilir ve
kagraklarini
sallar.

oyun

]

\ oynamak !

\ [] [} [] ,
. ister misin?~
N ¢

~ -

o~ S

//E)uraﬂ benim bélgem, *\
') litfen buradan uzak
durun.
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Dikkat, bir yirtict i
yaklagwor!
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Vervet
maymanlari
. \
girticibirhayvan
gordaklerinde ses |
¢ikararak diger
/
*\._magmanlart agarin. -
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Hey, ben ¢ok biiyiigim, benden ™ Yakall
uzak dur! | o kelerler
’ kendilerini tehlikede
hissettiklerinde
boyanlarinin gevresindeki
deriyi gererek agar ve
yuksek sesle tislar Bu sayede
kendilerini daha baydk
gostererek diasmanlarini
korkutmaya
galisirlar
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Balarilar
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- zengin bir N\ Y g
// yiyecek kagnag \ _ g *" Hemen
! bulduklarinda diger arilara | ' | , kovana gidip
kagnagln yerini anlatmak lgln' £ f bizimkilere haber |
‘\\ havada, dansa benzeyen / LS 3 vermek icin dans /

2 ‘ : ., etmeliyim.
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