Camagsir
Makinesi

Ovyuncak

Sepeti

Dergimizin Kirli giysileri

e e ) Bu odadaki masa
Kirli giysileri 18. sayfasindaki camasir

ve kitaplk tozlanmig.

¢amagir makinesine temizlik makinesine koy.

k k Syl Haydi elindeki bir
oy. ~ sarkisini soyle.

bezle toz aliyormus

Kitaplar: kitaphgin

rafina yerlestir.

: oo n gibi yap. .

Yemekten
sonra elini agzini
yikayip dislerini
firgallyormus
gibi yap.

BASLANGIC

Tozlar elektrik
siipiirgesinin igine koy.

Bu odadaki halinin
siipiiriilmesi gerekiyor.
Elektrikli siipiirge sesi
¢ikartarak haliyr

sipiiriyormug
* gibi yap.

Yere biraz su
dokiilmiis. Haydi
kalk ve paspasla
yeri siliyormug

gibi yap. *

Dergimizin Oyuncaklar
Oyuncaklari 18. sa‘lf_as_'ndaki oyuncak e
oyuncak sepetine koy. temizlik sepetine koy. B
sarkisin soyle. Kirli tabaklar Kirli tabaklar
* : -l- O bulagik bulagik
makinesine makinesine
yerlestir. yerlestir.



Evdeki isler Oyunu

Bu oyunun amact, piyonunuzu oyun alaninda dolagtirarak evdeki bazi iglerin
yapiimasini saglamak. Bulagiklar bulagik makinesine yerlegtirilecek, kirli giysiler
¢amagir makinesine koyulacak. Oyuncaklar oyuncak sepetine doldurulacak, ortada
kalmig kitaplar kitapliga dizilecek. Ayrica antrenin stpuriimesi de gerekiyor.
Amaciniz tam bu igleri diger oyuncudan énce yapmak!

Oyunu oynamak igin arka yUzdeki oyun alani, derginizin ekindeki kartonlarda yer
alan bulagik makinesi, gamagir makinesi, elektrik supurgesi, kitaplik ve oyuncak
sepeti maketleri, pullar, piyonlar ve sayi kipu gerekiyor. Once bu malzemeleri
hazirlayin.

Kurallar

- Evdeki igler Oyunu iki kigiyle oynanir.

- Oyuncular, Gzerinde kirli giysiler, kirli tabaklar, oyuncak, kitap ve toz resimleri
bulunan pullarin her birinden ikiger tane alir. Pullari, resimli yazleri Gste gelecek
sekilde dnlerine dizerler.

- Maketler oyun alanina yerlegtirilir. Camagir makinesi maketi banyoya, bulagik
makinesi mutfaga, kitaplik galigma odasina, oyuncak sepeti gocuk odasina, elektrik
supurgesi de antreye koyulur.

- Oyuncular birer piyon seger ve piyonlarini oyun alanindaki “Baglangi¢” yazan
kutuya koyarlar.

- Oyuna kimin baglayacagina karar verilir.

- llk oyuncu sayt kGpun( atar ve piyonunu oyun alanindaki kutularin (zerinde, say!
kapunde gelen sayi kadar ilerletir.

- Oyuncular oyuna piyonlarini istedikleri yonde ilerleterek baglayabilirler.

- Bir oyuncunun piyonunun geldigi kutuda herhangi bir ydbnerge varsa oyuncu
ybnergede yazani yerine getirir.

Ornegin oyuncunun piyonu, Gzerinde “Kirli giysileri gamagir makinesine koy.”
yazan kutuya geldiyse, oyuncu, Gzerinde kirli giysi resimleri bulunan pullarindan
birini gamagir makinesi maketinin igine yerlegtirir. Sira diger oyuncuya geger.

- Oyuncunun piyonu, (izerinde ydnerge olmayan bir kutuya gelirse de sira diger
oyuncuya geger ve oyun bu gekilde devam eder.

- Oyun sirasinda bir oyuncunun 6nandeki pullardan bazilari tikenmig olabilir. Béyle
bir durumda, 6rnegin dninde hi¢ kirli tabak pulu kalmayan oyuncu, Gzerinde “Kirli
tabaklari bulagik makinesine yerlegtir.” yazan kutuya gelirse sira diger oyuncuya
geger.

- Oyunculardan biri nandeki tum pullari maketlerin igine yerlegtirene kadar oyun
bu gekilde devam eder. Ontndeki pullart ilk bitiren oyuncu oyunu kazanmig olur.

Giilnihal Mert
Cizim: Pinar Biiyiikgiiral

Tl
"

Inlke

Merakli Minik dergisinin
Haziran 2019 sayisinin ekidir.

Oyunda Kullanilacak Maketlerin Yapilis:

Camasir Makinesi

Camagir makinesini olugturacak pargayi kartondan ayirin. Camagir makinesinin kapagini
olugturacak kesikli kismi parmaginizia hafifge itin. Kat yerinden dne katlayin. Bu pargay!
diger tum kat yerlerinden arkaya katlayin. Beyaz kulakgiklarina yapigtirict strtn. Kulakgiklari
kendilerine kargilik gelen kenarlarin arka yaztne yapigtirin.

Bulasik Makinesi

Bulagik makinesini olugturacak pargay! kartondan ayirin. Bulagik makinesinin kapagini
olugturacak kesikli kismi parmaginizla hafif¢e itin. Kat yerinden dne katlayin. Pargayi diger tum
kat yerlerinden arkaya katlayin. Beyaz kulakgiklarina yapigtirict strin. Kulakgiklari kendilerine
kargilik gelen kenarlarin arka ytzane yapigtirin.

Camasir Sepeti

Gamagir sepetini olugturacak pargay! kartondan ayirin. Bu pargayi, benekli kismi igte kalacak
sekilde tim kat yerlerinden 6ne katlayin. Beyaz kulakgiklarina yapigtirict sartn. Kulakgiklari
kendilerine kargllik gelen kenarlardaki beyaz kisimlara yapigtirin. Sepetin yanlarindaki kesikli
yerleri de parmaginizla hafifge iterek ¢ikarin.

Kitaplik

Kitaplig! olugturacak pargalart kartondan ayirin. Bayuk pargayi, benekli kismi digta kalacak
gekilde tim kat yerlerinden 6ne katlayin. Beyaz kulakgiklarina yapigtirict strtn. Bu kulakgiklari,
onlara kargilik gelen kenarlardaki beyaz kisimlara yapigtirin. Kitapligin raflarini olugturacak
pargalari kartondan ayirin. Pembe kulakgiklart digta kalacak gekilde kat yerlerinden arkaya
katlayin. Bu kulakgiklara yapigtirict saran. Raflari, pembe kulakgiklarini baytk parganin i¢
kismindaki pembe kisimlara denk getirip yerlerine yapigtirin.

Elektrik Supirgesi

Elektrik sapurgesini olugturacak pargayt kartondan ayirin. Suptrgenin gévde kisminin iki
yanindaki kulakgiklari, ortalarindaki kat yerlerinden éne katlayin. Gévdeyi diger tum kat
yerlerinden arkaya katlayin. Tekerleklerin yanindaki kesikli gizgilere parmaginizia hafifce
bastirip bu kisimlari dikkatlice ag¢in. Kulakgiklart bu kesikli kisimlardan gegirin. Sapurgenin
hortumunu, gbévdeyle birlegtigi yerdeki kat yerinden arkaya katlayin. Sonra hortumu ortasindaki
kat yerinden dne, ucundaki kat yerinden arkaya katlayin.
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Evdeki isler Oyunu - 2 Bulasik makinesi maketi ve pullar Cizim: Pinar Bayiikgiial
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Kitaplik Kitaplik

Merakli Minik dergisinin

Evdeki isler Oyunu - 3 Gamasir sepeti ve kitaplik maketi i oy Byt "
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Piyonlar
Piyonlari
olugturacak
pargalari
kartondan ayirin.
Resimli yGzleri
digta kalacak
sekilde, ortadaki
iki kat yerinden
arkaya, diger

iki kat yerinden
One katlayin.
Uzerinde damla
resmi bulunan
beyaz kisimlarina
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N Say: Kapi yapigtirict
Say! kipini hazirlamak igin surGn ve bu
pargay! kartonlardan gikarin. kisimlari birbirine
Tam kat yerlerinden arkaya yapigtirin.
katlayin. Kulakgiklarina
yapigtirict strin ve bir kap M@E@B@UD
elde edecek gekilde yapigtirin. M[}@Uﬂgﬁ
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Evdeki isler Oyunu - 4 say kiipii, piyonlar ve elektrik siipiirgesi maketi







