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Sevgili Cocuklar,

Yeni yilin ilk sayisinda sizlere daglari anlatiyoruz. Bu sayimizda
daglarda yagayan hayvanlardan bitkilere, ulagimin daglarda nasil
saglandigindan dag sporlarina kadar daglarla ilgili pek ¢ok konuya
yer verdik. Ulkemizin sinirlari igerisinde de y(zlercesi bulunan bu
kocaman yerylzi gekillerini dergimizle birlikte kegfederken keyifle
zaman gegireceginizi umuyoruz. Her bir yazimizin ardinda yer alan
etkinlikleri de eglenerek tamamlayacaginiza inaniyoruz.

Her sayimizda oldugu gibi bu sayimizda da sizler igin birbirinden
farkl ekler hazirladik. Kartlarimizda dagcilarla sayilari eglegtirmeye,
oyunumuzdaysa dagda yagayan hayvan ailelerini bir araya
getirmeye ¢aligacaksiniz. Bir dier ekimiz olan Hareketli Teleferik
Maketi’ni tamamladiktan sonra da minyatdr teleferiginizle etkileyici
bir dag manzarasini seyre ¢ikacaksiniz.

Peki ya labirent ¢ézmeyi sever misiniz? Eger yanitiniz “Evet! ise bu
sayimizda ¢ok hogunuza gidecegini diiglindigumiz bir ekimiz daha
var: Zirveye Dogru Labirent Kitapgidi. Bu kitapgik boyunca karginiza
¢tkan labirentlerdeki dogru yollari bularak dagcilart Erdemlidag’in
zirvesine ulagtirabilirsiniz.

Hepinizi sevgiyle kucakliyoruz.

Kubra Kara

Dergimize abone olmak, yeni ve

eski sayllarimizi satin almak i¢in
https:/lyayinlar.tubitak.gov.tr/
adresini ziyaret edebilirsiniz.
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Ayla bir dadct. O ve ekibi birkag giin siirecek bir dag tirmanigi yapacaklar. Yanlarl
gerekli olabilecek tUm malzemeleri aliyorlar: ¢adir, uyku tulumu, pusula, yagmurluk, ﬁ‘ ;
kask, tirmanig ipi, kaya ¢ekici, emniyet kemeri, yiyecek, su... L] |
Sence bu — : .
odadaki :
malzemelerden
hangileri dag
tirmanisinda
_ gerekli degil?
~ Haydi bir kalem
al ve isaretle!

Iste tirmanacaklart dag!
Ayla bagini yukari gevirdi. Dagin en yUksek noktasi yani zirvesi bulutlarla kapliyd.
Zirvedeyken, su anda bulundugu yerin nasil gérinecegini hayal etti. a

£, \feRlsence
E - N Zirveden
Ay bakinca
asagist nasi|
. géram'Jyordur,?
Gbzlerinj kapa

ve hayal et!



Yaradaler, yaradaler...
Dagin etegindeki ormanda, yapraklarini dokmlg pek ¢ok agag vardi.
Avyla pusulasina bakti. llerledikleri yol, yani rotalari, dogruydu.
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> Hisir! Hisir! Hisir!..
«_\/B:r an herkes durdu ve dikkat kesildi: Ruzgar yoktu. Peki bu higirti nereden geliyordu? <
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Sanirim onu rahatsiz
ettik.” dedi Ayla.
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' Bugun ekibi zorlu bir tirmanig bekliyordu.
& Once onlerindeki kayaya tirmanig ipini sabitlediler. Sonra da kendilerini emniyet

kemeriyle ipe bagladilar. Kemerlerinde tirmanma sirasinda gerekli olabilecek gegitli

daha soguktu. Buradaki orman yil boyunca yegil kalan igne yaprakli agaglardan_~,
oluguyordu gaglarin arasindan bir dag kegisi onlara bakiyordu. v
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Ekibin zirveye ulagmasina az kalmigti. Ruzgér kuvvetliydi ama karla kapli kayalara
tirmanmaya devam ettiler. Artik adaglar yoktu. Yanlarindan bir kaya kartal stzilerek

e ulagmigti.
her gey ne kadar da kaguk goruntyordu!

"

Ayla ve ekibi dag tirmanisi boyunca sirasiyla hangi hayvanlari gérmiisti, hatirliyor musun?

Tugce Inroga
Cizim: Goksu Karaca
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‘m e Yol [ — - s — »-
iHangisi|DogrulFotograf?

Uzun ve zorlu bir yolculugun ardindan zirveye ulagan Ayla ve ekibi, burada bir
hatira fotografi ¢ektiriyor. Bunun igin fotograf makinesini sabitleyip tam kargisina
gegiyorlar. Sence fotograf makinesinin ¢ektigi fotograf hangisi olabilir?




3  Tugce
Cizim: Goksu Kar

“A 4 A

“‘. 6, ‘




Daglar hem ¢ok
bilyiik hem de ¢ok
yilksek yeryiizi

sekilleridir. _«

" Daglarin yan

taraflarina yamag

adi verilir. Yamaclar
bazen dik bazen

daha egimli olabilir. A8

yilksek yerine
Zirve denir.

Everest Dagrnin
yilksekligi 8.849
metvedir.

Peki daglar nasl|

Diinya'y!
saran yer kabugu dev bir
yapboza benzer. Birbirine
bitisik, levha denilen
par¢alardan olusur.
Levhalar biz fark etmesek

\ M\, de cok ama coook yavasca

hareket eder.




Levhalar hareket ederken bazen birbirine ¢arpar.
Carpigmanin etkisiyle levhalar egilip bakuldr, yer
yer kirilarak yukart dogru yukselir. Boylece daglar
olugur. Bu, o kadar yavag olur ki bazen milyonlarca
yil strebilir!

Bir dadin nasil
olustugunu h
gérmek icin =,
bu karekodu &

okut.

Kalin bir haviuyy iki

Inb yu iki ucundan ort
d99ru iterek de daglarin olu§um3r)1l .
gozlemleyebilirgin| -

I:::' r]

- zirveleri vardir.

Daglar birbirinden ¢ok farkli gérinimde olabilir.

'l'v. ) h \.}‘\\

Bazilarinin 4"
sira sira, sivri “

olabilir.
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Lirveleri
yuvariak...

Bazisi da tek
basina duran
biyik bir
iicgene benzer.

] Gen de buraya
farkl goriinimde
daglar ¢iz.

Giilnihal Mert
Cizim: Duygu Cigal q




DaglardalVa

Daglar algak kesimlerinden zirvelerine kadar pek ¢ok hayvana ve bitkiye
ev sahipligi yapar. Haydi, bu canlilardan bazilarini hep birlikte kegfedelim.

Bozayilar daglardaki kayalik )

alanlarda ve ormanlarda genellikle
yalniz yagar. Bitkilerin meyve
ve koklerinin yani sira bocek,
balik, tavgan, kug gibi hayvanlarla
beslenirler.

Bu bir yaban kegisi. lyi birer
tirmanici olan yaban kegileri yaksek
kayaliklara kolaylikla tirmanir. Qtlar,
ince dallar, yapraklar ve meyvelerle
beslenirler.



Kaya kartallart da daglarda yagar.
Kayaliklardaki oyuklara yuvalarini

yaparlar. Bocek, kug, yilan, tavgan
gibi hayvanlarla beslenirler.

Daglik alanlarda gérilebilen hayvanlardan
biri de porsuk. Porsuklar yer altina birkag
% odadan olugan yuvalar yapar. Burada
: kaguk gruplar hélinde yasarlar. Solucan,
§'| bbcek, kurbaga, fare gibi hayvanlarla ve
P| bazi bitkilerle beslenirler.

Daglarda bulunan géller, akarsular,
dereler gibi soguk sularda da gegitli
canlilar yagar. Kirmizi benekli alabalik
ya da diger adiyla dag alabaligi

da bunlardan biri. Dag alabaliklari
genellikle kagk baliklarla beslenir.

it




Daglarda, farkl yuksekliklerde farkl bitki trleri yagar.

(G —

Daglarin en yuksek yerleri genellikle
kar ve buzla 6rtaladar. Bitki yagami igin

uygun kogullar yoktur. Bu ylzden zirvede
neredeyse hig bitki yagamaz.

Roberto Moiola / Sysaworld/ Moment / Getty Images

Biraz agagilarda hava héla gok soguktur. Buralarda
¢alilar, otlar, sazlar ve yere yakin diger bazi bitkiler
goralar. Ayrica likenlere ve yosunlara da rastlanir.

52
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Kypros'/ Moment / Getty Images

yagayabilecegi uygun bir ortam olugmaya
baglar. Burada ¢am, gbknar, ladin, sedir gibi
her mevsim yegil olan igne yaprakli agaglar yer alir.

geogphotos / Alarﬁy

i

Daglarin eteklerindeyse genellikle mege, kayin,
kestane gibi yaprak doken agaglar yagar.

Merve Yildirnm
Cizim: Pervin Ozcan
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Kaya Kartallarn

Burada bir str( kaya kartali gorayorsun.
Once kaya kartallarini incele.
Sonra da sorulart yanitla.




Merve Yildinm = ||
Cizim: Pervin Ozcan




Buj Spoxiat
Dagdal Yap:liyor

Daglik alanlarda yapilabilen gegitli sporlar
oldugunu biliyor muydun? Dag sporlari,
guvenli bir gekilde yaptigimiz sirece,
hem dogayla i¢ i¢ce olmamizi saglar hem
de sagligimizi korumamiza yardimci olur.
Iste bu sporlardan bazilari...

%5 Kayak, kigin karla ¢
“‘“-__,_;r& kapl dadlarda yapilir. ‘%\
© - Kayakgllar, yamaglardan
o=,  agagl dogru kayaklarla

' % o3 kayar. Bazen de en hizli
“’& kimin kaydigini belirlemek
= -
‘g Igin kayak yariglan
.- £ yapillir.

-

Dag yurgyggy, 4
 tarddar, D’; Iy g

YUrGm
cok keyifidir. "

>
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Kaya tirmanigi oldukga (
zorlu bir spordur. Bu
sporla ugragan kigiler dik
yamaglara ve kayalara
tirmanirlar. Tirmanirken
dikkatli olmak ve guvenlik
ekipmanlari kullanmak
6nemlidir.

Dag bisikletiyle  Cayag 5 20 e
dag yollarinda ya da &“» i :
patikalarda dolagmak da ‘
bir dag sporudur. Eglenceli
ve hizli bir gekilde dogay!
kegfetmek igin harika
SR bir yoldur! Ayrica birgok
. .~ Ulkede dag bisikleti yariglari
Al et dizenlenir.

W
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Sirada Hengl Spereu Very

Kayak yapmak igin kayaklar, batonlar, kask, kayak g6zIlaga ve uygun giysiler gerekir.
Tabii bir de kayak yapmay! bilmek! Igte buradaki sporcular da kayak yapmay! 6greniyor.

L1 e

Haydi bu sporcudan bagla. Giysilerine ve spor
ekipmanlarina dikkatlice bak. Onunla ayni
giysiye ya da ekipmana sahip olan sporcuya
gec. Ornegin bu sporcunun kirmizi pantolonunun
aynisindan giyen bir sporcu daha var. $imdi de 8
o sporcuyla ortak 6zelligi olan bagka bir sporcu ook
bul. igte bu gekilde devam et. En son hangi

sporcuya ulagtin?
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Giilnihal Mert

Cizim: irma Zmiric Cetinkaya




YeryUzinin pek ¢ok bolgesinde dagdlar var. Hatta bazen gidecegdimiz
yollarin (izerinde bile... Peki bu daglari nasil agtyoruz, merak ediyor musun?
Haydi gel, birlikte bakalim.

Bazen daglarin arasina kopriler yapilir, ’
Bu képrulerin bazilarindan kara yollar
bazilarindansa demir yollari geger. l
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Bir dagin bir tarafindan diger *
tarafina gegebilmek igin e

taneller agilir. Bu tunellerin
icinden kara yollari ya da
demir yollari geger. Bu j
sayede otomobil, otobds,
kamyon, tren gibi tagitlarla ‘
bir dag kolaylikla agilabilir. J




& M Daglar gibi yuksek yerlerde

yUk ve yolcu tagimak igin
teleferikler de kullantlir.
Teleferik kabinleri, iki
istasyon arasina gerilen
halatlarda ilerler. Celikten
yapiimig bu halatlar gok
saglamdir. Teleferikler,
kabin blyUkliklerine bagl
olarak farkl sayida kigi
tagtyabilir.

.............

Tunellerin yapiminda
kostebek de denilen
kocaman tanel
agma makineleri
kullanilir. Kayalari bile
: _ pargalayabilen bu
iy TR ~makineler, dagin icinde
- toprag! kazarak ilerler.

Tiinel agma E E

makinesini = .
gérmek icin
bu karekodu

Tugge Inroga
Cizim: Bengi Gencer 21




Cikartmalar: Yapistir,
Sahneyi Tamamla! L

Daglarda ulagimi saglayan gesitli yapilar ve araglar oldugunu artik biliyorsun. Haydi N
simdi, dergimizin ekindeki tren, otomobil, kamyon, otobus, ugak ve teleferik kabini -
¢tkartmalarini bu sahnede uygun yerlere yapigtir.
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"" Glilnihal Mert

V' /e .ﬁ Cizim: Pervin Ozcan




Simdi Hareket Zamam

Yuksek daglarda yagayan,

Avina dogru hizla ugan, : Kaya
Gorkemli kaya kartali gibi, kartalinin o d
Sen de hareket et gimdi. gOriintlisiini  h Zht
S izlemek icin AT
' bu karekodu =%
okut.

A¢ kanatlarini ugmaya bagla,
Yavag yavag dolag etrafta.

Daha hizli ¢irp kanatlarini,
Gozlemle bir solunu bir sagini.




Dur bir kaya pargasinin (Gzerinde,
Ara avini dikkatli bir gekilde.

Beslenme zamani geldi,
Suzul agagl dogru haydi.

Simdi dén dagdaki yuvana,
Daireler gizerek hizla.

Merve Yildirm
Cizim: Goksu Karaca
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Yanardaglar nasil olusur
ve nasil patlar?

Kemal Kaan Misirli - 4 yas - Kocaeli, Viyan Sahin -

2,5 yas -Tunceli, Elvin Ala Sen - 4 yas - istanbul, Batuhan
Aydin- 5 yas - Ordu, Yigit Alp Celik - b yas - Konya, Yusuf Eren
Ergin - 5,5 yas - Erzurum, Omer Yekta flarslan - b yas - Bitlis,
ilay Deniz Karasoy - 4 yas - Istanbul, Duru Usta - 4 yas - Ordu,
Umay Nil Seker - 5 yas - Sivas, Goktiirk Birdal - 7 yas - izmir

Yerin ¢ok derinlerinde, magma denilen erimig ve akigkan hélde sicak
kayalar vardir. Magma, yer kabugunda bulunan ¢atlaklardan bazen
yukari dogru ilerleyerek digari sizar. Yeryazine ¢gitkan magmaya
lav denir. Lav digarida sogur ve sertlegir. Bu sureg tekrar

tekrar gergeklegtiginde lav kayalari katmanlar hélinde

birikir ve zamanla koni geklinde bir yanardag olugur.

Bazen yanardaglarin altinda ¢ok yogun magma

ve gaz birikir. Magmanin igindeki gaz giderek

sikigir. Yeryuzine agilan bir ¢atlak

buldugundaysa magma, gazin

patlamasiyla birlikte digari

puaskarar. Buna da

yanardag patlamasi

denir.




Karekodu akilli telefon . y “Cok Merak Ediyorum”
ya da tabletinizden k&semizde yayimlanmasi
okutarak Kisisel e Ll icin soru génderen
Verilerin Korunmasi ] okuyucularimiz, KVKK
Kanunu (KVKK) . | Aydinlatma Metni'ni
Aydinlatma Metni'ni - okuyup kabul etmis
gdbriintileyiniz. ' b= saylliriar.

\& \ e Lad [ 22 /7% # Giilnihal Mert
¥ RO J Fotdgfcﬁ% Pradana Ongko Prastowo / iStockphoto
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Bulgur
Pilavindan

Bu etkinlik
bir yetigkinle
birlikte
yapilmalidir.




Once ellerinizi sabun ve Suyla temizleyin. Bulguru yikayip tencereye
koyun. Suyu ve tereyagini ekleyerek kisik ategte pigirin. Bir sure
dinlendirip timasini bekleyin. Brokoliyi yikayip az miktarda suyla pigirin.
Bulgur pilavini tabaga koyup iki kagik kullanarak dag gekli verin. Brokoli
Pargalarini fotograftaki gibi dagin alt kismina dizin. Stizme yogurt ile
dagin tepesindeki kar géruntsinii olugturarak tabaginizi tamamlayin.
Afiyet olsun!




K" "k Kasim Z0Z4 sauimizda dadlarda ulasimi kolaylastirmaya

u?u yarayan bir arac¢ ya da yapi tasarlamanizi istemistik.

E“er iste tasarmlarinizla cektirdidiniz fotograflariniz. Burada
yer veremedigimiz fotograflarinizi da internet sitemizde

@
\\ gérebilirsiniz. internet sitemizin adresi:
Isbasinda g

merakliminik.tubitak.gov.tr

Eflin Beril Giinakin Tunahan Nebioglu Ebrar Ipek Kivci Ediz Oztirk Ebrar Ayla Ozkirmaz
4 yas - Adiyaman 3 yas - Bayburt 3 yas - Anfalya 5 yas - lzmir 7 yas - Aydin

-
} y

N : - Taha Mert
Nazli Selimoglu g Aysima Altun Babucoglu - 5 yas
4 yas - Bingol b yas - Sanlurfa Sakarya

Egemen Kemerli Mahmut Eden Ayvenli
5 yas - Burdur 5 yas - Diizce

"’d‘ | 4

Veysel Goktug
4 yas - Konya

(- 2 L1

Yavuz Alp Yazici Zeynep Erdogan Hamza Alp Tiirker
4 yas - Kayseri b yas - Ankara 4 yas - Eskisehir




Feyza Yakar Goktirk Bakan Zimra (5 yas) ve Sumeyye Ylglf Ugurlu
5 yas - Kahramanmaras 5 yas - Giresun (4 yas) Kevser - Gaziantep 5 yas - Aksaray

Oguzhan Turkose Berrak Deniz (b yas) ve Rengin
4 yas - Bursa Mavi (2 yas) - Izmir

Zeynep Asya Tirk Kerem (4 yas) ve Ziimra Agla Cogal Egemen ve Klvang Klrba Eslem Roza Sagﬂ
b yas - Kastamonu (l'yas) Sancaktar - Mersin 4 yas - Manisa 4 yas - Samsun 4 yas - Mus

Al B et

Umay Akkug Insan Efe Gokmen : Ahen ve Salih Yalgin .
5 yas - Nigde 5 yas - Elazig b yas - Kocaeli

Mart 2025 saymiz i¢in ayl kostiimii yapmanizi istiyoruz.

Kostiimiiniizle cektireceginiz bir fotografinizi, adinizi, Korekoduadl  [gtoperarg (o KBl

soyadiniz,, yasinizi ve gasadlglnlz il yazarak bize telefon ua da . Saurmianmest i

génderin. Bunun icin Z5 Ocak’a kadar siireniz var. okutarak KVKK fotodraf génderen
Aydinlatma i okuyucularimiz, KVKK

i imiz: Metnini Aydinlatma Metnini
lnterne,t a'd r'e5|m|'z ’ gériintileyiniz: Ao, okuyup kabul etmis
merakliminik.tubitak.gov.tr/form/sen-de-gonder g d sayiiriar.
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Kitap... )

. Oyun..
Oneri...

- 1 numarali kartondaki pargay! kartondan ayirin.
Pargadaki kesikli alanlari ¢ikarin. Pargayt tum kat
yerlerinden arkaya katlayin. Kirmizi kulakgiga
yapigtirict strlin ve parganin diger ucundaki ayni
renkli alana yapigtirin.
- 2 numaral kartondaki dag pargasini kartondan
ayirin. Pargayi kartonda belirtilen kat yerlerinden
arkaya, diger kat yerlerinden éne katlayin. Arka
yuzdeki agik pembe, koyu pembe ve mavi alanlara
yapigtirict str(n ve bu alanlari kargilarina denk
gelen ayni renkli alanlara yapigtirin.
- 3 numarall kartondaki yegil pargalari kartondan
ayirin. Pargalardaki kulakgtklart arkaya katlayin.
Kulakgiklara yapigtirict strap dagin 6n kismindaki
ayni renkli alanlara yapigtirin. Dagin altinda kalan
turuncu kulakgiklara yapigtirict sartn. Dagl, daha
énce hazirladiginiz parganin iginden gegirerek
tabanina yapigtirin. 3 numarali kartondaki
dikdortgen pargalari kartondan ayirin. Onceden
hazirladiginiz parganin yan kisimlarindaki pembe,
sart ve yegil kulakgtklara yapigtirict saran.
Dikdortgen pargalari bu kulakgiklara renklerine
dikkat ederek yapigtirin.
- 2 ve 3 numaral kartonlardaki teleferik -
kabinlerini olugturacak pargalart kartonlardan

Hareketli
Teleferik
Maketi’nin
Yapilis:

R

ayirin. Teleferik kabininin ortasindaki kesikli alani

parmaginizla iterek gikarin. Kabinin diger tarafinin
pembe ylzine minik bir fotografinizi yapigtirin.
Bu pargay! ortadaki kat yerinden arkaya, digta
kalan iki kat yerinden dne katlayin. Pembe alana
yapigtirict strln ve kargisina denk gelen pembe
alana yapigtirin. Kabinin tutacagini olugturacak
diger parcay! ortadaki iki kat yerinden arkaya,
digtaki iki kat yerinden 6ne katlayin. Parganin arka
yUzandeki yegil ve sart alanlara yapigtirici stran
ve kargilikl denk gelen ayni renkli alanlari birbirine
yapigtirarak tutacad! olugturun. Kabinin ug
kismindaki mavi kulakgiklara yapigtirict strin ve
tutacaktaki mavi alanlara yapigtirin. Diger teleferik
kabinini de ayni gekilde hazirlayin. Hazirladiginiz
teleferik kabinlerini maketinizin Gzerindeki oval
sekilli delikten iceri gegirin. Teleferiklerinizi

ettirerek dag manzarasinin keyfini ¢ikarabilirsiniz. -

~ Kibra Kara
Cizim: Mert Oskeroglu
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ve oyunumuzu oynamaya baglayin!
- Oyun 2-4 kigiyle oynanir.
- Kartlar karigtirilir. Her oyuncuya altigar
kart dagitilir. Oyuncular kendi kartlarini diger
oyunculara géstermeden ellerinde tutar.
Kalan kartlar resimli y(zleri yere gelecek
gekilde st Gste ortaya konur.
- Oyuna kimin baglayacagina karar verilir.
- llk oyuncu elindeki kartlara bakar. Bir
araya getirmeye ¢aligtigi hayvan ailesinin
eksik bireylerini bagka bir oyuncuya sorarak
tamamlamaya ¢aligir. Ornegin oyuncunun

QY - elinde kizilgeyik ailesinden bir kart varsa ve

bu aileyi tamamlamak istiyorsa, sectigi bagka
bir oyuncuya “Sende kizilgeyik ailesinden

bir birey var mi?” geklinde soru sorar.

Soru sorulan oyuncunun elinde kizilgeyik
ailesinden herhangi bir birey varsa bu karti,
birden fazla birey varsa istedigi birini vermek

Dergimizin bu sayisinda, sizin
i¢in hazirladigimiz kartlarin
dokuzunda 1’den 9’a kadar
sayilar var. Kalan dokuz
karttaysa daga tirmanan, birden
dokuza kadar farkl sayilarda
dagc! bulunuyor. Bu kartlarla
egleme oyunu oynamak igin
once kartlari kartonlardan
ayirip karigtirin. Uzerinde resim
ve say! bulunan yGzleri alta
gelecek gekilde yere dizin.
Sonra kartlari ikiger ikiger agin.
Dagcilarla sayilari eglemeye
galigin. Ornegin agtiginiz iki
karttan birinde bir dagct daga

Dagdda Yasayan Hayvan Aileleri Oyunu

Yaban kegisi ailesi, kizilgeyik ailesi, yabani tavgan ailesi, bozay: ailesi ve dag faresi
ailesi... Bakalim énce kim tamamlayacak dagda yagayan bir hayvan ailesini!

Sizin igin bu sayimizda, daglarda yagayan beg farkli hayvan ailesinin yer aldigi bir
oyun hazirladik. Amag, bir hayvan ailesindeki 6 bireyi bir araya getirerek oyunu
kazanmak. Haydi, dergimizin ekinde yer alan kartlart kartonlardan ayirarak hazirlayin

zorundadir. Eger yoksa “Yok!” der ve soru
soran oyuncu ortadaki destenin en Gstindeki
karti alir ve kendi kartlarinin arasina koyar.
Sira diger oyuncuya geger.

- Oyuncular sirastyla diger oyunculardan

kart alarak ya da desteden kart cekerek
hayvan ailelerini olugturmaya ¢aligir. Ortadaki **
destede kartlar bittiginde oyuncular yalnizca
birbirlerine sorarak kart almaya devam eder.
Sorulan soruya bir oyuncu “Yok!” yaniti
verdiginde oyuncular ellerindeki kartlara
yeni bir kart eklemeden sira diger oyuncuya |
geger. iz,
- Bir hayvan ailesinin 6 kartini da toplayan
oyuncu, o hayvan ailesinin adini séyler

ve kartlarint yere agar. Bu oyuncu oyunu
kazanir.

Kiibra Kara
Cizim: Bengi Genger

tirmaniyor, digerinde de

1 sayist varsa bu iki kart
birbirinin egidir. Bu iki karti
kenara ayirin. Agtiginiz kartlar
birbirinin egi degilse bu iki
karti ters gevirip bagka iki kart
agin. Dilerseniz bu oyunu iki
ya da daha fazla oyuncuyla,
kartlari sirayla agarak da
oynayabilirsiniz. Oyunu biraz
basitlegtirmek isterseniz oyunun
baginda tum kartlari resimli

ve saylli yazleri Gste gelecek
sekilde yere dizebilirsiniz.

&N

Tugce Inroga
Cizim: Goksu Karaca
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Dagcilaria Sayilar:
Esleme Kartlar:

Tugge Inroga / Cizim: Goksu Karaca

Kart Kutusunun Yapilis:

Kutuyu kartondan ayirin. Uzerindeki yarim daire geklinde kesikli
boéIimG parmaginizla hafif¢ge bastirarak agin. Kutuyu tam kat
yerlerinden arkaya katlayin. Beyaz kulakgiklara yapigtiric
saran. Kulakgiklari, kargilarina denk gelen alanlarin arka yzine
yapigtirin. Kutunuz hazir. Dergimizin ekindeki kartlari bu kutuya
koyabilirsiniz.
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Hareketli Teleferik
Maketi - 2







Hareketli Teleferik Maketi - 3







Ddédd Udsdgdn Hdngn Aileleri 09unu - 1 Oyunun oynanistyla ilgili bilgiyi dergimizin 32-33. sayfalarindaki “Kitap... Oyun... Oneri..” késesinde bulabilirsiniz.

S

Merakli Minik dergisi, Ocak 2025 sayisinin ekidir. Kiibra Kara / Cizim: Bengi Genger
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Dadgda Yasayan Hayvan Aileleri Oyunu - 3
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: Bu kitapg¢idin sahibi '

Zirveye Dogru

Labirent Kitapeigi =/ e

Klibra Kara
Cizim: Irma Zmiric Cetinkaya

Bir grup dagct, Erdemlidad’in zirvesine tirmanmayi planiamig. Ancak yol
boyunca onlari gegitli labirentler bekliyor. Haydi, eline bir kalem al ve bu
labirentleri ¢bzerek dadcilarin zirveye tirmanmasina yardimci ol.



Dagcllar, Erdemlidag’a dogru yola giktilar. Gidecekleri yolu
" kalemle gizerek gosterebilir misin?




¢




Dagcilar 6nce tirmanig rotasini belirlemeli. Bunun igin farkli yollar
gobsteren bir haritay! inceliyorlar. Onlari dagin zirvesine ulagtiracak yolu
gizerek gosterebilir misin?
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Dagcilarin gan batana kadar yrayip Erdemlidad’in yamacinda kurulu olan
kamp alanina ulagmasi gerekiyor. Onlari kamp alanina ulagtiracak yolu
¢izerek gosterebilir misin?

4 B0 T FF % SITH A

NV \q [/ Y












Dagctlardan biri digerlerinin gerisinde kalmig. Onden giden dagcilarin ayak
izlerini takip ederek bu dagciy! da onlarin bulundugu yere ulagtirabilir misin?
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Merakh Minik dergisi, Ocak 2025 sayisinin ekidir.
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Dergimizin 22-23. sayfalarinda kullanilacak ¢ikartmalar

Merakl Minik dergisi, Ocak 2025 sayisinin ekidir.





