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Kitap...
Oyun...

Öneri... Hacıyatmaz Kardan Adam Maketi

Kübra Kara
Tasarım ve çizim: Pınar Büyükgüral

1 numaralı kartondaki kardan adamınızın başını 
oluşturacak mavi parçayı kartondan ayırın. 
Parçadaki kesikli daire alanı parmağınızla iterek 
çıkarın. Parçayı tüm kat yerlerinden arkaya 
katlayın. Tüm kulakçıklara yapıştırıcı sürün. 
Altıgen prizma oluşacak şekilde kulakçıkları, 
karşılarına denk gelen kenarların arka yüzüne 
yapıştırın. 

1 numaralı kartondaki kardan adamınızın 
şapkasını oluşturacak yeşil parçaları kartondan 
ayırın. Uzun yeşil parçayı tüm kat yerlerinden 
arkaya katlayın. Tüm kulakçıklara yapıştırıcı 
sürün. Bir tarafı açık silindir oluşacak şekilde 
kulakçıkları, karşılarına denk gelen kenarların 
arka yüzüne yapıştırın. Bu parçayı daire 
şeklindeki yeşil parçadaki damla işaretli daire 
alana yapıştırarak kardan adamın şapkasını 
tamamlayın. 

1 numaralı kartondaki havuç ve süpürgeyi 
kartondan ayırın. Havucu tüm kat yerlerinden 
arkaya katlayın. Pembe kulakçıklara yapıştırıcı 
sürün. Kardan adamın burnunu oluşturacak 
şekilde yapıştırın. 

3 numaralı kartondaki kardan adamın gövdesini 
oluşturacak büyük parçayı kartondan ayırın. 
Parçanın ortasındaki kesikli daire alanı 
parmağınızla iterek çıkarın. Parçayı tüm kat 
yerlerinden arkaya katlayın. Kulakçıklara 
yapıştırıcı sürün ve karşılarına denk gelen 
kenarların arka yüzüne yapıştırın. 

3 numaralı kartondaki kardan adamın kollarını 
oluşturacak iki parçayı kartondan ayırın. Parçaları 
ortalarındaki kat yerlerinden arkaya, kenarlardaki 
kat yerlerinden öne katlayın. Parçalardaki damla 
işaretli alanlara yapıştırıcı sürün. Kardan adamın 
gövdesinin iki yanındaki damla işaretli alanlara 
yapıştırın. 

2 numaralı kartondaki parçayı kartondan 
ayırın. Yaklaşık bir ceviz büyüklüğündeki oyun 
hamurunu yuvarlayıp parçanın arka yüzünün 
orta kısmında belirtilen yere yapıştırın. Damla 
işaretli alanlara yapıştırıcı sürün. Kardan adamın 
gövdesinin alt kısmındaki damla işaretli alanlara 
yapıştırın. 

Kardan adamın başının alt kısmındaki damla 
işaretli alana yapıştırıcı sürün. Gövdenin üst 
kısmındaki damla işaretli alana yapıştırın. Kardan 
adamın başının üst kısmındaki damla işaretli 
altıgen alana yapıştırıcı sürün. Şapkanın altındaki 
beyaz altıgen alanı buraya yapıştırın. Süpürgeyi 
istediğiniz elin arasından geçirerek kardan 
adamın tutmasını sağlayın. Hacıyatmaz kardan 
adamınız hazır!
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Bu sayımız için hazırladığımız 
kartlarda, dokuz farklı kardan adam 
resmi var. Bu resimlerin her biri iki 
parçadan oluşuyor. Parçalardan biri 
bir kartta, diğeri başka bir kartta 
bulunuyor. Bu kartlarla bir oyun 
oynayabilirsiniz. Oyunu oynamak 
için önce kartları birbirinden ayırıp 
karıştırın. Kartlarınızı karışık hâlde 
önünüze dizin. Her bir kardan adamı 
oluşturan kartları üst üste getirerek 
resimleri tamamlamaya çalışın. Oyunu 
zorlaştırmak isterseniz tüm kartları 
resimli yüzleri alta gelecek şekilde 
yere dizin. Sonra kartları ikişer ikişer 
açın ve birbirini tamamlayan kartları 
bulmaya çalışın. Açtığınız iki kart 
birbirini tamamlıyorsa bu kartları 
kenara ayırın. Açtığınız kartlar birbirini 
tamamlamıyorsa bu kartları tekrar 
ters çevirip başka iki kart açın. 
Dilerseniz oyunu iki ya da daha fazla 
oyuncuyla, kartları sırayla açarak da 
oynayabilirsiniz. 

Kardan Adam Tamamlama Kartları

Gülnihal Mert
Çizim: Pervin Özcan

Kar Oynamaya Çıkıyoruz Oyunu

- Oyun iki kişiyle oynanır. 

- Oyunu oynamak için dergimizin ekindeki çocuk 

kartları, giysi kartları ve sayı küpü gerekir. 

Oyuna başlamadan önce tüm malzemeler 

hazırlanır. 

- Oyunda amaç mont, pantolon, bere, atkı, 

eldiven ve kar botu olmak üzere tüm giysileri 

çocuk kartına yerleştirmektir.

- Oyuncular bir çocuk kartı alıp önlerine koyar. 

Giysi kartları ortaya konur.

- Yaşı küçük olan oyuncu oyuna başlar. İlk 

oyuncu sayı küpünü atar. Sayı küpünde gelen 

giysiyi yerden alır, istediği tarafını kendi çocuk 

kartının üstüne yerleştirir. Sıra diğer oyuncuya 

geçer. Oyun, sırayla zar atıp giysileri çocuk 

kartlarına yerleştirerek devam eder. 

- Bir oyuncunun attığı sayı küpünde, çocuk 

kartına daha önceden yerleştirdiği bir giysi 

gelirse sıra diğer oyuncuya geçer. 

- Oyunculardan biri çocuk kartına tüm giysileri 

yerleştirdiğinde oyun sona erer. Bu oyuncu 

oyunu kazanır. 

Kübra Kara 

Tasarım ve çizim: Pınar Büyükgüral
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