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Mizedeld Yent Besiller Gyunu

Doga tarihi mizesine bir siri yeni fosil gelmis. Bu fosillerin sergi alanlarina
yerlestirilmeleri gerek. Dinozor fosilleri dinozor sergi alanina, yaprak fosilleri bitki
sergi alaning, balik fosilleri balk sergi alanina, deniz kabugu fosilleri de deniz kabuklart
sergi alanina... Haydi durma! Malzemeleri hazirla, oyuna basla!

* Miizedeki Yeni Fosiller oyununu oynamak icin arka yiizdeki oyun alany, fosil kartlart,
piyonlar ve zar gerekir. Once bunlar hazirlanir.

* Oyunun amacy, fosil kartlarint oyun alaninda bulunan sergi alanlarina yerlestirmek.
Sergi alanlarindaki kutucuklarda, fosil kartlarinin izerindeki resimlerin silik halleri
bulunuyor. Her bir fosil kartinin, izerindeki resmin silik halinin bulundugu kutucuga
koyulmast gerekiyor.

* Oyun, iki, i¢ ya da dort kisiyle oynanir.

* Fosil kartlart resimli yiizleri alta gelecek sekilde tutularak karistirdir. Senra da
oyuncular arasinda esit olarak dagitilir. Oyun dért oyuncuyla oynaniyorsa her oyuncu alty,
¢ oyuncuyla oynanwyorsa her oyuncu sekiz, iki oyuncuyla oynanwyorsa her oyuncu on iki
kart alir.

* Oyuncular birer piyon secer ve piyonlarint “Baslangic” yazan yere koyar.

. quna kimin baslayacagina karar verilir.

* Ilk oyuncu zart atar. Piyonunu oyun alanindaki kutucuklar iizerinde zarda gelen sayt
kadar ilerletir. 0rne§in elindeki bir dinozor fosili kartint yerine yerlestirmek istiyorsa
piyonunu dinozor fosillerinin sergilendigi alana dogru ilerletir. Dinozor fosillerinin
sergilendigi alanda izerinde kendi kartindaki dinozor fosili resminin silik hali olan
kutucugu bulur. Bu kutucuga geldiginde ya da bu kutucuktan gectiginde elindeki karti bu
kutucugun iizerine birakir. Baylece bir fosili sergi alanina yerlestirmis olur.

* Sira diger oyuncuya gecer. Oyun bu sekilde devam eder.

* Ellerindeki fosil kartlarint hangi sirayla yerlestireceklerine oyuncular kendileri karar
verir.

* Oyuncular piyonlarint oyun alanindaki kutucuklar izerinde istedikleri yone dogru
ile.rlei'ebilir. Sergi alanlart arasindaki gecis yollarint da kullanabilirler.

* Iki piyon aynt anda, aynt kutucuk iizerinde durabilir.

* Elindeki fosil kartlarinin hepsini sergi alanlarina yerlestiren ilk oyuncu oyunu kazanir.

Bilge Nur Karagoz
Cizim: Goksu Karaca
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Merakli Minik dergisinin
Ocak 2016 sayisinin ekidir.
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Merakli Minik dergisinin
Ocak 2016 sayisinin ekidir.

MBzdt Yert Fesiller Oyuny = 1
Fosil kartlar

Fosil kartlarint kartondan ayirin.

Cizim: Goksu Karaca
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Meraklt Minik dergisinin Ocak 2016 sayisinin ekidir. Cizim: GBksu Karaca

Piyonlar

Piyonlart yerlerinden ¢ikarin.

Sari ¢izgilerden arkaya, siysh
¢izgilerden 8ne katlayin. Cocuk
resimlerinin arkasina denk gelen
yerlere yapistirict siiriip yapistirin,
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Zart kartondan ayirin. Kat
yerlerinden arkaya katlayin.
Kulak¢iklara yapistirict siiriin.

Kiip elde edecek sekilde yapistirin.




