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Yolcu kartlar

Yolcu kartlarint kartondan ayirin.

OtoblUs Yolculari Oyunu =
Yolcu kartlarinm ,

otobiise bu sekilde
yerlestirebilirsiniz.

Zar

Zart kartondan ayirin.
Kat yerlerinden arkaya
katlayin. Kulak¢iklara
yapistiric siiriin, Oggen
prizma elde edecek
sekilde yapistirin.
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Meraklt Minik dergisinin Haziran 2015 sayisinin ekidir.
Cizim: Nazlt Tunalt




Otobls Yolcular Oyunu - Otobisler

Otobiisleri yerlerinden
¢tkarin. Tepelerindeki
dikd8rtgen alanlart da ¢ikarin.
Tiim kat yerlerinden

arkaya katlayin. Kulakgiklara
yapistirict siiriin. Birer otobiis
olusturacak sekilde yapistirin.

Merakli Minik dergisinin Haziran 2015 sayisinin ekidir.

Gizim: Nazli Tunalt
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OtobUs Yolcular

ki otobiis karsiliklt olarak yola ¢tkacak. Otobiislerden biri turunculu yoldan, digeri
mavili yoldan gidecek. Otobiisler duraklarda duracak, bazen yolcu indirecek bazen
de yolcu alacak. Sonra yollarina devam edecekler... Haydi sen de otobiislere bu
yolculuklarinda eslik et.

kKurallar

- “Otobiis Yolculart” oyunu iki kisiyle oynanir.

- Otobiis piyonlary, yolcu kartlart ve zar hazirlanir. Oyuncular birer piyon secerler.
* Oyunun basinda her oyuncu onar yolcu karti alir. Bu kartlart otobis piyonunun
igine yerlestirir. Kartlarin geri kalant ortaya, yere koyulur.

* Oyuna kimin baslayacagina karar verilir ve ilk oyuncu zart atar.

* Oyuncu, zarda kag geldigini g8rmek i¢in zart kaldirir ve zarin tabanindaki noktalart
sayar. Piyonunu bu sayt kadar kutunun iizerinde ilerletir.

* Piyonun geldigi kutunun iizerinde herhangi bir ydnerge varsa oyuncu yénergede
yazanlart yerine getirir. Otobiise binen yolcular icin yerden ydnergede belirtilen
sayt kadar yolcu kartt alir. Bu kartlart otobiis piyonunun icine yerlestirir. Otobiisten
inen yolcular icinse yBnergede belirtilen sayt kadar yolcu kartint otobiis piyonunun
iginden ¢ikarir ve yere birakir.

* Piyonun geldigi kutuda trafik 15151 varsa oyuncu o kutuda durup bir tur bekler.

* Sira diger oyuncuya geger ve oyun bu sekilde siirer.

* Oyun, oyuncularin ikisi de piyonlarint iizerinde “Bitis” yazan kutuya ulagtirdiginda
sona erer,

* Oyun sona erdiginde otobiisiinde en ¢ok yolcu olan oyuncu oyunu kazanmis olur.

Ash Zilal
Gizim: Nazh Tunali
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Meraklt Minik dergisinin
Haziran 2015 sayisinin ekidir.



