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(.ii': Klrnm Yelkenls

Kiigik kirmizi yelkenliyi
yapmak igin hangi malzemeler
kullanilmis? Haydi s6yle.

Sonunda bitmisti kiigik kirmizt
-~ yelkenli! O kadar giizel olmugtu kil

vy




Bora yelkenlisini hemen
yiizdiirmek istedi. Ama
halasi, ertesi ginii beklemesini
sbyledi. Beklemek ne zor
isti! Yatmadan 8nce ertesi giin
yelkenlisini nasil yiizdirecegini
digiindii! Ama disinmesi pek
de uzun sirmedi.

O kadar yorulmugtu ki hemen
uyuyakaldt.

Bora o gece riyasinda ne
gordi dersin? Buraya giz.




Ertesi giin Bora kalkmig, guzelce kahvaltisini yapmig sonra
da yelkenlisini alip hemen deniz kiyisina kosmustu. Kogarken
act bir miyavlama sesi ortaligt birbirine katti. Bora telagtan,
yanlislikla kedisinin kuyruguna basmisti.




kalmisti. Yelkenlisini 8zenle suya indirdi. Yiiziip yizmeyecegini
¢ok merak ediyordu. Yelkenli ilk bagta yalpaladi ama sonra

salina salina yizmeye basladi. Kiiciik kirmizt yelkenli dyle giizel
yiiziiyordu ki!

En sonunda deniz kwisina ulagtiginda Bora nefes nefese \bf
- ; \ _

Kigik kirmizi yelkenli
nereye gidiyor?
Oykiiniin devamini da
sen anlat.

9




Tt ABloklaria e leve le Y a i

Burada tahta bloklarla yapimis ¢esitli tagitlar var. Tkili gruplar halinde
yerlestirdigimiz bu tagitlart dikkatle incele ve aralarindaki farklart anlat.
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“Bu sayfadan kigilk bir kitap yopabiirsin. | | Y yunca uzesini
den kes. = .
Sayfayt turuncu noktalt yerler . -
6?5‘3“’ lig ayrt par¢a elde edeceksml. %) E\CZlHOruZ
Bu pargalart mavi qiilere. ‘!“?e-z‘l‘:t :c-ek S

Sebnem Soysal
Cizim: Baris Hasiret

Yoazimizin hazirlanmasina katkilarindan dolayi Konak Belediyesi
Omran Baradan Oyun ve Oyuncak Miizesi ve Istanbul Oyuncak
Miizesi'ne tegekkiir ederiz.

Ilk 8nce Oguncak mizik aletlerinin
oldugu bir ode}gl gediler.

S P .

AL T RO EIvEY VY P OT Sy

;Q Hintli bebek ¢ok giizeldi... o




Ilgaz ve Sebnem, oyuncak miizesine )
geldiler. Giristeki g8revliden biletlerini |7

Haydi simdi sen sbyle!
Ilgaz miizede hangi oyuncak
miizik aletlerini g8rdi?

Sebnem’in ¢ocukken sahip oldugu
oyuncaklardan hangisinin bir benzeri
mizede de vardi?

Degsik ilkelerden bebeklerin bir arads

bulundugu bir oda da vardt. Hemen bu

odaya girdiler. @




Aksap... Metal... Plastik... Kumas. ..

Oguncaklar farkli malzemelerden gapllabilir. 4Ahsap, metal, plas’rik ya da kumas

gibi. #sagida bu malzemelerden yapilmis bazt oyuncaklarin fotograflart var. Ostelik

bu Fo’togral:lar hep aynt siraya gbre dizilmis: fhsap oguncak, metal oguncak, plasﬁk
oyuncak, kumag oyuncak... Haydi dergimizin ekinde bu sayfa icin verdigimiz ¢tkartmalart
bul. Sonra da ¢ikartmalart bu siraya uygun olarak bos yerlere yapistir.

Meltem Yenal Cogkun 1 1
Fotograflar: Thinkstock




Oywncak Robot € abri

Burast bir oyuncak robot fabrikasi! Bu fabrikada ¢alisanlarin her biri oyuncak
robotlarin farkli birer parcasint yerine takiyor. En sonunda da bu rengdrenk
oyuncak robotlar ortaya ¢ikiyor.

RYSN\ /| 2SN [ N\ /4




asinda Isler Karish...
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Karamel ve C ekirdek Heyve Sepeti Ot

Bir giin

C eirdek

ve tiim arkadaslart bahce kapisindan girmek iizere. de hemen ve arkadaslarinin

Cekirdek Karamel

yanina gitti. ' oyunu oynayalim” dedi. Hepsi buna ¢ok sevindi; ¢iinkii

Karamel

bu oyun ¢ok eglenceliydi. Once (== ebe oldu. e diger ¢ocuklar bir cember

C,eirdek Karamel

5 en ortada durdu. Sonra meyve adlarint belirlediler... O¢ meyve

olugturdu.

Cekirdek
seqﬁler . 4 disinda herkes bir meyve adi aldi. O¢ kisi
Elma por‘cakal kiraz C ekirdek
‘, ug kisi 4, e kisi de ‘ oldu. I¢lerinden birini de meyve adlarint
elma il portakal

sBylemek iizere lider sectiler. Veee oyun baslad! Lider “‘ " diye bagirinca

elma

’ yer degistirdi. “"’ diye bagirinca b yer degistirdi.

elmalar Portakal portakallar Kiraz



N Oynuyor

diye bagirinca da ‘ i 4 yer degistirdi.

kirazlar

i , her seferinde yer degistiren

C eirdek

oyunculardan birinin yerini kapmak i¢in kogtu. Kimin yerini kaparsa o ebe olacakti. Ancak

Karamel

kosarken, | e ' oyunu bBylece devam

-
Karamel meyve sepeti

etti. =\ Ve arkadaglart o kadar eglendi ki havanin kararmak iizere oldugunu

Cekirek Karamel
fark etmediler bile. Derken herkesin evine gitmesi gerekti. Ama ayridmadan dnce

ertesi giin de oynamak iizere anlagtilar.

-
meyve sepeti

Gizem Karllar
Fotograflar: Thinkstock
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Bw Cocuklar Ne Yapi yor? ! - é

Bu parkta bir siirii cocuk var. Hepsi de birbirinden eglenceli oyunlar oynuyor. Kosuyor,
atlyor, zipliyor... Bu resmi incele ve ¢ocuklarin neler yaptigini anlat. Giysilerinde 1,
2 ve 3 rakamt olan ¢ocuklart bul. Bu ¢ocuklarin yaptigt hareketleri sen de yap.

un tig'drti)ni)n
kta doha 24

Bisiklete binen cocud

baska bir GOCUX!
aYmSleann\? bulabilir misin?



Gocuklardan biri topagla oynuyor.
Topaci bulabilir misin?

SN
Gizem Karllar 1 q‘,
* Gizim: Ayse Inan Alican L _ ¢
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Haydi oyuna paglayo™

Bu sayimizda, dergimizle birlikte verdigimiz

kartlarla oynayabileceginiz farklt bir oyun
tasarladik. Bu, ii¢ kisilik bir oyun.

Kartlarin her birinde bir oyuncagin fotografi
var. Bu oyuncak kartlarint kesim yerlerinden
koparin. Daha sonra yine dergimizle birlikte
verdigimiz ayak izi kartlarin dis ¢izgilerinden
kesin. Simdi oyun alanint hazirlayabilirsiniz.

fyak izi kartlarint cember seklinde yere dizin.

Artik oyuna baslayabilirsiniz. Herkes
arkadasyla arasinda bir ayak izi kartt bos
birakarak bir kartin 8niinde dursun. Sonra
da ayok izi kartlarinin ¢evresinde yiirimeye
baslayin. Ancak her adimda bir ayak izi
kartinin hizasinda durun. Bu sirada birinci
adimda “Bir adim.”, ikinci adimda “Iki

adim.”, ii¢iincii adimda “O¢ adim.”, dérdiincii
adimda “Dért adim.”, besinci adimda da
“Haydi oyuna baslayalim.” tekerlemesini
sByleyin. Besinci adimda hangi ayak izi
kartinin hizasina geldinizse orada durun.

Her bir ayak izi kartt arasinda bir adimlk uzaklk
olsun. Oyuncak kartlarint da ¢emberin ¢evresine
istediginiz gibi yerlestirin. Ancak en yakin kart
1 adim, en uzak kart da 12 adim uzaklikta
olsun. Bu sekilde yerlestirmeniz Snemli.
Giinkii oyun sirasinda bu kartlart

1 - 12 adimda toplamaniz gerekecek.




Sonra 8niinde durdugunuz ayak izi kartindaki
rakamlara bakin. Bu rakamlar ne isinize
yarayacak?! Cok basit. Adim hesabt yapmaniza!
Sbyle: Diyelim ki tekerleme bittiginde
izerinde 5, B ve 12 yazan ayak izi kartlarinin
Bniinde durdunuz. Ilk 8nce en kiiciik rakaml
kartn, yani 5 numarali kartin 8niinde duran
oyuncu, 5 adim atarak ¢emberin disinda
bulunan oyuncak kartlarindan birine ulagip onu
almaya ¢alisir. Daha sonra da sirasiyla iizerinde
8 ve 12 yazan kartlarin 8niinde duran
oyuncular bir kart almaya ¢alisir. Bu arada
oyuncular kiiicik adimlar da atabilir, kocaman
adimlar da! Yeter ki ayak izi kartinin
izerinde yazan rakam kadar adim atarak
bir oyuncak kartina ulagsinlar.

Bir karta ulagsin ya da ulagmasin tim
oyuncular ¢cemberdeki yerine geri dner.
Oyuncularin tekerlemeyi sdyleyerek ayak
izi kartlarinin cevresinde tekrar dsnmeye
baslamasiyla oyun devam eder. Yerdeki
oyuncak kartlart bitince oyun sona erer.
En ¢ok oyuncak karti toplayan oyuncu
oyunu kazanir.

Dikkat ederseniz, ayak izi kartlarinin her
iki yiziinde farkli sayilar var. Bu sayede
ayak izi kartlarindan olugan ¢cemberi

her oyunda farkli sayilar kullanarak
olusturabilirsiniz. Ornegin bir oyunda

“2, 4, 6, 9, 10, 12" sayilarwyla, bir
bagkasindaysa “1, 3, 4, 7, 8, 11”
sayilariyla ¢ember hazirlayabilirsiniz.

Tugba Can
Cizim: Pinar Biylkgiral



Pw Uewrdmay Yapimak Cok Kolay!

Ugurtma ugurmak icin ¢ok uygun bir zaman. Sen de bir ugurtma
yaptp onu kirlarda ugurmak ister misin?

‘W\zeme w
. ob santimetre
boyunda 2 ince o
. Paket kagudt

. Bir yumak ip

. Paket lastidi

. Ceﬂe\

« Makas

+ Yapigtirict o
t%o\ja ka\em e -

® Citalardan birinin tam
ortasini, 8tekinin de bir
ucundan 15 santimetre
uzagint kalemle isaretle.

° i;aretledigin noktalart iist
uste getirip ¢italart bu
noktalardan paket lastigiyle
birbirine tuttur.

Bu ugurtma
yetiskinlerle birlikte
yaptlmalidir. \

° ipin bir ucunu, ¢ttalardan birinin
ucuna diigimle. Aynt ipi fotograftaki
gibi Bteki ¢ttalarin u¢larina da bagla.
Gtalart egmemeye ve ipi fazla
germemeye dikkat et. Ugurtmanin
¢ercevesi hazir bile.

® Ugurtmanin cercevesini, paket
kdgidinin uzerine koy Paket kigidiny,
2 santimetre yapigtirma payt
birakarak ugurtmaya g8re kes.

® Dilersen, ugurtmaya
yapistirmadan 8nce bu kigida resim







Baz oyuncaklar neden pille ¢alisir?
‘Poamz Koldas / S.S Yas / Sakarba.

Oyuncaklar canlt degildir.

Bu nedenle kendi kendilerine
hareket edemez, ses
¢tkaramaz ve 15tk sagamazlar.
Bunlary, ancak pilli ya da
kurmali oyuncaklar yapabilir.
Bu sayfada g8rdigin de pille
¢alisan bir oyuncak helikopter.
Bu helikoptere pil takip
digmesine basarsan
pervaneleri dénmeye baslar
ve helikopter ugar. Ancak pili
bittiginde bunu yapamaz.




Sorwlarinizi Bekliyoruz!

Daglarla ilgili yanttint merak ettiginiz sorulart bize g8nderin. Bu sorulardan birini Agustos 2010
sayimizda yanttlayalim. Serularinizt 15 Temmuz 2010 tarihine kadar g8nderebilirsiniz. Adnz,
soyadinizt, yasinizt ve yasadiginiz ilin adint yazmayt unutmaymn.

Adreslerimiz:
e-posta: merakli.minik@ tubitak.gov.tr
Adres: TUBITAK Meraklt Minik Dergisi
“Gok Merak Ediyorum” Késesi
Atatiirk Bulvart No: 221 Kavaklidere 06100 Ankara

fande Launak 15 o

Fo-\‘ogra{-‘: Thinkstock * !
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Remngarenk Yelkenliler
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Portakal peltesiyle doldurulmug kayiklar yapmaya ne
dersiniz? Bunun i¢in bir su bardagt portakal suyu hazirlayin
ve bunu kiigiik bir tencerenin icine koyun. Uzerine

4 yemek kasigt toz seker ve 1 yemek kasigt bugday
nisastast ekleyin. Bu karigimi kisik ateste koyulagincaya
kadar pisirin. Sonra da dinmast i¢in bekletin. Bu arada iki
portakalt ikiye bdlin ve iclerini iyice temizleyin. Bunlara
portakal peltesi doldurun. Ozerlerini bir kasigin tersiyle
diizeltip buzdolabina kaldirin. Pelte iyice soguduktan sonra
buzdolabindan ¢karin. Simdi de renkli kagitlart iggen
selinde kesip kiirdanlara gecirin. Bunlart da kayiklara

!tuﬂurun. iste yelkenlileriniz hazir.

A,F ibe‘l‘ OlSMV[' Yaz ve fﬁoqraflar: ipek Kuscu ‘27’




Penim Roket Otomobilim!

dgle bir otomobil yapalim ki, roket gibi hizla ilerlesin.
. 0" Ama bu otomobilin roket gibi hizla ilerlemesini
d\\' saglayacak “yakit” ne olabilir dersin?

ak Cakeak, otomobilime.
Kendim yaptim. Ama nasil
ilerleyecek bilmiyorum?
Kanatlarim ¢irpip riazgér
yapsam ilerler mi?




3 /L/a ’M’ fen de ﬂene.’

| @ el Malzep, .
I!: Kﬁg‘f b‘"‘dak

|
E ‘sﬂllm

i|’ wrmkalem

{

k [ — Iki pipet

| ”f}l"' biyiikliikte
; dért bos Makarg

\ ey
b &____....—---“ —

___—-'-ﬁ'/‘? Di
S et sty

bir bayaganle
@ birlikte yapl!

1 Otomobilin gBvdesini hazirlamak i¢in
kdgit bardak kullanacagiz. Bardagin bir
b8limiini ¢izimdeki gibi kesip ¢ikar.

13X

X3

2 Simdi de g8vdeye tekerlekleri yerlestirecegiz. Bunun igin bir

e kalem yardimuyla g8vdeye karsiikli bir ¢ift delik a¢. Deliklerin yere yakin
olmasina dikkat et. Yoksa tekerlekler yere degmez! Otomobilin arkasina, yani
kdgit bardagin tabaninin tam ortasina da bir delik ac.

.

) Gévdeye actigin deliklerden birer pipet gecir. Bunlarin iki ucuna da birer
makara tak. Makaralart pipete paket lastigi yardimuyla sabitleyebilirsin.
Otomobilin hazir.

o % Sira stomobilin yakit tankint yerlestirmeye geldi. Yakit tanki bir balon
|_@ aslinda! Balonu sisir ve stomobilin icine yerlestir. Balonun ucunu da
otomobilin arkasindaki delikten gecir. Bu sirada balonun ucunu siki tut.
I¢indeki hava kagmasin. Her sey hazir olunca “1, 2, 3!” diye say ve balonun
o ucunu birak. Neler oluyor?

Otomobilin bir roket gibi hizla ilerleyecek. Bunu saglayan, otomobilin

akitt yani balonun igindeki hava! Balonun icindeki hava bosalirken,
otomobili iter. Bu sayede otomobil hizla ilerler.

Tugba Can
Deney Cizimleri: Pinar Biyikgiral




Nisan saymizda, at+ik Malzemeler kullanarak bir oyuncak yapmanizi ve
oyuncaklarinizla ¢ektireceginiz bir €otografi bize yollamanizi istemistik.
Sizden gelen €otograflarin bir boliimik iste bw sayfalarda. Burada yer
veremedigimiz €otograflarinizi web say€amizda gorebilirsiniz.
Web sayfamizin adresi: ht+p://www.+wbitak.gov.+r/merakliminik
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;:gusfos 2610 sagl 2 icin bir hayvan makeﬂ'{?
yapmanizt istiyoruz. Ancak bu hagvamvr\/j‘
daglarda yasayan bir hayvan olmast 9ereki5|¢>r.'f

Bu nedenle 8nce daglarda hangi hayvanlarin
yasadigint arastirtp 8grenin. Sonra bu haywanlardan
birinin maketini yapin. Ardindan maketinizle bir
fotograf cektirin. Fotografinizt adinizy, soyadinizy,
yasinizt ve oturdugunuz ili yazarak bize g8nderin.
15 Temmuz'a kadar siireniz var. Adresler agagida:
TubITAK Merakh Minik  Dergisi

“Kike itk Eller Isbasinda’’ Kosesi

Atatiirk Bulvari No: Z2)

06I00 Kavakiidere / ANKARA

': V’“Zr—\/‘ ,e'pos-m merakli.mink@+ubitak.gov.+r
Y

Eelem Sevim - , yos - Bursa . uﬁar CJ‘"L“J“ i 53“’ ’ A"Lam



Oyuncak

Ziyaret

Bazi kentlerimizde bulunan oyuncak miizelerini
ya da cesitli mizelerin oyuncak bdlimlerini
¢ocuklarinizla birlikte ziyaret edebilirsiniz.
Adreslerini agagida verdigimiz bu miizelere
yapacaginiz gezileri ¢esitli etkinlik ve oyunlarla
daha da zenginlestirebilirsiniz. Miizeye
gitmeden 8nce ¢ocugunuza orada neler g8rmeyi
bekledigini sorun. Miizeyi gezerken g8rdiigiiniiz
oyuncaklarin adlarint ona séyleyin. Cocugunuzun
ilgisini ¢eken oyuncaklarin eskiden kime ait
oldugu, o kisinin bu oyuncakla hangi oyunlart
oynadigt gibi konular hakkinda kenusun. Eve
déndiikten sonra ¢ocugunuza en sevdigi
oyuncagin hangisi oldugunu sorun. Bu oyuncagin
nasil bir Bykiisi oldugunu diisiinmesini ve
anlatmasint isteyin. Dilerse bu konuda bir resim
yapmasina da yardimct olun.

KicaP
Hareketler

Giin iginde siirekli hareket ederiz. Sallanir, ziplar,
ya da déneriz... Yalnizca biz mi? Hayvanlar hatta
bircok nesne de hareket eder. Kuslar, kurbagalar,
ugurtmalar, riizgdrgiilleri... Bu kitapta farkl
hareket 8rnekleri gBreceksiniz. Ustelik bu
kitaptan her sayfasindaki hareketli parcalar
sayesinde oyuncak keyfi de alacaksiniz. Kitabin
son sayfalarindaysa anne ve babalar icin evde
yapilabilecek etkinlik 8nerileri de yer aliyor.
Mandolin Yayincilik’tan ¢ikan “Hareketler” adli bu
kitabt Dr. Miriam Stoppard yazmis, Dave King
fotograflamis. Tiirk¢eye cevirense Lale
Golakoglu.

Muze

Mizelerine

Konak Belediyesi Omran Baradan Oyun ve Oyuncak
Miizesi - Halil Rifat Paga Cad. No: 31 Konak / Izmir
Telefon: (2%2) 425 79 1%

Ankara Oniversitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi Oyuncak
Miizesi - #Ankara Oniversitesi Egitim Fakiiltesi Cemal
QGiirsel Caddesi Cebeci/ Ankara

Telefon: (312) %363 3% 50/2497

Istanbul Oyuncak Miizesi - Omerpasa C_addesi Dr.
Zeki Zeren Sokagt No: 17 Géztepe / Istanbul
Telefon: 0216 359 45 50 — 51

Izmir Bademler K8yii Cocuk Oyunlart ve Oyuncaklart
Miizesi - Bademler Kéyii Urla / Izmir

K8y muhtarliginin telefonu: 0 232 776 60 14
Gengelhan Rahmi M. Ko¢ Miizesi - Sutepe Mahallesi
Depo Sokak No: 1 Altindag / Ankara

Telefon: 0 312 3049 68 00

Rahmi M. Ko¢ Miizesi - Haskdy Cad. No: 5 Haskdy /
Istanbul

Tel: (0)212 364 66 00

Dr. Miriam Stoppard

" Surgayg
Kullanarak
hareketleri
Kesfet




oyuncak

Mukavva Kutulardan Oyuncak Yapalim

Bazt oyuncaklart evde, kendiniz de
yapabilirsiniz. Bu sekilde hem ¢ocugunuzla
birlikte zaman ge¢irmis olursunuz hem de
birlikte yaptiginiz bir oyuncakla oynamanin
mutlulugunu yasarsiniz. Size kiigiik mukavva
kutular kullanarak yapabileceginiz bir oyuncak
8nerimiz var. Ik olarak kiigiik mukavva
kutulart toplayin. Bunlart bakkal ya da
market gibi yerlerden edinebilirsiniz.

Sonra mukavva kutularinizt kirtasiyelerden
alabileceginiz ya da kendinizin
hazirlayabilecegi kap kagitlariyla kaplayin.
Daha sonra bu kutulart kiigik yapilar
olusturmak icin kullanabilirsiniz. Kutular " EE KB
istediginiz gibi yerlestirerek evler, kaleler, EEEIEE
satolar, otoparklar yapabilir ya da biyik ! ERIEmEI
duvarlar Brebilirsiniz. Bu oyuncakla
oynarken kutularin sekillerinden ve

biyikliklerinden hareketle biiyiik-kiigiik, | - EmaE
genig-dar, uzun-kisa gibi kavramlar
uzerinde de konusabilirsiniz.

oyuncak

iste yine evde ¢ocugunuzla birlikte yapabileceginiz
bir bagka oyuncak! Bu bir robot! Bu robotu
yapabilmek icin 6nce evde attk malzeme avina ¢ikin.
Pet sise kapaklary, tuvalet kagidi rulolary, plastik
tabaklar, karton kutular gibi malzemeler toplayin.
Bu malzemeleri aliminyum folyoyla kaplayin.
frdindan kapladiginiz bu malzemeleri kullanarak
yapabileceginiz bir robot tasarlayn. Yapistirict ve
yapiskan bant yardimuyla robotunuzun kollaring,
bacaklarini, bagint olugturun. Kiiciik kumas pargalary,
dugmeler, ataclar ve renkli kartonlar gibi
malzemelerle de robotunuzu siisleyin!

Zeynep Olgun il

Zeynep Olgun
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