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Sevgili Cocuklar,

Kagukten blyige hepimizin hayatinda arkadaglarimizin dnemii bir
yeri var. Birlikte oyunlar oynuyoruz, egleniyoruz, sohbet ediyoruz,
paylagiyoruz, yardimlagiyoruz... Kisacasi arkadaglik insanlari birbirine
yakinlagtiran en degerli baglardan biri. Bu ay sizler igin bagtan sona
arkadaglarimiza, oyunlarimiza ve oyuncaklarimiza degindigimiz, bol
bol oynamali ve eglenmeli bir sayi hazirladik. Umariz hem dergimizi
keyifle okur hem de dergimizle birlikte verdigimiz eklerimizle hogga
zaman gegirirsiniz.

Hep birlikte kutlayacagimiz 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk
Bayrami kutlu olsun!

Hepinizi sevgiyle kucakliyoruz.

Kubra Kara

Dergimizin bazi sayfalarinda asagida resimlerini
gordigin oyuncaklar yer aliyor. Onlari bulabilir misin?

Dergimize abone olmak, yeni ve
eski sayllarimizi satin almak i¢in
yayinlar.fubitak.gov.tr adresini
ziyaret edebilirsiniz.
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Ben de Oynayabilir miyim? i
Arkadaglik

Biri Arkadagina, Biri Sana...
Paylagabilirim...

Dugun Bakalim!

Haydi, Oyun Oynayalim!
Oyuncak Yapmaya Ne Dersin?« ™

Golge Oyunlari

Oyun Zamant!

Simdi Hareket Zamani
Cok Merak Ediyorum

Haydi Mutfaga

KugUk Eller ighaginda

Kitap... Oyun... Oneri...

Kapak cizimi: Mert Oskeroglu
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Gel, sen de katil aramiza.

Ve oyuna
bagladik.
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Bu bizim oyunumuz.
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Sunu demek ¢ok sagma:




Arkadaglik ¢ok 6nemli.
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...deseler de sakin inanma.

i

. r yok mu?
Oyunda gergekten yer )
Bx de sondan baga dogru ok;x.
Ve bak bakalim bu dogru mu

Glilnihal Mert =
Cizim: irma Zmiric Cetinkaya 7 "
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Ar kadagllﬁ:

‘ Bazen yagadigin mahallede, ' E'J J

Bazen okulda ya da sinfta,
LOERYRRSY

Fark etmez nerede tanigtigin,
Varsa eger birkag arkadagin, _
Yaninda olduklarinda, 42

Mutlusundur onlarla.
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Bazen de sohbet edersiniz sadece.

1 N & )

Hissettiklerini anlatirsin keyifle, 0 konu-gurke-n e Ersindikkate D
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| Sana ihtiyaci
oldugunda
ona yardim eder,

Kimi zaman da
ondan yardim istersin.

Mutlu oldugunda
kocaman gulimsersin.




Bilirsiniz bir hata yapsaniz da,

<euid

\ Gﬁy

*ﬁx&? Gimdi en sevdigin

arkadaslarini dastin.
"‘/’k Onlaria en cok ne

Jaman eglenmistin?

Kiibra Kara
Cizim: Pervin Ozcan
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Biri Arkadasina, Biri Sana...

Arkadaglarimiz bizim igin ¢ok degerli. Kimi zaman arkadaglarimizi mutlu etmek igin
onlara minik hediyeler verebiliriz. Peki sen sevdigin bir arkadaginla birlikte takmak
i¢in arkadaglik bilekligi yapmaya ne dersin? Haydi malzemelerini hazirla ve ige koyul!
Bunun igin renkli eva kdgitlart ya da kartonlar, kalem, makas, delge¢ ve kurdele
gerekiyor. Bileklikleri yaparken bir blyGginden yardim isteyebilirsin.

1 Oncelikle eva kagitlarina diledigin sekilleri kiigtk kuguk ¢iz. Bunlardan
bazilan birlikte oynamaktan keyif aldiginiz oyuncaklar olabilir: araba,
balon, ev... Kare, Gggen, kalp gibi bagka gekiller de '
cizebilirsin.

5 Sekilleri deliklerinden kurdeleye
gegirerek diledigin sirayla diz. Igte
bilekligin hazir! Ayni bileklikten bir tane
de kendin igin yap.

3 Kestigin gekillerin her iki yanina delgegle
ya da makasla delik ag.

9‘.‘(_,\ 6 Bilekliklerden birini hediye paketine koy
=/ ve arkadagina hediye et!

4 Kurdeleyi kendi bilegine gore 6l¢ ve
baglamak igin biraz pay birakarak kes.

‘a » | Tugce Inroga
‘12 ‘ Cizim: Armagan Géneng




M- Paylasabilirim...
Inle

Bu sayfadan kaguk
bir kitap yapabilirsin.
Sayfay! turuncu
¢cizgili yerlerden
kes. Boylece ¢ ayr
parca elde edeceksin.
Bu pargalart sart
cizgilerden ikiye katla.
Sayfa numaralari
birbirini izleyecek
sekilde pargalari i¢
ice koy ve ortasindan
zimbala.

Kiibra Kara
Cizim: Bengi Genger
| |

...dostlugumu ve sevgimi paylagirim. Ornegin...

Ik

!

ot rere

...duygularimi paylagirim. Bazen de...
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? Mutlulugumu, Gzintam(, heyecanimi, kaygimi...




Paylagmak ¢ok glzel.

ﬂ Arkadaglarimla pek ¢ok seyi paylagabilirim. |

S \ I

...oyuncaklarimi paylagirim!

- Ll

8 Birlikte oynayip daha ¢ok egdlenebiliriz.
s /) 1

...6@rendiklerimi paylagirim arkadaglarimla!

L
Paylagmak her zaman ¢ok kolay olmayabilir.
Bazen bir geylerden vazgegmek gerekir.

P

Ama sen paylagtikga arkadaglarin da paylagir @
ve birlikte her gey ¢ok daha eglencelidir!

Ama her zaman...

Kimi zaman da...

-
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hnS neydi? Buraya
resmini yap.

Paylastiginda
arkadasin nasll
hissetti? Buraya ¢iz.

Paylastiktan
sonra kendini nasil
hissettin? Buraya ¢iz.

Haydi Paylasmaya... -
Bu tabloda haftanin her guna igin birer kutu var. Bir hafta boyunca her gun
arkadaglarinla bir gey paylag. Bu bir oyuncak, bir yiyecek, 6grendigin bir bilgi, bir fikir
ya da bir geyi yapmak igin bekledigin sirayt arkadagina vermek de olabilir. Paylagtigin
her gun igin bir kutuyu boya. Bakalim haftanin sonunda tim tablo boyanabilecek mi?

Kiibra Kara
Cizim: Mert Oskeroglu




' hizla “Davul, zurna 1-2-3" der.

16 s

Haydi, Oyun Oynayalim!

Arkadag olmanin en gi ' '
guzel yanlarindan biri irli
B ri hep birlikte o S mi
u yazida, digarida arkadaglarinla birlikte oynayabilecegyi:r:L?roz{‘?,ag,aek,igf Il
var.

P, e
pavul, Zurna 1-2-3!
-Oyunenaz3 kigiyle oynanir.
- Bir oyuncu ebe olarak segilir.
- Ebe olan oyuncu bir duvarin
énunde durur. Diger oyuncular,
ebeden belirli bir mesafe uzakta
yan yana durur.
- Ebe y(zUn( duvara doner ve
kollarint kaldirip duvara kapanir.
Hizl bir gekilde “Davul, zurna
1-2-3" der. Ebe bunu soylerken
diger oyuncular da hizli bir gekilde
ebeye dogru yarar.
- Ebe dondugunde oyuncular hi¢
kipirdamadan durur. Hareket eden
oyuncu baglangi¢ noktasina geri
donerek oyuna devam eder. Sonra
ebe tekrar duvara kapanir ve yine

- Ebeye yaklagip ilk dokunan
_oyuncu yeni ebe segilir ve oyun bu !

ekilde devam eder. ¢
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- Oyun en az 4 kigiyle oynanir.
- Oyuncular iki et gruba ayrilir.
- Bir grubun oyunculart ikiye ayrihp
aralarinda yeterince mesafe birakarak
kargtlikli olarak yerlegir. Diger grubun
oyunculart da ortada bir arada durur.
- Kargilikl duran oyuncular bir top
yardimiyla ortadaki oyunculart
. 1 vurmaya galigir. Top ortadaki
’ oyunculardan birine degdiginde bu
oyuncu oyundan ¢tkar.
- Eger ortadaki oyunculardan biri atilan |
topu yerden sekmeden yakalarsa bir
can kazanir. Cana sahip olan oyuncu
vuruldugunda o can kaybeder ama
oyundan g¢ikmaz.
- Ortada hi¢ oyuncu kalmadiginda
oyun sona erer. Bu defa diger grubun
oyunculari ortaya, ortadaki grubun
oyunculart da kenarlara geger. Oyun

| bu gekilde tekrar baglar. :
M h— Merve Yildirm
Cizim: Goksu Karaca
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Oyuncak Yapmaya Ne Dersin?

Kolayca bulunabilecek malzemelerle basit ve Su nyu Caklar pjy
eglenceli oyuncaklar yapilabilir. Igte birkag oneri... Iskinle € birlikte
HGP//mq/,d,r.
Tirmanan Orumcek

A4 kagit Boya kalemleri Makas Pipet Yapistirici Orgu ipi

- -
ﬁ

Nasil Yaparim? Nasil Oynarim?

1Kagida bir 6rimcek 2 Pipetten 3-4 ipi pipetlerin ortasinda

resmi giz, 6rimcegi boya  santimetre uzunlugunda  kalan yerden kap!

ve kes. iki parga kes. koluna ya da dolap

kulpuna gegir. Ipin
ﬂ / uclarini sirayla gekerek
oramcegin yukari

tirmanmasini sagla!

3 Pipet pargalarini & Ipi pipet pargalarinin
kdgidin arkasina iginden gegir. a
yapigtir.

Ay

Bardak Basketi

Kar’ron bardak Kursun kalem Oyun hamuru Orgu ipi A4 kagit

. .

Nasil Yaparim?
2 Kalemin ug

1Karton bardagin : 3 Kagidin
tabaninin ortasina i erkilsremri‘rl 3:'2“3: yarisini @
kalemle bir delik ag. %am%rﬁ la kaIZmi burugturup A
y . top hdline
bardaga sabitle. getir

18




o Ziplayan Tavsan
Tuvalet kagidi rulosu  Boya kalemleri ~ Makas  Pet sise Pipet  Pamuk Yapistiric

|
3 el e

Nasil Yaparim?

1Tuvalet kdgidi rulosunu 2 Pet gigenin

bastirarak duzlegtir. kapagdina, pipetin

Rulonun Gzerine bir tavgan sigacagd: buyuklukte N.as" ‘Oy:arl;m?k
[*" ¢iz, tavgani boya ve kes. bir delik a¢. Si5eyt sikipibira
i P ve tav§anln pasul
\ ‘ zipladigini gér.
{ g “
< 3 Pipeti delikten gegir. & Pipeti gigeye koy ve §
[ Pipetin (stte kalan kapagdini kapat.
|.\ ucuna tavgani, altta :
- kalan ucuna ise bir

[__ parga pamugu yapigtir.

Nasil Oynarim?
4 Burugturdugun Kalemi tutup
kégida ip bagla. sallayarak topu

bardagin igine

sokmaya ¢alig.

S ipin diger ucunu,

kalemin bardak tabaninin
hemen altinda kalan
kismina bagla.

Tugge Inroga |
Cizim: G6ksu Karaca lq
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Ellerini kullanarak gélge oyunlari oynamaya ne dersin? Bunun igin karanlk bir odaya,
bog bir duvara ve bir de fenere ihtiyacin var. Agagida ellerle olugturulmug dért golge
ve dort hayvan resmi var. Once hangi golgenin hangi hayvana ait olabilecegini bul

ve bir kalem yardimiyla eglegtir. Daha sonra karanlik bir odada feneri agip duvari
aydinlatacak gekilde bir yere koy. Ellerini fenerin biraz ilerisine yerlegtirerek bu hayvan

gblgelerini yapmay! dene.

Merve Yildirm
Cizim: irma Zmiric Cetinkaya




Biliyor Yakalamaca,
sigrama unlardan.
Oynadi lenceli hem de egitici.
Nasil n

-
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Uzaga firlatilan
topu yakalayip geri
getirmek, kdpeklerin
en sevdigi oyunlardan
~ biri. Bu oyun onlarin

avlanma yeteneklerini

gelistiriv ve kendilerini
iyi hissetmelerini
saglar.

t / Moment / Getty Images
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Baksana,
bu iki kutup ayisi da
oyun oynuyor! Geng
kutup ayilari, avlanma

yeteneklerini gelistirmek
ve kendilerini savunmayi
6grenmek icin birbirleriyle
gliresiv.
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Patrick J. Endres / Corbis Documentary / Getty Images

@
)
\
@
Q
2 ¢
(/2«

Filler hortumlariyla,
Q @ { ayaklariyla ya da
gdvdeleriyle nesneleri
° 0 \ firlatarak ya da
yuvarlayarak oyun
oynar. Béylece
(- @ nesneleri ve cevrelerini
kesfederler.

- Jesper Hakerod/ iStockphote™—
9

&

Geyikler sigrama oyunu
oynar. Sigrarken hizli
doénisler yaparak
ya da zikzaklar
cizerek kendilerini
avcl hayvanlardan
korumayi 6greniriler.

Dennis Govoni / Moment / Getty Images
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georgeclerk / iStockphoto

Yunuslar
birbirleriyle ve
diger hayvanlarla
oynamay! ¢ok
sever. Bu, onlarin
sosyallesmesini

P, - o e

abylon and Beyond Photography / Moment /

Tugcejinroga




Simdi Hareket Zamamt

Haydi bir ya da birkag arkadagini yanina al! Sayfadaki dans

hareketlerini kullanarak birlikte bir arkadaglik danst hazirlayin.

Hareketlerin sirasini ve sayisint dilediginiz gibi belirleyin. \
yin. lyi eglenceler!

Sevdiginiz bir garki agmay! da unutma

E——— T

-...-....’
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Merve Yildirm [ o
Cizim: Goksu Karaca 253
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Neden oyun oynariz ve oyun
oynadigimizda neden mutiu oluruz?

¢Iinar Merin Olmez - b yas - istanbul

Kivilcim Altinéz - 6,5 yas - Ankara

%

Cocuklarinfdegasinda
eglenme ve kegfetme
istegi vardir. Igteftam dal -
bu nedenle ¢ocuklar oyun

oynar. Cunk( oyunjonlar igin
en 6nemli eglencejvelkesif
a@mdlr. Oyun oynarkeniyeni

bilgiler edinir, farkliiduygular,
deneyimler ve

. yapabileceklerinin sinirlarini

~ testiederler. Yanilfarkinda
olmadan6g@renir ve
gelisirler. Ornegin fiziksel
oyunlar kaslarini.guglendirir,
rollyapmaloyunlariihayal
guglerini gelistirir Iletigim
kurma, paylagma; sita
bekleme, ig birligi yapma gibi
beceriler;dejoyuniyoluyla
Ogrenilir. Kisacas!, oyun
oynamak’¢cocuklari'cokis
mutlufeder cunkl onlara
hem eglenme hemjde

‘C')Qrenme firsatiisunar.




“Cok Merak Ediyorum”
kdsemizde yaymlanmasi
icin soru génderen
okuyucularimiz, KVKK
Aydinlatma Metni’ni
okuyup kabul etmis
saylliriar.

WLV

Karekodu akilli telefon
ya da tabletinizden
okutarak Kisisel
Verilerin Korunmasi
Kanunu (KVKK)
Aydinlatma Metni'ni
gdriintiileyiniz.
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Kahvaltilik
Oyuncak Araba

Bu etkinlik |
bir yetigkinle - 0
birlikte '
yapiimalidir.



Once ellerinizi sabun ve suyla temizleyin. Sonra sebzeleri ytkay!n.

araba geklinde bir par¢a kesin. Uzerine suralebilir

peyniri sUrup tabaga yerlegtirin. Kagar peynirinden keseceginiz
pargalarla arabanin camlarini olugturun. Havucun kabugunu soyun.
Havugtan dilimler keserek arabanin tekerlerini ve on farini olugturun.

Siyah zeytinin

Bu pargalari da

tepe lambas

int, ar

gekirdegini gtkararak daire geklinde iki parga kesin.

tekerlerin Gzerine yerlegtirin. Biberden arabanin
ka farin, tekerlerin orta kisimlarint ve kap! kollarini

hazirlayin. Tam pargalar! yerlerine yerlegtirerek oyuncak arabay!

tamamlay!n. Afiyet olsun!

Yazi ve fotograflar: Deniz Ozmen

|
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Fatima Duru inan
4 yas - Bitlis

Musfa{a Bozkurt
4 yas - izmir

Subat 2025 sayimizda atik malzemeleri kullanarak bir
oyuncak tasarlamanizi istemistik. iste oyuncaklarinizia
cektirdiginiz fotodraflariniz. Burada yer veremedigimiz
fotograflarinizi da internet sitemizde gdrebilirsiniz.
internet sitemizin adresi:

merakliminik.tubitak.gov.tr

Dev;;ir Yilmaz
5 yas - Bilecik

«s*i

Yisra Ece l->i1§i1_k_ ] gan ( i Mercan Ada Demircan Osman Kagan Alkan
5 yas - Balikesir - Di 3 yas - Bursa 45 yas - Erzurum

Nisan Tire ' 5 Ece Sevki
b yas - Canakkale = j b yas - Diizce

M 2 "‘L._. . ? A T
' L L Yusuf Ali L | - .
Deniz (b yas) ve Zeynep (2 yas) Alparslanogullary Aybiike Atar Erdem Ozdemir
Gisik - Afyonkarahisar 5 yas - Istanbul 4 yas - Giresun 5 yas - Kahramanmaras



Mazhar Ediz (7 ya§) ve Giin Birce (5 gas)
Ankara

Dorukha-n Caligkan [ iingd Toprak Tirkseven Mustafa (b yas) ve Erva
3,5 yas - Sanlurfa = 4 yas - Sivas (3,5 yas) Senol - Konya

Beren Dursun Omer All (4 yas) ve Leylo (2 idil Uysal Yaman lnce Hilal Mutlu
Gaziantep yas) Demir - Kocaeli 3,5 yas - Hatay 5 yas -Tunceli 7 yas - Aksaray

 Utku Alp Aslan Beyza (4 gog) ve Zeynep (q ya§) Ege
2,5 yas - Aksaray Kayseri

Haziran 2025 sayimiz igin pervaneli bir hava araci

tasarlamanizi istiyoruz. Tasarimiarinizlia cektireceginiz Karekodu akill e isbasﬁ?gg*;ggee:n e

) L z
bir fotodrafinizi, adiniz, soyadinizi, yasinizi ve telefon ua da o yagmlanmas icin

yasadidiniz ili yazarak bize génderin. Bunun igin okutarak KVKK ~ * fotodraf génderen
25 N ’ k d o . Aydinlatma i okuyucularimiz, K\{KI§
ISAN a Kkaaar sureniz var. Metnin i Aydniatma Metnimi
i . gériintileyiniz: g, okuyup kabul etmis
Internet adresimiz: - . sayilirlar.

merakliminik.tubitak.gov.tr/form/sen-de-gonder




Kitap...

32
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_ Oyun...
Oneri...

Anlat Bakalim Oyunu

Arkadaglar bir araya gelince en ¢ok ne yapar? Tabii ki de oyun oynar!
Biz de bu sayimizda arkadaglarinizla birlikte oynayabileceginiz eglenceli bir oyun hazirladik.

Sandalye

Dinozor

- Anlat Bakalim Qyunu, 2 kigiyle kargilikh
olarak ya da daha fazla kigiyle takim kurarak
oynanabilir.

- Oyunu oynamak i¢in dergimizin ekinde
verdigimiz kartlar, gérev kipa, kagit ve kalem
gerekir. Once tim malzemeler hazirlanir.

- Oyunun amact, kartlarda gosterilen resimleri
belirtilen gérevlere uygun gekilde diger
oyunculara anlatmaya ¢aligmaktir. Oyunun
baginda bir resmin ne kadar surede anlatilacag!
belirlenir. Bu stre, oyuncularin yagina gére bir

_ya da birka¢ dakika olarak belirlenebilir. Streyi

tutmak icin saat ya da kronometre gibi bir alet
kullantlir.

- Kartlar arka yuzlerindeki renklere gore sari,
kirmizi ve mavi olarak gruplara ayrilir. Resimli
yUzleri alta gelecek sekilde U¢ deste hélinde
yere koyulur.

- Oyuna kimin baglayacagina karar verilir.

- llk oyuncu gérev kipina atar. Kiipte gelen
resme bakar.

- Kapln sari renkli yaztndeki resim “konugarak
anlatma” goérevini, kirmizi renkli yazindeki resim
“taklit etme” gorevini, mavi renkli yaztndeki
resim ise “resim ¢izme” gorevini temsil eder.

- Kupte “konugarak anlatma” gérevi gelirse
oyuncu yerden bir sari kart alir. Diger oyuncuya
ya da kendi takim arkadaglarina kartta resmi
bulunan sézcugdu, o sdézcugl kullanmadan -

belirlenen sure icinde anlatmaya ¢aligir. Ornegin
kartta sepet resmi varsa oyuncu “sepet”
s6zciguna kullanmadan sepeti anlatmaya
¢aligir: Agagtan topladigim meyveleri onun
iginde taginm. Tutma yerleri vardir. Sari
renklidir...

- Kiipte “taklit etme” gorevi gelirse oyuncu
yerden bir kirmizi kart alir. Kartta resmi
bulunan sézcugu hi¢ konugmadan, yalnizca
taklit ederek, hareketlerle ya da ses ¢ikararak
anlatmaya galigir.

- Kipte “resim ¢izme” gorevi gelirse oyuncu
yerden bir mavi kart alir. Kartta resmi bulunan
sdzcugu gizerek anlatmaya galigir.

- Diger oyuncu ya da kendi takim arkadaglari
karttaki s6zcagun ne oldugunu tahmin etmeye
¢aligir. S6zcugu bilen oyuncu ya da takim karti
alir, 6nne koyar ve sira diger oyuncuya ya da
diger takima geger.

- Oyuncular yerden gektikleri kartta bulunan
resmi diger oyunculara gostermezler.

- Verilen gorevler igin kiguk yagtaki oyuncular
buyUklerinden yardim alabilir.

- Yerde, kUpte gelen renkte kart kalmamigsa
oyuncu kapu tekrar atar.

- Oyun bu gekilde devam eder ve yerde hig kart
kalmayinca biter. En ¢ok karti olan oyuncu

ya da takim oyunu kazanir.

Giilnihal Mert
Cizim: Bengi Gencer



Bu ay sizlere, TUBITAK Populer Bilim

® Kitaplar’ndan gikan iki kitabi tanitmak
[ )
®

isti\fruz. — .ﬂ'} If;&\oo\o\\\o( |
. g\q}\“‘ \*-0(’0
N \(0 *\)
O Olg
: { _j k; ,&\
T A | 4@

STEAM Oyna ve Ogren
Bilim, teknoloji, mahendislik, sanat ve
matematik projeleri ilginizi cekiyor mu?
Yanitiniz evetse tanitacagimiz ilk kitap
tam size gore: STEAM Oyna ve Ogren.
Doéndurmeli sanat topaglarindan bilye
labirentine, desen projektdrlerinden Newton
sarkacina kitapta yer alan birbirinden
farkl projeleri yaparken bir yandan bol bol
eglenecek bir yandan da bilimi, teknolojiyi,
muahendisligi, sanati ve matematigi
kegfedeceksiniz. Ana Dziengel’in yazip
projelerin agamalarini fotografladigi ve
Hira Dogrul’un Turkgelegtirdigi bu kitap
problem ¢6zme ve yenilik¢i duginme
becerilerinizi geligtirmenize katki
saglayacak.

Bu sayimizda sizin igin
hazirladigimiz kartlarin dokuzunda
oyuncaklarla oynayan ¢ocuk
resimleri, digerlerindeyse oyuncak
resimleri bulunuyor. Kartlarimizia
bir egleme oyunu oynayabilirsiniz.
Oyunu oynamak igin énce kartlari
kartonlardan ayirip karigtirin.
Resimli yazleri alta gelecek
sekilde yere dizin. Sonra kartlari
ikiger ikiger agarak gocuklar ve
oynadiklari oyuncaklari birbiriyle
eglemeye galigin.

Diinyanin Dért Bir Yanindan
Yapimi Kolay Oyuncaklar

Bu sayimizda sizler igin segtigimiz ikinci
kitap, dinyanin farkl bolgelerinde yagayan
insanlarin ellerinin altindaki nesneleri
kullanarak ortaya ¢ikardigi ve sizlerin de
kolayca yapabileceginiz oyuncaklarin yer
aldi§1 Danyanin Dért Bir Yanindan Yapimi
Kolay Oyuncaklar. Kitaptaki oyuncaklari
yapabilmek igin ihtiyaciniz olan kagit,
kalem, bant, yapigtirici, ip, gazoz kapagt
gibi ¢evrenizde bulabileceginiz bazi
nesneler. Tum bu nesneleri bir araya getirip
oyuncaklarinizi olugturmak iginse kitapta
yer alan basit agiklamalari ve resimleri
takip etmeniz yeterli olacak. Onlarca basit
oyuncagdin yapiminin anlatildigi bu kitabi
Oriol Ripoll ve Francesc Martin yazmig,
Bernadette Cuxart resimlemig, Ayse Yetkin
Turkgelegtirmig.

Kiibra Kara

Actiginiz iki kart birbirinin egiyse
onlari kenara ayirin. Agtiginiz
kartlar birbirinin egi degilse bu
kartlari ters gevirip bagka iki kart
agin. Dilerseniz bu oyunu iki

ya da daha fazla oyuncuyla, kartlari
sirayla agcarak da oynayabilirsiniz.
Oyunu basitlegtirmek isterseniz
oyunun baginda tum kartlari,
resimli yGzleri Gste gelecek gekilde
yere dizebilirsiniz.

Merve Yildirm
Cizim: irma Zmiric Cetinkaya
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Anlat Bakalim Oyunu - 2 - Kartlar

Ugur bdcegi Diinya

Ressam Yumurta
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Arkadaslarim Icin Kartpostal ve Zarf
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Merakli Minik dergisi, Nisan 2025 sayisinin ekidir. Kiibra Kara / Cizim: Goksu Karaca
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Arkadaslarim Icin Kartpostal ve Zarf

Daha 6énce bir arkadagina kartpostal géndermig ya da bir arkadagindan kartpostal almig miydin?
iste bu sayimizda kartpostallar ve zarfa dénigtirecegdin kagitlar var. Once bir buyagunle
birlikte dergimizin ekindeki zarflari hazirla. Daha sonra kartpostallara istedigin gibi birer resim
yap. Arkadaglarina sdylemek istediklerini kartpostallarin arkasina yazmasit igin baytagtnden
yardim al. Dergimizin ekindeki pul ¢tkartmalarint da kartpostallarini sislemek igin kullanabilirsin.
Kartpostallarint zarflara koy, annen ya da babanla birlikte postala!

Zarflarin yapilis
1. Zarfa
dénugtureceginiz
kdgidi dig .
gizgilerinden :sf‘:g' EZZ'Ld:e 6. Sag alt kenari 9. Katlayip
kesin ve agik bir orta dal§<i Kirmizi resimdeki gibi acgtiginiz kdgeyi i¢
sekilde 6nanaze 6ne katlayin. kisma gegirerek

noktaya kadar

katlayin ve agin. yapigtirin. igte

zarfiniz hazir!

koyun.

2. Kégudi i 8. Alt kbgeyi
kogeden ortadaki :5:2;3',8,'220'(' 5. Alt kogeyi 7. Sol alt kenari kesikli gizgiden
kirmizi noktaya ortadaki kirmizi kesikli cizgiden resimdeki gibi resimdeki
kgc@ar resimdeki noktaya kadar katlayin ve agin. katlayin. gibi katlayip
gibi katlayin. katlayin. agin. Damia

Merakli Minik dergisi, Nisan 2025 sayisinin ekidir. Kiibra Kara / Cizim: Goksu Karaca

igaretli alanlara
yapigtirici strn.
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Merakli Minik dergisi, Nisan 2025 sayisinin ekidir. Kiibra Kara / Cizim: Mert Oskeroglu

El ele tutugan gocuklarin oldugu pargalari
kartonlardan ayirin. Bayrak tutan ¢gocuklar
kenarlarda kalacak ve ¢ocuklarin elleri
birlegecek gekilde pargalari birbirine
yapigtirarak ststintzt tamamilayin.

Sustnizi ve “23 NISAN ULUSAL
EGEMENLIK VE COCUK BAYRAMI
KUTLU OLSUNY yazili kartonlart odanizin
ya da sinifinizin camina yapigtirabilirsiniz.
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Cocuklaria Oyuncaklar:
Esleme Kartlar:

Merve Yildinm / Cizim: irma Zmiric Cetinkaya

Kart Kutusunun Yapilisi

Kutuyu kartondan ayirin. Uzerindeki yarim daire geklinde kesikli
bélimG parmaginizla hafif¢ge bastirarak agin. Kutuyu tam kat
yerlerinden arkaya katlayin. Beyaz kulakgiklara yapigtiric
saran. Kulakgiklari, kargilarina denk gelen alanlarin arka yazine
yapigtirin. Kutunuz hazir. Dergimizin ekindeki kartlari bu kutuya
koyabilirsiniz.



J

Kartlarla ilgili bilgiyi dergimizin 32-33. sayfalarindaki “Kitap... Oyun... Oneri...” kégesinde bulabilirsiniz.
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