Havayt g8remeyiz. Ama her yerin havayla
dolu oldugunu biliriz. Ustelik, havayt
sikigtirabiliriz. Hava sikistirilinca “kagacak”

yer arar! Kacarken de bir “Roket Kedi"yi ‘\
firlatabilir!

Cakeak, ben de bir roket
yapmak istiyorum. Ama roketim
¢ok yakseklere ugsunl




Hagdi, Sen de Dene!

Bir litrelik
plastik bos siit
sisesi

Boya

kalemleri

f Yapistirict

Varim
dosya kigidi

1. varm dosya kagidin ikiye bal.
Boylece iki kigiik kagit elde edeceksin.

2. Kiicik kagitlardan birini kiilah bigiminde
kwir. A¢ilmamast icin kiilaht yapistir. Kiilahin
agzindaki ¢ikintil yerleri kes.

=51 5. Simdi de boya kalemlerini kullanarak kiilaht
m bir kedi:,e déniistir. Kilaht, kedinin g8vdesi
olarak dusiin ve bu g8vdeye bas, bacaklar ve

kuyruk ekle! Bunlart diger kigitla yapabilirsin.
Artik, ‘Roket Kedi'n hazir!

4. Roket Kedi'yi bos siit sisesinin agzina yerlestir.
“3-2-1!" diye saydiktan sonra iki elin?e sigenin gdvdesine
hizla vur ve siseyi sikistir. Roket Kedi yukart firladi mi?

Sisenin gBvdesini sikistirdigimizda icindeki hava da sikisir.
Hava sikisinca bir “kuvvet” olusur. Iste, hava sikisinca olusan
bu kuvvet roketin hizla Flrlag,lp gitmesini saglar. Biliyor
musun? Oyuncak arabani ittiginde sen de ona bir kuvvet
uyguluyorsun. Bu kuvvet sayesinde araban ilerliyor.

tabnak: hHp:/ /nw.sciencemuseum.org.uk/educators/classroom_
and_homework _resources/resources/rocket_mice.aspx
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