O©rmanda Kesif Oyunhu

Arda ve Zeynep ormanda bir kegif ,
gezisine gikmiglar Haydi, siz de bu !
geziye katilin.

Oyunu ognamak igin
bu iki sayfadaki oyun
alani, dergimizin ekinde
verdigimiz oyun kartlar:
ve zar gerekigor.

Once kartlari ve zari
yerlerinden gikarip
hazirlagin. Piyon olarak
kullanmak dzere iki farkl
dagme ya da iki minik
oyuncak balun.

Kurallar

* Oyun iki kigiyle ognanir
* Oyun kartlari, dzerinde rakam olan
ydzleri dste gelecek sekilde yan yana
yere dizilir

* Oyuncular birer piyon seger ve
piyonlarini “Baslangig” kutusuna .:Q
kogarlar ‘. ‘0‘
* Ilk oyuncu zart atar. Sonra 3

zarda kag geldigini gormek igin
zari yerden alip fabanindaki
noktaciklari sayar Piyonunu
kutular dzerinde zarda

gelen sayi kadar ilerletir . .

* Piyon, dizerinde yonerge i

balunan kutulardan birine —/

gelirse yonergede yazanlar:

yerine getirir. Sonra sira

diger oyuncuya geger —

* Tki oyuncu da piyonunu =
“Bitig” kutusuna getirdiginde —

oyun biter,

Baslangi¢
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Findik kabuklar:
baldun. Findiklar
hangi hayvanin
yedigini 6grenmek
igin 6 numaral kartin
arkasina bak.
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Cizim:"Nazli Tunali




Ormanda Kesif Oyunu / Kartlar

Zar

Zart Kartondan agirin,

Kat gerlerinden arkaga Katlagn.
KulakgiKlara yapistiricr strdn.
Uggen piramit elde edecek
sekilde yapistirin.
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Meraklt Minik dergisinin 82. sayisinin ekidir.

Cizim: Nazlt Tunalt
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