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Cicekkent'te Trofik Var! bashkly dykiimiiziin sahnelerini

birlestirdiginizde posteriniz boyle gériinecek.
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Cocuklaria Yolculukta
Yapilabilecek 100 Etkinlik

Bu ay sizlere gok seveceginizi dasundagumaz
etkinlik kartlarindan bahsetmek istiyoruz:
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Cocuklarla Yolculukta Yapilabilecek 100 Etkinlik. »x ocuklayla
TUBITAK Popiler Bilim Kitaplar’ndan ¢ikan L Nolculukia

bu kartlarda labirent, s6zcik bulmaca, nokta :" Japilabilecek P
birlegtirme, fark bulma, resim tamamlama gibi L 00 Efkinlik +
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birbirinden farkli pek ¢ok etkinlik yer ollyor.v :
Hatta arkadaglarinizla birlikte oynayabileceginiz
oyunlar da bulunuyor. Bu kartlarin en guzel
yantysa silinebilir olmalari. Yani kartlardaki : W
bulmacalart ¢ozdikten sonra yanitiarinizi silebilir
ve kartlari daha sonra tekrar kullanabilirsiniz.
Kolayca yaninizda tagly!p yolculuklarda hog¢a
zaman gegirebilecegdiniz bu kartlart Non Figg
hazirlamig, Asli Zalal de Turkgeye gevirmig.

Silinebilir 85
tahta kalemi B3
kullanin

Tugce Inroga

Kitaplar: satin almak isterseniz web sitemizi inceleyeﬁilirsiniz: yayinlar.tubitak.gov.tr

Dergimizin 18-19. sayfalarinda yer alan Bu Araclar Hangi Yoldan Gidecek?
bashkh etkinlikte kullanabilecediniz bir de artirilms gerceklik uygulamas
hazirladik. Bu uygulamay: kullanabilmeniz icin “App Store” ya da “Google
Play” uygulama magazalarindan Merakh Minik uygulamasini akills telefon
ya da tablet bilgisayariniza indirin. Uygulamayi acin. Aygitinizda kamera
kullanimiyla ilgili bir soruyla karsilasirsamz izin ver secenedine dokunun.
Daha sonra aygitimzi etkinligin bulundugu sayfalara tutun. Aygitimzin
ekramina etkinligimizin artinlmis gerceklik uygulamas: gelecek. Haydi,
isaret parmadinizla itfaiye ya da polis aracim tutup gitmeleri gereken
yerlere ulastirin. Yolda karsimza cikan araglari yine parmagimizia
tutup yol kenarina cekebilirsiniz.
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Tafik isatetlerindeki Eigiixlesle
'HayvanlariEsieme Kartlay

Birgok Ulkede, yollara ¢tkabilecek hayvanlari korumak icin Gzerinde hayvan
figlra bulunan dzel trafik igaretleri kullantlir. Ornegin (zerinde kedi figara
bulunan trafik igareti yola kedi ¢ikabilecegini gosterir. Bu igaretler,
suructleri o yolda dikkatli olmalart konusunda uyarir. Biz de elinizdeki
sayimizin egleme kartlarinda bu trafik igaretlerinden esinlendik.

Kartlarin dokuzunda Gzerinde hayvan figurleri bulunan trafik igaretleri

var. Diger dokuz karttaysa trafik igareﬂerindeki hayvanlarin resimleri
bulunuyor. Bu kartlarla bir egleme oyunu oynayabilirsiniz.

Oyuna baglamadan once kartlari birbirinden ayirip karigtirin. Resimli
yGzleri alta gelecek gekilde kartlart yere dizin. Sonra da ikiger ikiger
agin. Birbirinin egi olan kartlari bulmaya ¢aligin. Agtiginiz iki kart birbirinin
esiyse bunlari kenara ayirin. Agtiginiz kartlar birbirinin egi degilse bu
kartlari tekrar ters gevirip bagka iki kart agin. Dilerseniz bu oyunu iki

ya da daha fazla oyuncuyla, kartlari sirayla agarak da oynayabilirsiniz.
Oyunu biraz basitlegtirmek isterseniz oyunun baginda tam kartlart,
resimli yuzleri Uste gelecek gekilde yere dizebilirsiniz.
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Bu sayimizda kendi kentinizi
olugturabileceginiz bir yapboz
hazirladik. Once tam pargalari g - = &
kartonlardan ayirin. Daha sonra P S L
yol pargalarini birbirine 5
gegirerek kentinizin yollarini . N .
dilediginiz gibi olugturun. % B A
Ardindan bina, agdag, trafik N [ . ‘ pr——
lambasi, trafik igareti gibi pargalari
yollarin (izerindeki oyuklara gegirerek .
kgntjnizi tamamlayin. Yapigkanl bir bantla pargalari
birbirine sabitleyebilirsiniz. Tagit ve yaya piyonlarinin

alt kisimlarindaki kulakgiklarin birini ne, digerini arkaya
kathym. Boylece piyonlariniz ayakta durabilecek. $imdi
kentinizde oyun oynayabilirsiniz. Dilerseniz kendi oyuncak
araglarinizi ve figirlerinizi de oyununuzda kullanabilirsiniz.
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