TOBITAK, her yastan katiimcwyt dogayla bulugturmak
amaciyla 21-2% Mayis 2011 tarihleri arasinda
bir doga senligi diizenliyor. Istanbul’da Nezahat
Gékyigit Botanik Bahgesi'nde dizenlenecek
olan bu senlikte dogayla ilgili pek ¢ok etkinlik
yapilacak. Bu etkinlikler arasinda origami,
perkiisyon, kigit yapim atBlyeleri ve sdylesiler
yer alyor. Senlik sirasinda katilimeilar, ilging
bitkilerle tanisabilecek, tohum ekebilecek ve

kus gB8zlemi yapabilecek. Dogaya, Szellikle de
bitkilere meraklysaniz katilimin iicretsiz oldugu
TOBITAK Doga Senligi'ni sakin kagirmayin!
Ayrintile bilgi igin:

www. tubitak.gov.tr /dogasenligi
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illi
KQiiqiik bir civciv olan Cilli annesinden pasta
yapmasint ister. Ancak ocagi yokmak icin
oduna gereksinimleri vardir. Cilli odun
bulmaya gidebilecegini sdyler. Bunun
iizerine annesi onu uyarir: “O¢ kez miyavlayp
sonra 1siran Yoluk Tiiyli Kara Kedi'ye
dikkat etmelisin.” Cilli odun toplamaya
basladigu sirada arkasindan gelen bir ses
\ duyar: “Miyyyavvv!, Miyyyavvv!, Miyyyavvv!”
| Bdylece macera baglar. 2006 yilinda KidzR
| Yayinlar’'ndan ¢ikan Cilli'yi Marisa Nunez
| yazmis, Helga Bansch resimlemis. Tiirk¢eye
| de Esin GiingBr cevirmis.
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oyun

Pelikanlar Balik Yakalyor

Pelikanlar, aynt anda birkag baligu birden yakalayabilirler. Bu oyunda da
pelikanlar balik yakaliyor. Bakalim senin pelikanin ka¢ balk yakalayacak?
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Oyun iki kisiyle oynanir.

Oyunu oynamak icin dergimizin ekindeki
kartonlarda pargalarint verdigimiz mavi
ve kirmizt pelikan maketleri, balik pullart
ve balik zaru gerekir. Once bunlar kesilip
hazirlanir. Her oyuncu bir pelikan maketi
alir. Baliklar yerde daginik bir sekilde
durur.

Oyunun Kurallart

Oyuna kimin baslayacagina karar verilir.

ik oyuncu zart atar. Zarda kag balik
geldiyse o sayida balik pulunu alip kendi
pelikaninin gagasina doldurur. Sira diger
oyuncuya gecer. Oyun bu sekilde devam
eder.

Yerde iki balik kalirsa sirast gelen oyuncunun
bunlar alabilmesi i¢in attigi zarda bir ya

da iki balik olan yiizlerden birinin gelmesi
gerekir. Yerde bir balik kalirsa da bu baligt
alabilmek i¢in zarda bir balik gelmelidir. Bir
oyuncunun attigt zarda uygun sayida balik
gelmezse sira diger oyuncuya geger.

Yerdeki baliklarin timii bittiginde oyun sona
erer. Her oyuncu kendi pelikaninin gagasina
doldurdugu balklart sayar. En ¢ok balik
toplayan oyuncu oyunu kazanir.

Balik Zarinin Hazirlanist:

Zaru dig ¢izgilerinden kes. Siyah ¢izgilerden
katla. Kulak¢iklara yapistirict siir. Kiip
olusturacak sekilde yapistirarak zart hazirla.
Balik Pullarinin Hazirlanist:

Balik pullarint tek tek keserek hazirla.
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Pelikan Maketlerinin Hazirlanisi:

1, 2, 3 ve & numarali parcalar pelikanin g8vdesini
olugturacak. 1 ve Z numarali parcalart dis ¢izgilerinden
kes. Bu parcalardaki tim kulak¢iklart arkaya katla.

Bu pargalarda yaninda “8ne katla” yazist olan siyah
¢izgileri Bne, diger cizgilerin hepsini arkaya katla.

1. pargadaki 4 kulak¢igini, mavi pelikan maketini
yaparken Z. par¢anin mavi ucunun alt yiizine, kirmizt
pelikan maketini yaparken 2. parcanin kirmizt ucunun
alt yiiziine yapistir. Bu gekilde uzun bir parca elde
edeceksin. 5 ve & numarali parcalart dis ¢izgilerinden
kes. 1 ve 2 numarali pargalardan olusturdugun uzun
parcadaki 1 kulak¢igint 3 numarali parcadaki %1
yazan kismin alt yiiziine, B2 kulak¢igint da & numarali
parcadaki B2 yazan kismin alt yiizine yapistir. Diger
kulak¢iklart da 3 ve & numarali parcalarin kenarlarinin
alt ygiiziine sirayla yapistir. Uzun parganin en sonundaki
kulak¢igy, krem renkli kismin alt yiizine yapistirarak
pelikanin g8vdesini tamamla.

4 numarali par¢a pelikanin ayagt olacak. Once bu
parcadaki tim kulak¢iklart arkaya katla. Bu parcayt
siyah ¢izgilerden de arkaya katla. Tim kulak¢iklara
yapistirict siir. Kulakgiklart aynt harfler birbirine
denk gelecek sekilde kenarlara yapistir. A¢k mavi
renkli kisma yapistirict siir ve g8vde b8limiinin ayak
kismindaki agtk mavi renkli kisma yapistir.

5 numarali par¢a pelikanin gagast olacak. Bu par¢adaki
tim kulakgiklart arkaya katla. Parcayt siyah ¢izgilerden
de arkaya katla. Kulak¢iklara yapistirict siir. Kulakgiklart
aynt harfler birbirine denk gelecek sekilde kenarlara
yapistir. Bu parcadaki krem renkli kisma yapistirict
siir ve pelikan maketinin gaga kismindaki krem renkli

kis tir.
L) QAL Kibra Sivisoglu

Oyun malzemelerinin gizimi: Pinar Biyikgiral
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