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Makarna Esleme
Kartlar

Bu sayimizda hazirladigimiz kartlarda dokuz
farklt makarna ¢esidinin resmi var. Bu
kartlarla bir esleme oyunu oynayabilirsiniz.
Oyunu oynamak i¢in 8nce kartlart birbirinden
ayirip karistirin. Fotografli yiizleri alta
gelecek sekilde yere dizin. Sonra kartlar:
ikiser ikiser a¢in. Birbirinin esi olanlart
bulmaya ¢aligin. A¢tiginiz iki kart birbirinin
esiyse onlart kenara ayirin. A¢tiginiz iki kart
birbirinin esi degilse bu kartlart ters cevirip
baska iki kart agin. Dilerseniz bu oyunu iki ya
da daha fazla oyuncuyla, kartlart sirayla agarak
da oynayabilirsiniz.
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Makarna Tombalas:

Bu sayimizda sizin i¢in bir tombala oyunu hazirladik. Dért tombala kartinin her birinde bir
yemegin icine koyulan malzemelerin resimleri var. Kartlardaki yemekler de sunlar: Domates
soslu makarna, kiymali makarna, brokolili makarna ve peynirli makarna. Oyunu oynamak icin
dergimizin ekindeki tombala kartlari, tombala pullart ve kapatma pullart gerekiyor.
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* Makarna Tombalast iki, ii¢ ya da dbrt kisiyle
oynanir.

* Her oyuncu kendine bir tombala karti secer.

Kartint 8niine koyar.

* Tombala pullart ici g8riinmeyen bir torbaya,
kapatma pullart da ortaya koyulur.

* Oyunculardan biri torbadan pul cekme
gBrevini istlenir. Bu oyuncu torbadan bir pul
¢eker ve ¢ektigi pulu ortaya koyar. Puldaki
makarna malzemesinin adint sdyler.

* Oyuncular 8nlerindeki tombala kartlarina
bakar. Cekilen puldaki malzemeden
kartlarinda da varsa yerden bir kapatma pulu
alirlar. Kartlarindaki malzeme resminin
izerini bu kapatma puluyla kapatirlar.

* Pul cekme gBrevini iistlenmis olan oyuncu
torbadan yeni bir pul ¢eker ve oyun bu sekilde
devam eder.

* Tombala kartindaki tim resimlerin iizerini

ilk kapatan oyuncu oyunu kazanir.
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