Meyve Bahgeleri Oyunu

Havalar yavas yavas isinyor. Bahcvanlar, yaz meyveleri yetistirmek igin hazirliklara
basladilar bile. Once tohumlar topraga ekilecek. Daha sonra diizenli olarak sulanacak.
Tohumlardan gelisen bitkiler béyiyince meyveler olusmaya baslayacak. Iste burada da bircok
meyve bahgesi var. Sen de bahcivan olup kavun ya da karpuz yetistirmeye ne dersin?

Merakli Minik dergisinin 52. sayisinin ekidir.
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El arabas: piyonlariin yapiigi

Kirmiz el arabasini yapmak icin ( humarali parcay kes.
Tam cizgilerinden arkaya katla. Bu parca el arabasihin
g6vdesini olusturacak. Bunun icin en kagik kulakeigina
yapistirici sir. Bu kulakgidi bir dértgen elde edecek
bicimde diger ucun arkasiva yapistir.

2 numarali parcay: kes. Bu parca el arabasinih taban.
Bunu [ humarali pargadan olusturdugun dértgenin icine
yapigtir.

3 numarali parcay: kes. Iki tekerlegin arasindaki béliméi
ve kulakgiklari arkaya katla. Kulakgiklardan birine
yapistiricr siir. Kalakgiklar dst dste yapistir. Olugan
parcayi yine kalakgidindan el arabasinin gévdesindeki
yesil dikdortgen alana yapistir.

4 humarali parcay: kes. Bu parca el arabasinin tutma
yeri olacak. Yesil kulakgiklari arkaya katla ve yapigtirici
siir. Kulakgiklarr el arabasindaki yesil renkli dértgenlerin
Gzerine yapigtir.

5 ve 6 humarali parcalari kes. Téiim ¢izgilerinden arkaya
katla. Kulakgiklarina yapistiric siir. Bu parcalart da el
arabasihn altiva cizimdeki 9ibi yapistir. Bu parcalar
sayesinde el arabah dengede duracak.

Ayni islemleri turuncu el arabasini yapmak icin tekrarla.
Kirmiz el arabasinda yesil renkle gésterilen bslgelerin

turuncu el arabasinda sari renkle gésterildigine dikkat et.

Oyunun Kurallar:
Oyun 2 kisiyle oynanir.

Oyuhu oynamak icin 6 yizdeki oyun alahiin yahisira
dergimizin ekinde verdidimiz el arabasi piyonlari, tohum
pullar, giines ve su kartlar: ve zar gerekir. Once bunlar
kesilip hazirlatvr.

Her oyuncu bir el arabasi secer. Kirmizi el arabasi karpuz
yetistirmek, turuncu el arabasi kavun yetistirmek icin
kallatdir.

Her oyuncu birer su ve gines karti alir. Bu kartlari oyun
alanindaki kart bélmelerine beyaz yizleri dstte kalacak
sekilde koyar.

Her oyuncu yetistirecedi meyvenin pullarini kendi
el arabasiva doldurur. Daha sonra el arabasin oyun
alatindaki baglangic noktasina koyar.

Oyuncular sirayla zar atar. En yiksek sayiyi atan oyuncu
oyuna baglar.

Ik oyuncu tekrar zar atar ve el arabasini zarda gelen say
kadar kutular dzerinde ilerletir. Kutulardan her biri bir

bahcedir.

Oyuncu dzerine geldidi bahgede kag tohum yeri olduguna
bakar. Bahcelerdeki her daire bir tohum yeridir. Bu sayt
kadar tohumu bahceye birakir. Sira dier oyuncuya geger.

Ikinci oyuncu da zar atip ilerler ve geldidi bahceye
tohumlarint birakir. Oyun bu sekilde devam eder.

Daha 6nce bir oyuncunun tohum biraktigi bir bahgeye
tohum birakilamaz. Sira diger oyuncuya geger.

Uzéim baglarina gelindidinde tohum birakilamaz. Sira dider
oyuhcuya geger.

Meyve bahcelerini gectikten sonra su ve gines carkina
gecilir. Tohumlarin gimlenmesi icin, bu carktaki su ve gines
alanlarina gelinmesi gerekir. Bunun igih carkin dzerinde
saat yondinde ilerlenir. Su alanina gelindiginde su karti,
ganes alaniha gelindiginde ganes karti agilir.

Her iki oyuncu da su ve giines kartlarin agtidinda oyun
tamamlanir. Bir oyuncunun oyunu erken bitirmesi halinde,
dider oyuncuhuh oyuhu tamamlamasi beklenir.

Oyun bittiginde, her oyuncu bahgelere ektidi tohumlar:
sayar. En fazla tohum ekmis olan oyunu kazanr.



El arabasi piyonlarinin
yapilisi icin Meyve Bahceleri
oyun alaninin arka yuzine
bakabilirsin.

El arabasi piyonu
hazir oldugunda boyle
goriinecek.
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Tohum pullarini turuncu ve kirmizi dairelerin ¢evresinden kes.









