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Haydi oyuna paglayo™

Bu sayimizda, dergimizle birlikte verdigimiz

kartlarla oynayabileceginiz farklt bir oyun
tasarladik. Bu, ii¢ kisilik bir oyun.

Kartlarin her birinde bir oyuncagin fotografi
var. Bu oyuncak kartlarint kesim yerlerinden
koparin. Daha sonra yine dergimizle birlikte
verdigimiz ayak izi kartlarin dis ¢izgilerinden
kesin. Simdi oyun alanint hazirlayabilirsiniz.

fyak izi kartlarint cember seklinde yere dizin.

Artik oyuna baslayabilirsiniz. Herkes
arkadasyla arasinda bir ayak izi kartt bos
birakarak bir kartin 8niinde dursun. Sonra
da ayok izi kartlarinin ¢evresinde yiirimeye
baslayin. Ancak her adimda bir ayak izi
kartinin hizasinda durun. Bu sirada birinci
adimda “Bir adim.”, ikinci adimda “Iki

adim.”, ii¢iincii adimda “O¢ adim.”, dérdiincii
adimda “Dért adim.”, besinci adimda da
“Haydi oyuna baslayalim.” tekerlemesini
sByleyin. Besinci adimda hangi ayak izi
kartinin hizasina geldinizse orada durun.

Her bir ayak izi kartt arasinda bir adimlk uzaklk
olsun. Oyuncak kartlarint da ¢emberin ¢evresine
istediginiz gibi yerlestirin. Ancak en yakin kart
1 adim, en uzak kart da 12 adim uzaklikta
olsun. Bu sekilde yerlestirmeniz Snemli.
Giinkii oyun sirasinda bu kartlart

1 - 12 adimda toplamaniz gerekecek.




Sonra 8niinde durdugunuz ayak izi kartindaki
rakamlara bakin. Bu rakamlar ne isinize
yarayacak?! Cok basit. Adim hesabt yapmaniza!
Sbyle: Diyelim ki tekerleme bittiginde
izerinde 5, B ve 12 yazan ayak izi kartlarinin
Bniinde durdunuz. Ilk 8nce en kiiciik rakaml
kartn, yani 5 numarali kartin 8niinde duran
oyuncu, 5 adim atarak ¢emberin disinda
bulunan oyuncak kartlarindan birine ulagip onu
almaya ¢alisir. Daha sonra da sirasiyla iizerinde
8 ve 12 yazan kartlarin 8niinde duran
oyuncular bir kart almaya ¢alisir. Bu arada
oyuncular kiiicik adimlar da atabilir, kocaman
adimlar da! Yeter ki ayak izi kartinin
izerinde yazan rakam kadar adim atarak
bir oyuncak kartina ulagsinlar.

Bir karta ulagsin ya da ulagmasin tim
oyuncular ¢cemberdeki yerine geri dner.
Oyuncularin tekerlemeyi sdyleyerek ayak
izi kartlarinin cevresinde tekrar dsnmeye
baslamasiyla oyun devam eder. Yerdeki
oyuncak kartlart bitince oyun sona erer.
En ¢ok oyuncak karti toplayan oyuncu
oyunu kazanir.

Dikkat ederseniz, ayak izi kartlarinin her
iki yiziinde farkli sayilar var. Bu sayede
ayak izi kartlarindan olugan ¢cemberi

her oyunda farkli sayilar kullanarak
olusturabilirsiniz. Ornegin bir oyunda

“2, 4, 6, 9, 10, 12" sayilarwyla, bir
bagkasindaysa “1, 3, 4, 7, 8, 11”
sayilariyla ¢ember hazirlayabilirsiniz.
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