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Bir ad�m,

   �ki ad�m,
   Ü

ç ad�m, Dört
 ad�m,

     
 Haydi oyuna ba�layal�m!

Bir ad�m t aad�m,

Bu say�m�zda, dergimizle birlikte verdi�imiz 
kartlarla oynayabilece�iniz farkl� bir oyun 
tasarlad�k. Bu, üç ki�ilik bir oyun. 

Kartlar�n her birinde bir oyunca��n foto�raf� 
var. Bu oyuncak kartlar�n� kesim yerlerinden 
kopar�n. Daha sonra yine dergimizle birlikte 
verdi�imiz ayak izi kartlar�n� d�� çizgilerinden 
kesin. �imdi oyun alan�n� haz�rlayabilirsiniz. 

Ayak izi kartlar�n� çember �eklinde yere dizin. 
Her bir ayak izi kart� aras�nda bir ad�ml�k uzakl�k 
olsun. Oyuncak kartlar�n� da çemberin çevresine 
istedi�iniz gibi yerle�tirin. Ancak en yak�n kart 
1 ad�m, en uzak kart da 12 ad�m uzakl�kta 
olsun. Bu �ekilde yerle�tirmeniz önemli. 
Çünkü oyun s�ras�nda bu kartlar� 
1 - 12 ad�mda toplaman�z gerekecek. 

Art�k oyuna ba�layabilirsiniz. Herkes 
arkada��yla aras�nda bir ayak izi kart� bo� 
b�rakarak bir kart�n önünde dursun. Sonra 
da ayak izi kartlar�n�n çevresinde yürümeye 
ba�lay�n. Ancak her ad�mda bir ayak izi 
kart�n�n hizas�nda durun. Bu s�rada birinci 
ad�mda “Bir ad�m.”, ikinci ad�mda “�ki 
ad�m.”, üçüncü ad�mda “Üç ad�m.”, dördüncü 
ad�mda “Dört ad�m.”, be�inci ad�mda da 
“Haydi oyuna ba�layal�m.” tekerlemesini 
söyleyin. Be�inci ad�mda hangi ayak izi 
kart�n�n hizas�na geldinizse orada durun. 
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Bir karta ula�s�n ya da ula�mas�n tüm 
oyuncular çemberdeki yerine geri döner. 
Oyuncular�n tekerlemeyi söyleyerek ayak 
izi kartlar�n�n çevresinde tekrar dönmeye 
ba�lamas�yla oyun devam eder. Yerdeki 
oyuncak kartlar� bitince oyun sona erer. 
En çok oyuncak kart� toplayan oyuncu 
oyunu kazan�r.
 
Dikkat ederseniz, ayak izi kartlar�n�n her 
iki yüzünde farkl� say�lar var. Bu sayede 
ayak izi kartlar�ndan olu�an çemberi 
her oyunda farkl� say�lar kullanarak 
olu�turabilirsiniz. Örne�in bir oyunda 
“2, 4, 6, 9, 10, 12” say�lar�yla, bir 

ba�kas�ndaysa “1, 3, 4, 7, 8, 11” 
say�lar�yla çember haz�rlayabilirsiniz.

Tu�ba Can
Çizim: P�nar Büyükgüral

Sonra önünde durdu�unuz ayak izi kart�ndaki 
rakamlara bak�n. Bu rakamlar ne i�inize 
yarayacak? Çok basit. Ad�m hesab� yapman�za! 
�öyle: Diyelim ki tekerleme bitti�inde 
üzerinde 5, 8 ve 12 yazan ayak izi kartlar�n�n 
önünde durdunuz. �lk önce en küçük rakaml� 
kart�n, yani 5 numaral� kart�n önünde duran 
oyuncu, 5 ad�m atarak çemberin d���nda 
bulunan oyuncak kartlar�ndan birine ula��p onu 
almaya çal���r. Daha sonra da s�ras�yla üzerinde 
8 ve 12 yazan kartlar�n önünde duran 
oyuncular bir kart almaya çal���r. Bu arada 
oyuncular küçücük ad�mlar da atabilir, kocaman 
ad�mlar da! Yeter ki ayak izi kart�n�n 
üzerinde yazan rakam kadar ad�m atarak 
bir oyuncak kart�na ula�s�nlar. 




