4 MemelilerilDominosu

g:] Bu sayimizda sizin i¢in deniz memelilerinin resimlerinden olugan bir
domino hazirladik. Domino kartlarinda yedi farkli deniz memelisinin
resmi var. Bunlardan biri lkemizde de yagayan Akdeniz foku.
Afalina ve tirtak da yine tlkemizde gérilen yunus turlerinden.
Dominodaki diger deniz memelileriyse kutup ayisi, mors, deniz
samuru ve deniz inegi. Bunlar lkemizde yagamiyor.

Deniz Memelileri Dominosu’nu oynamak igin énce ek olarak
verdigimiz iki kartondaki domino kartlarini kartonlardan ayirin.

Kitap...

_ Oyun...
Onevri...

- Deniz Memelileri Dominosu iki, G¢ ya da resimler birbirine bitigik olacak gekilde
dort kigiyle oynanir. ortadaki kartin yanina koyar.

- Domino kartlari, Gzerinde deniz memelisi - Sirast gelen oyuncunun elinde uygun bir
resmi bulunan yazleri alta bakacak gekilde kart yoksa oyuncu yerden bir kart ¢ceker.
ast uste yere koyulur. O kart da uygun degilse sira sonraki

- Oyun iki kigiyle oynanacaksa oyuncular oyuncuya gecer.

yediger kart alir. U¢ ya da dort kigiyle - Oyun bu gekilde devam eder. Ikinci kart
oynanacaksa beger kart alinir. Artan kartlar da ortaya koyulduktan sonra ortada bir kart
her oyuncunun ulagabilecegi bir yere dizisi olugmaya baglar. Bundan sonra siras!
koyulur. gelen oyuncular, ortadaki kart dizisinin iki

- Oyuna kimin baglayacagina karar verilir. ucundaki kartlardan birinin yanina yeni bir

- llk oyuncu elindeki kartlardan birini, kart koymaya galigir.

Uzerinde resim olan yaz( Uste gelecek - Elindeki kartlari bitiren oyuncu oyundan
sekilde ortaya koyar ve sira sonraki ¢tkar, diger oyuncular oyuna devam eder.
oyuncuya geger. - Oyuncularin elindeki kartlar bitmeden

- Sirasi gelen oyuncu yerdeki kartin her iki yerdeki kartlar biterse ve hi¢bir oyuncunun
tarafindaki deniz memelisi resmine bakar. elinde uygun kart yoksa oyun biter.

- Sonra kendi kartlart arasinda, Gstunde /

bu iki resimden biri bulunan bir kart olup Meltem Yenal
olmadigina bakar. Varsa o karti ayni Cizim: G6ksu Karaca
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iki tarafinda da
ayni resim olan
kartlar bu gekilde
koyulur.
Oyuna buradan
devam edilebilir.

re
,\ Oyuna buradan
« devam edilebilir.



- Fok kuklasint olugtura

ayirin.

- Pargay!, P

yerinden one, bu ki

yerlerinden arkaya kat!oy}h.

- Parganin yanlonndakl yuzge

yerlerinden one katlgym. _

- Parganin gerit geklindeki
erlerinden arkaya katlayin.

cleri kat

tirict
+1erin beyaz kulakgiklarina yapig
e art kuklanin arka yluzunde

lik gelen beyaz yerlere

saran. Kulakgikl
kendilerine karg!
apigtirin.
Y igtz fok kuklaniz hazir.
- Alttaki geride bagparmadr
de digergparmaklanmzl'g_equer
agzini agp kapatabilirsiniz.
- Dilerseniz kartondan ayiraca
da fokun agiz kismina yapigtira

embe kismin ortasindaki ‘kot
smin yanlormdakl kat

kisimlarini da kat

giniz baliklart
bilirsiniz.
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cak pargay! kartondan

- Ahtapot kuklasini :I:Jr?rt\uracak

‘-)cggrogyc;r‘:zr;zrr‘i(:ognekls'{nde-ki kismint kat
Yerienr?dei: g;‘;c::iak‘:xcl‘;fq\:’lg}m zoplgtmm
S K e Kargie gelr
‘-)?g'cc:azghi;%z: EE‘:;::\\I.Zde hazir. A2
- Kuklay! igaret parmaginiza gee

oy natabilirsiniz.

aginiz\, ustteki §eride
ek kuklanizin
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Merve Yildirnm
Tasanm ve cizim: Pinar Biiylikgtiral
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Bu sayimizda sizin igin hazirladigimiz
kartlarin yarisinda, 1’den 9’a kadar

sayllar var. Kartlarin diger yarisindaysa
birden dokuza kadar farkl sayilarda fok
bulunuyor. Bu kartlarla bir egleme oyunu
oynayabilirsiniz. OQyunu oynamak igin énce
kartlari birbirinden ayirip karigtirin. Resimli
yuzleri alta gelecek gekilde dizin. Sonra
kartlari ikiger ikiger agin. Foklarla sayilari
eglemeye ¢aligin. Ornegin agtiginiz iki
karttan birinde tg¢ fok resmi, diger

‘f'

kartta da 3 sayisi varsa bu iki kart
birbirinin egidir. Agtiginiz iki kart birbirinin
esiyse bu iki karti kenara ayirin. Agtiginiz
kartlar birbirinin egi degilse bu kartlari
ters gevirip bagka iki kart agin. Bu gekilde,
birbirinin egi olan kartlari bulmaya galigin.
Dilerseniz bu oyunu iki ya da daha fazla
oyuncuyla, kartlari sirayla agarak da
oynayabilirsiniz.

Merve Yildirnm
Cizim: Pinar Biyikgdral
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