Kitap...
_ Oyun...
Oneri...

Bu ay sizin igin bir oyun énerimiz var.
Oyunumuzun adi Késtebek Yuvasi. Bu oyun
igin 6-8 kigilik bir gruba ve bir yin yumagina
intiyaciniz var. Qyunda, oyuncular yin
yumagin birbirlerine dogru yuvarlayarak
¢ok sayida tunelden meydana gelen bir
késtebek yuvast olugturur. Tum oyuncular
daginik bir gekilde yere bagdag kurar.

Oyunculardan birinin eline yan yumag verilir.

Bu oyuncu iple énane bir odacik yapar ve
odactk bozulmayacak gekilde yin yumagini
istedigi bagka bir oyuncuya dogru yuvarlar.
Oyun bu gekilde oyuncularin odacik yapip
yan yumagini bagka bir oyuncuya dogru
yuvarlamasiyla devam eder. Bir oyuncuya

yin yumag geldiginde eger éniinde bir odacik
varsa énce o odacid! olugturan ipin (zerinden
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tekrar ip gegirir. Ardindan yin yumagini daha
onceden yuvarlamadigi bir arkadagina dogru
gonderir. Boylece farkl bir odacikla baglanti
saglar. Tum odaciklar arasinda ¢ok sayida
tinel olugtugunda oyun sona erer. Oyuncular
yuvanin geklini bozmayacak gekilde ipi yere
birakir. Ayaga kalkip yaptiklari kostebek
yuvasint incelerler.
Inceleme sirasinda oyunculara gu sorular
yoneltilebilir:
- Yuvadaki her odacida bir tinel ulaglyor mu?
- Hangi odaciklar birbirine dogrudan bir tiinelle
bagh?
- Hangi odaciktan en fazla sayida tinel ¢ikiyor?
- Bu yuvanin ¢ikigi nerede olabilir?
Kiibra Kara
Cizim: Goksu Karaca




Je r,_r--J, Maketi'nin Yapilisi

renkli alanlara yapigtirin.

\ Yuvasindan Cikan Kostebek

1 numaral kartondaki pargayi kartondan ayirin. Pargadaki kesikli alanlari
parmaginizla iterek ¢ikarin. Parganin ortasindaki uzun kesigi hafifce iterek
agin. Pargayi tim kat yerlerinden arkaya katlayin. Kulak¢iklardaki pembe
alanlara yapigtirict strtn ve parganin diger tarafinin arka ytzindeki ayni

2 numarali kartondaki parcay! kartondan ayirin. Pargadaki kesikleri
. hafifce iterek agin. Tum kat yerlerinden arkaya katlayin. Pargay daha
~6nceden hazirladiginiz parganin bir tarafindaki agikliktan gegirerek diger
* taraftan gikarin. Pargadaki mavi alana yapigtirict sirn ve parganin diger
ucunun arka yUzine yapigtirin. Iste maketiniz hazir! Maketinizde bulunan
. hareketli parganin bir tarafindaki saptan tutup, kdstebeginizi yuvasindaki
. tGneller boyunca ilerleterek yuvadan ¢ikarmaya ¢aligin.

Kiibra Kara

Tasarim ve ¢izim: Mert Oskeroglu

Yer Altinda Yasayan Hayvanlar
Esleme Kartlar:

Bu sayimizda sizin igin hazirladigimiz kartlarda, yer altinda yagayan baz!
hayvanlarin resimleri var. Kartlarla bir egleme oyunu oynayabilirsiniz. Oyunu
oynamak igin nce kartlari kartonlardan ayirip karigtirin. Resimli yizleri alta
gelecek gekilde yere dizin. Sonra kartlari ikiger ikiger agarak yer altinda
yagayan hayvanlari birbiriyle eglemeye galigin. Agtiginiz iki kart birbirinin egiyse
onlart kenara ayirin. Agtiginiz kartlar birbirinin egi degilse bu kartlari ters gevirip
bagka iki kart agin. Dilerseniz bu oyunu iki ya da daha fazla oyuncuyla, kartlari
sirayla agarak da oynayabilirsiniz. Oyunu basitlegtirmek isterseniz oyunun
baginda tam kartlari resimli yGzleri Gste gelecek gekilde yere dizebilirsiniz.
Merve Yildirm
Cizim: Ayse inan
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o . | Ik Okuma - ¥Yer Alts Hayvanlari

ilk okuma

ye‘l‘ﬂultl _ Yer altinda hangi hayvanlar yagar? Hi¢ yer altinda yagayan kug
~ olur mu? Hangi hayvan karlar altindaki bir inde yagar? Hangi

: J{aﬂ\f&'ﬂl&ﬁ !, | yer alti canlilarinin hi¢ gbzii yoktur? iste bu ay sizlere tantmak
Emily Bone .\ | istedigimiz kitapta bu sorularin ve ¢ok daha fazlasinin yanitlarini
1] - | bulacaksiniz. TUBITAK Popdler Bilim Kitaplar’ndan gikan ilk

\l Okuma - Yer Alti Hayvanlari; Kuzey Kutbu’ndan Afrika’nin
¢ollerine, magaralardan nehir kiyilarina yer altinda yagayan birgok
~ hayvan hakkinda ilging bilgiler sunuyor. Kitap yalnizca hayvanlara
degil ayni zamanda yer altinda yetigen baz bitkilere de deginiyor.
= Oyuk, in, tinel gibi yer altiyla ilgili farkli kavramlari da 6grenmenize

- olanak saglayan bu glzel kitap, incelemekten ¢ok keyif alacaginiz
~ gercekgi resimlerle sislenmig. llk Okuma - Yer Alti Hayvanlar’ni
Emily Bone yazmig, Azime Pekgen Yakar dilimize gevirmig.

Glilnihal Mert



