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Yolcu Vapurları Yola Çıkıyor 
İki yolcu vapuru birazdan yola çıkacak. Biri Tavşan Adası’ndan Sincap Adası’na 
gidecek. Diğeri de Sincap Adası’ndan Tavşan Adası’na gidecek. Yolda Kirpi Adası’na 
uğrayacaklar. Haydi, yolcu vapurlarını gidecekleri yerlere ulaştır!

Oyunun Kuralları
• Bu oyun iki kişiyle oynanır.
• Oyunu oynamak için dergimizin ekinde verdiğimiz 
zar ve piyonlar gerekir. 
• Oyunculardan biri piyonunu Tavşan Adası İskelesi’ne, 
diğeri de Sincap Adası İskelesi’ne yerleştirir. 
• Oyunun amacı piyonları kutular üzerinde ilerleterek diğer iskeleye ulaştırmaktır.

Fırtınaya 
yakalanmadan 

iskeleye ulaşmak 
için biraz hızlanman 

gerek. Üç kutu ileri 
git.

Kayalıkların 
çevresinden 
dolanmak 

için bir kutu 
ileri git. 
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Yolcu Vapurları Yola Çıkıyor 

Bilge Nur Karagöz
Çizim: Nazlı Tunalı

Akıntı seni 
yavaşlattı. Bir 

kutu geri git.

Büyük 
bir gemi 
geçiyor. 

Yarattığı dalgadan 
etkilenmemek için 
iki kutu ileri git.

• Oyuna kimin başlayacağına karar verilir.
• İlk oyuncu zarı atar. Piyonunu oyun alanındaki kutular 
üzerinde, zarda gelen sayı kadar ilerletir.
• Oyuncunun piyonunun geldiği kutuda bir yönerge varsa 
oyuncu buna uygun hareket eder. 
• Sıra diğer oyuncuya geçer.
• Oyunculardan birinin piyonu diğer iskeleye ulaştığında 
oyun biter.



Yolcu Vapurları Yola Çıkıyor Oyunu - Piyonlar ve Zar

Meraklı Minik dergisinin Nisan 2014 sayısının ekidir. 
Çizim: Nazlı Tunalı

Zarı kartondan ayırın. 
Kat yerlerinden arkaya katlayın. 
Kulakçıklara yapıştırıcı sürün. 
Küp elde edecek şekilde 
yapıştırın.

Piyonları yerlerinden çıkarın. 
Ortalarından arkaya katlayın. 
Kırmızı ve turuncu renkli 
kulakçıkları öne katlayın. Vapur 
resimlerinin arkasına denk gelen 
bölümlerine yapıştırıcı sürüp 
yapıştırın.

Dergimizin 16-17. sayfalarındaki oyunda kullanılacak malzemeler.


