YelcuSVapurlaritelalEGikyor

Tki yolcu vapury birazdan yola gikacak. Biri Tavsan Adasi'ndan Sincap Adasina
gidecek. Digeri de Sincap Adasi'ndan Tavsan Adasi'na gidecek. Yolda Kirpi Adasi'na
ugragacaklar Haydi, yolcu vaparlarini gidecekleri gerlere dlagtir!
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* Bu oyun iki kisiyle ognanir olnma

i¢in bir kutu

* Oyunu oynamak igin dergimizin ekinde verdigimiz ileri git.

zar ve pigonlar gerekir
» Oyuncalardan biri piyonanu Tavsan Adasi Iskelesine,
digeri de Sincap Adasi Iskelesine yerlegtirir

* Oyunun amaci pigonlart katular dzerinde ilerleterek diger iskeleye dlagtirmaktin




Akintt seni
yavaslatti. Bir

kutu geri git.

Biiyiik
bir gemi
gegiyor.
Yarattigt dalgadan
etkilenmemek icin t
iki kutu ileri git.

* Oyuna kimin baslayacagina karar verilir

« Ik oguncu zari atar Pigonuna oyan alanindaki katalar
dzerinde, zarda gelen say kadar ilerletir

* Oyuncunun pigonanan geldigi kutuda bir yénerge varsa
oyuncu buna uygun hareket eder

* Sira diger oyuncuya geger.

* Oyuncalardan birinin piyona diger iskeleye dlastiginda

oyun bifer .
Bilge Nur Karagoz

Cizim: Nazh Tunali

17|




Yolcu Vapurlar Yola Citiyor Oyunu - Piyonlar ve Zar

Dergimizin 16-17. sayfalarindaki oyunda kullanilacak malzemeler.

Zart kartondan ayirin.

Kat yerlerinden arkaya katlayin.
Kulak¢iklara yapistirict siiriin.
Kiip elde edecek sekilde
yaptstirin,

Piyonlart yerlerinden ¢ikarin.
Ortalarindan arkaya katlayin.
Kirmizi ve turuncu renkli

N@W@ B@UU kulakgtklart 8ne katlayin. Napur

resimlerinin arkasina denk gelen
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MO Uk & bélimlerine yapistirict siiriip
m TisiTax yapistirin,

Meraklt Minik dergisinin Nisan 2014 sayisinin ekidir.
Gizim: Nazlt Tunalt



